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Geburtswehen

Nun ist es also in Deutschland so weit: Nach dem Ende der glicklosen
Dreamcast-Konsole spielen wir endlich wieder online. Und auch dies-
mal tbernimmt Sega eine Vorreiter-Rolle - zusammen mit Nintendo.
Dank “Phantasy Star Online Episode 1&2” (veroffentlicht der japani-

sche "Sonic”-Konzern) und Analog-Modem respektive Breitband-Adap-
ter (liefert BigN) durfen Gamecube-Fans ab 7. Marz erste Erfahrungen
mit dem Medium Internet machen. Ohne groen, monatelangen Medi-
en-Hype liegen dann Hard- und Software in den Handlerregalen, bereit
fur den groBen Kduferansturm. Doch so ganz scheinen Nintendo nicht
vom Online-Erfolg Gberzeugt zu sein: Abseits des Action-Rollenspiels ist
langere Zeit nichts in Sicht, die Unterstiitzung BigNs reduziert sich auf das

Bereitstellen der notwendigen Peripherie - alles andere als eine von lan-

ger Hand vorbereitete WWW-0Offensive. Immerhin haben auch ‘Nicht-Breit-

band-Vernetzte-Hinterwaldler’ die Chance, mit dem Analog-Modem Inter-
net-Spal zu erleben. Fur die Spieleentwickler bedeutet dies allerdings einen
deutlichen Mehraufwand, schlieBlich missen ihre Produkte mit beiden Hard-
ware-Erweiterungen optimal harmonieren.

Konkurrent Microsoft verfolgt eine andere Strategie: Xbox Live ist seit Wochen

in aller Munde (Deutschland-Start 14. Marz), Online-fahige Software liegt

schon langer im Handel und die breite Unterstiitzung der Spielehersteller
lasst hoffnungsvoll in die Zukunft blicken. Der Haken an der Sache:
wWahrend DSL-Surfer zurzeit nur den moderaten Preis fir das Starter-Kit
bezahlen, schauen Nicht-Breitband-Kunden in die R6hre. Wer von Letz-
teren in den Genuss spannender Internet-Duelle kommen will, muss
sich einen DSL-Zugang besorgen - und der kostet immer noch ein hib-
sches summchen. Angesichts der geringen Zahl installierter Breitband-
Anschlissen eine mehr als missliche Situation.
Und was macht der dritte im Konsolen-Bunde? Branchenfuhrer Sony halt
sich mit konkreten Deutschland-Planen zuriick. Nach unserer Einschat-
zung durft 1hr im Fridhsommer mit Eurer PS2 in die unendlichen Internet-
Weiten starten — falls Ihr Gber einen Breitband-Anschluss verfigt.
“Midnight Club 2” Obwohl das Online-Spiel auf Xbox und Gamecube qut funktioniert (sie-
(Take 2, 2003) he unsere Erfahrungsberichte ab Seite 28), fehlt momentan der zindende Funke: Nintendo mangelt
es an Software — wie war’s denn z.B. mit “Mario Kart”-Internet-Duellen? - und Microsoft wird durch
die ‘Breitband-Bremse’ gehemmt — warum kein Subventions-Modell 3 la ‘Ich hole mir einen DSL-
Anschluss und bekomme die Xbox als Dreingabe’? Die Online-Zukunft ist so ungewiss wie spannend
- mit MAN!AC bleibt Ihr am Puls der Zeit.

. MAN!AC-MEINUNG NR. 6

Neben “Enter the Matrix” (ab Sei- : : X / .
H Als echter Fan kaufe ich auch ein maBiges Spiel.
te 8) stehen dieses Jahr noch weite- : O o

re Umsetzungen von Kinofilmen in O Film-Adaptionen interessieren mich nicht die Bohne.
den Startlochern. iy o =13
Wie steht Ihr Zum Thema Filmlizen- O Mir ist die Lizenz egal, Hauptsache das Spiel ist gut!
zen? Freut lhr Euch auf die Versof-
tung Eures Lieblingsstreifens oder '
schaudert Ihr bei der Vorstellung, | ()Ps2 (O xbox (N6t () GBA
| Euer Leinwandheld kénnte bei der :

Umsetzung im Videospiel-Mittelmag §
enden? H

MEINUNG DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn
auf eine Postkarte und ab geht'’s damit an: i
Cybermedia Verlag ,;
Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering -
Einsendeschluss ist der 4. April 2003. -
Alternativ kénnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fur PS2,

MANIAC 04-2003 Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet 1hr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

»

Ich besitze
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Riickkehr auf den
zukiinftigen Mars:
Mit Zone of the
Enders: The 2nd
Runner setzt
Konami ihre
famose Mech-
Serie im Cel-
Shade-Look fort.

Um den halben
Erdball nach Las -—1 6
Vegas: MAN!AC
wirft einen Blick
auf die THQ-High-
lights 2003. |

PREVIEWS

. § Vom Leinwand-Wun-
der zum Action-Kniil-
ler fiir alle Konsolen:
Wir haben Shinys mit
Hochspannung
erwartetes Enter the
Matrix ausfiihrlich
angespielt.

Pﬂ Enter the Matrix

Reisebericht aus der virtuellen Realitat: MAN!AC war in London und liefert
brandheiBe Infos zur aufwandigsten Film-Adaption aller Zeiten.

»EF silent Hill 3

Die Angst geht um: Valium gestarkt wagen wir den Abstieq in die Horror-

| Hélle. Kann Episode 3 den furchteinflofenden Vorgdngern das Wasser reichen?
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Knallharte Schonheiten: Eidos” Anime-Kampferinnen fahren zur Holle.

16 | Alter Echo, MotoGP 2, Splashdown 2, Tak and the Power of Juju

von Glucksspielen und neuem Zockerfutter: THQ lud zur Produktprasentation
nach Las Vegas ein und filhrte kommende Highlights vor.

19 Warhammer 40.000: Fire Warrior

Endzeit-Stimmung: Vielversprechende Ego-Ballerei im Weltraum.

20 |Zone of the Enders: The 2nd Runner

Roboter-Aufmarsch: Wir haben in das PS2-Spektakel reingespielt.

22 | 1080° Avalanche, F-Zero GC

Nintendo gibt mit den Fortsetzungen zweier rasanter N64-Klassiker Gas.

24 |Halo 2

Auf dem Weg zum Genre-Thron: Neues vom Nachfolger des Xbox-Hits.

26 | Kurz-Previews

' Baphomets Fluch 3, Dungeons & Dragons Heroes, Evil Dead: A Fistfull of
Boomstick, Gunfighter 2: The Legend of Jesse James, War of the Monsters, XGRA
78 | Legend of the Star Medal

Namcos Knuddel-Kater Klonoa versucht sich als Action-Adventure-Held.
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|

ScFi-Krieg auf der
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Ego-Shooter-Re-
# volution Halo 2.
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28 | Action im Internet

Xbox Live legt los: Was erwartet Euch bei Microsofts DFU-Debiit?

30 Wiirfeln im Internet

Uberraschungscoup: alles Wissenswerte zum Gamecube-Onlinestart.
34 | Big Blue Box Diaries, Teil 13: Oh mein Gott, es lebt!

Im Eiltempo: Die “Fable”-Macher kommen ziigig mit ihrem Baby voran.

o o
SERVICE
Eﬂ Handheld: Kleiner Wicht ganz grof - der neue GBA SP

Angespielt und fiir gruselig befunden: Erste Praxiserfahrungen
mit Silent Hill 3 versprechen duRerst schaurige Stunden.
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PAL-TESTS

82

Bomberman Max 2 Geschicklichkeit | GBA
83| Crash Bandicoot 2: N-Tranced Jump'n'Run GBA
54| Dakar 2 Rennspiel PS2, Gamecube
| 65| Dark Angel Action Xbox
40| Devil May Cry 2 Action Ps2
69| Disney Sports FuBball Sportspiel Gamecube
72| Dr. Muto Jump‘n'Run | PS2, Xbox, Gamecube
74| DTM Race Driver Director’s Cut Rennspiel Xbox
| 67| Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends Action Ps2
69| Evolution Skateboarding Sportspiel | PS2, Gamecube
69| Evolution Snowboarding Sportspiel Gamecube
70| Evolution Worlds Rollenspiel Gamecube
| 75| Final Fantasy Origins Rollenspiel . PSone
| 65| Fisherman’s Challenge Sportspiel pPs2
74| Herr der Ringe, Der: Die zwei Tiirme Action Xbox |
64| Indiana Jones und die Legende der...  Action-Adventure Xbox
82| 1SS Advance Sportspiel GBA
62| Jurassic Park Operation Genesis Strategie Ps2
80| Legend of Zelda, The: A Link to the Past Action-Adventure| GBA
53| Lotus Challenge Rennspiel Xbox
76 Metal Gear Solid 2 Substance Action-Adventure| PS2, Xbox
44| Metroid Prime Action-Adventure  Gamecube
| 75| Mystic Heroes Action Ps2
58| NBA 2K3 Sportspiel Ps2, Xbox, Gamecube |
66| NFL 2K3 Sportspiel PS2, Xbox, Gamecube |
59| NFL Fever 2003 Sportspiel Xbox
j 67| NHL 2K3 Sportspiel | PS2, Xbox
| 47| Pac-Man World 2 Jump’n’Run | PS2
; 60 Panzer Dragoon Orta Action Xbox
81| Phantasy Star Chronicle Rollenspiel | GBA '
43| Phantasy Star Online Episode 1&2 Rollenspiel Gamecube !
71| Pride FC Beat'em-Up | ps2 f
48| Rayman 3: Hoodlum Havoc Jump’n’Run | P52, Xbox
67| Silent Hill 2 Director’s Cut Action-Adventure | PS2
81 Sonic Advance 2 Jump’n’Run GBA
55| Sonic Mega Collection Oldiesammiung | Gamecube !
75 Spongebob Squarepants: Return of...  Jump'n'Run PS2 |
59| star Wars: Clone Wars Action Ps2 [
50| Steel Battalion Action Xbox '
71| Summoner: A Goddess Reborn Rollenspiel Gamecube
52| Super Monkey Ball 2 Geschicklichkeit | Gamecube
| 82| Super Puzzle Fighter 2 Turbo Geschicklichkeit | GBA
| 49 sword of the Samurai Beat’em-Up Ps2
73| Vexx Jump'n’Run Xbox
83/ Virtua Tennis Sportspiel GBA
63| Whirl Tour Sportspiel Ps2
| 68 World Racing Rennspiel | Xbox
56 Yager Action Xbox
|
IMPORI=IESTS F
36‘ Gun Survivor 4: Biohazard Action Ps2
34/ skies of Arcadia Legends Rollenspiel | Gamecube

MAN!AC 04-2003

INHALY

Das Gamecube-Meisterwerk schidgt in PAL-Gefilden auf: Erfahrt im ausfiihrli-
chen Test, warum das deutsche Metroid Prime das Original noch iibertrifft.

mit Heimat-
Bonus: Yager halt
die deutsche
Fahne hoch und
stellt sich zum
Test.

Wo dieser Mech hinstampft,
bebt die Erde: Capcoms
bombastiches Xbox-Spekta-
kel Steel Battalion im Test.

Iwei DVDs voller dia-
bolischer Monster:
Kann Devil May Cry 2
seinen famosen
Vorldufer toppen?

40 LIATAURUA

Uberraschend gut: Capmm gelingt es, mll Gun Survivor 4: Bluha
zard den miserablen Ruf der Vorganger abzuschiitteln.

[5]



Wenn du wusstest, dass dieses Kind
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PREVIEW

“S playstation2

Enter the

SciFi-Revolution auf allen Konsolen:
Shinys mit Spannung erwartete
Kino-Versoftung nimmt konkrete
Formen an - wir haben
erstmals reingespielt.
Die Geschichte der Film- :

» Adaptionen ist voller Ent- :

tauschungen: Software-Gurken wie :
die Billig-Ballerei “Men in Black” '
oder der Vampir-Murks “Blade”

lieRen selbst hartgesottene Spieler

schaudern - schludrige Ausfithrung
gépaart mit ungeeigneten Vorlagen

birgen fur digitale Pein der ibelsten
Sorte. Wenn sich allerdings ein Lein-

wand-Epos der letzten Jahre perfekt
als Videospiel-Zugpferd eignet, dann
ist das ohne Zweifel der Zukunfts- :
Knaller “Matrix”. Doch trotz visiondrer
Technik und kommerziellem Top-Po- .
tenzial mussten Fans wie Zocker ver- . schlussendlich doch noch ein
geblich auf eine Konsolen-Version : geeigneter Partner fir das
warten. Nachdem die verschrobenen
Wachowski-Brider bei Branchen-
Stars wie Bungie (“Halo”) oder “Me-
tal Gear Solid”-Vater Hideo Kojima auf
taube Ohren stieBen, wurde 2001 mit
“Earthworm Jim“-Erfinder David Perry :

samt Lizenz fir 47 Millionen Dollar

kauft) spater, lichtet sich nun der Ge-

Matrix 4

4

. ter the Matrix”, das Spiel zum
ehrgeizige 128-Bit-Projekt gefunden.
© Knappe zwei Jahre und diverse finan- -
zielle Transaktionen (Shiny wurde -

© von Interplay an Infogrames ver- -

o

L .

. B
.\(

81 schau’ mir in die Augen Kleines: Die'PnIygun-Mudelle der beiden Haupt-
charaktere brillieren mit fasziniégendemBetailreichtum.

3
heimniskramer-Dunst um “En-

zweiten Kino-Schlager "Matrix Re-
loaded”. Wir waren fir Euch in
London, haben mit dem Meister

- personlich gesprochen (siehe Inter-
view) und durften erstmals selbst

Hand an das Action-Spektakel legen.

Auserwdhltes Duo
Anhanger von Hollywood-Mi-
me Keanu Reeves missen
jetzt stark sein: thr darft Euch
némlich nicht den schnieken
Ledermantel von Hauptfigur
Neo iberstreifen. Fir Ki-
nokenner eine durchaus

Cineastisches Erlebnis: Samtliche Levels wurden den
Original-Settings (links im Bild) nachempfunden.

1
Iszenen.

Miissen viele Entwickler bei Film-Adaptionen
auf Ramschmaterial bzw. vage Informationen
zuriickgreifen, schipft Shiny bei “Enter the Ma-
: trix” aus dem Vollen: So stammt nicht nur die
; % 2 & komplette Story von den Erfindern des Lein-
Ballermann: Selbst einzelne Knarren und Schlag- wand-Vorbilds, sondern auch samtliche Skizzen,
waffen wurden ins Motion-Capturing integriert. Waffenmodelle und Level-Entwirfe. AuBerdem

wurden die Darsteller der beiden Hauptcharak-
tere (Jada Pinkett Smith, Anthony Wong) kurzer-
hand zu Ganzkorper-Scans verdonnert. Anschlie-
Bend mihten sich die Hollywood-Mimen unter
der Fuchtel von Kampfsport-Guru Yuen Wo-Ping
(u.a. “Tiger&Dragon”) bei umfangreichen Mo-
tion-Capturing-Aufnahmen - ein Aufwand, der

— — — - > T 1 =

i il
Tauschend echt: Das Polygon-Modelll (rechts) sieht
Jada Pinkett Smith zum Verwechseln dhalich.

sich in Anbetracht unserer frithen Spieleindriicke
mehr als bezahlt gemacht hat.

[8]
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Playstation 2

PREVIEW

Pl A R :
irsz schwuppdiwupp! Fieseiombo- 2 b

Manover beenden fix jédes Gefecht. *

Ps2| schicke Hiitte: Dieses Level filhrt
Euch ins Innere eines Wolkenkratzers.

sinnige Entscheidung, wurde der
“Matrix”-Protagonist am Ende des
ersten Streifens doch zu einem gott-
gleichen Wesen, dessen iberbor

de Fahigkeiten jede Videospiel-Logik
gesprengt hatten. Ergo taucht Ihr
wahlw als Niobe (wird im Film
von Jada Pinke
Ghost (Ant 5
tische Digi-Abenteuer ein. Wahrend
sich letztgenannter ‘Zen-Buddhist-As-

%9 Abwechslung wird hier groB geschrieb
bis auf die Dacher der Stadt (rechts). Dort diirft Ihr dann Eure Hiipfspiel-Kenntnisse beweisen und einige Sprungpassagen meistern.

MAN!AC 04-

PS2| {ibler Bursche: Einige Gegner ver-
stehen sich in asiatischer Kampfkunst.

in" (0-Ton der Entwickler) als :

Waffenexperte entpuppt, nimmt die
gestrenge Niobe mit Vorliebe am
Steuer futuristischer Vehikel Platz.
Die spielbaren Charaktere wurden
nicht nur detailgetreu ihren realen
Hollywood-Idolen nachempfunden
(siche Kasten), sondern auch in zahl-

se Motion-Capturing-Sitzungen
mrl epochalen 4.000 Kampfsport-
Attacken ausgeristet. Fahrt solch ein

ps2| Augen zu und durch: Der wuchtige Granatwerfer sorgt fiir gelichtete Gegnerreihen

- bloR nicht selbst in den feurigen Explosionsradius geraten.

Move-Fullhorn bei “Tekken” & Co. zu
argen Verrenkungen, entfachen in
"Matrix” selbst Pad-Legastheniker im
Nu imposante Manover: Je nach Posi-
tion zu Euren Widersachern losen die
Aktionstasten immer neue Knochen-
brecher-Griffe, FuBRtritte sowie pras-
selnde Faustschlage aus. Mit blankem
Korpereinsatz werdet lhr den Cyber-
space-Trip aber nur schwerlich meis-
tern - dicke Wummen braucht das

128-Bit-Land. Folglich leisten Euch
Insgesamt 24 unterschiedliche
unendlichem Patronenvorrat g

nete Revolver, Schrotflinten und Ge-
wehre treue Baller-Dienste.

In der Ruhe liegt die Kraft
Seinen legendaren Status verdiente
sich das Lichtspiel-Vorbild aber
neswegs mit ausgelatschten Genre-
Zitaten: Vielmehr lieR der innovative

: Shinys futuristisches Konsolen-Abenteuer fithrt Eure Helden von kalten Lagerhallen (links) Gber stinkende Katakomben (Mitte)

(9]




PREVIEW

Sprungfidel: Priigel-Profi Ghost nimmt’s gerne mit mehreren Agenten

gleichzeitig auf - dank intuitiver Steuerung habt Ihr dennoch alles im Griff.

|
1

steuert Ihr aus der Ego-Perspektive.

Zeitlupen-Effekt (auch ‘Bullet-Time'
genannt) Minder offen stehen. Un-
geachtet diverser Plagiate wie “Dead
to Rights” macht freilich auch “Enter
the Matrix” vom tempordren Gim-
mick Gebrauch: Via Schultertaste ver-
langsamt thr den Spielablauf und
nehmt das so gebremste Feindvolk
im Dutzend aufs Korn. Zudem wan-
dert Euer Polygon-Konterfei in dieser
Phase problemlos an senkrechtem
Gemauer entlang. Obgleich diese
charakteristischen Scharmitzel den
Kern des Titels bilden, betatigt Ihr
Euch gelegentlich auch als Pilot: Im

h = s

i} =

L -

|| Entwickler: _Shiny, USA 3o
Hersteller: Infogrames

| Genre: Action

| D-Termin: ~ Mai 2003 [PS2]

(| Mai 2003 [Xbox]
‘I Mai 2003 [GC]

[10]

wollen Euch an den Ledermantel.

Cockpit von Hovercraft wie SciFi-Glei- !
ter geht’s dann durch enge Straen- :

schluchten und Tunnel-Systeme - fallt
der Bordschitze aus, ibernehmt Ihr
zusatzlich dessen Part. Als ob das
Action-Fest nicht schon komplett wa-
re, schlummert unter der riden Ober-
flache ein waschechtes Text-Adven-
ture:_ Durch fleiRiges Stobern im
‘Hacking’-Modus, einer mit MS-DOS
verwandten Oberflache, schalten
Hobby-Programmierer Cheats frei.

Behiitetes Staatsgeheimnis
Wer sich an dieser Stelle hochbrisan-
te News zur "Enter the Matrix”-Story
erwartet, muss sich leider in Geduld
iiben: Weil der Plot des Titels parallel

zum nachsten Kino-Streifen verlauft :

Helle Freude: Besonders auf der Xbox protzt “Enter the
Matrix” mit sehenswerten Licht- und Schatteneffekten.

MAN!AC: Nachdem Du fiir
Virgin u.a. “Aladdin” (Me-
ga Drive) gemacht hast,
konzentrierte sich Deine
Firma Shiny spater ausschlieBlich auf selbst
entwickelte Titel. War esfiir Dich ein Pro-
blem, mit “Enter the Matrix” an einer ver-
antwortungsvollen Lizenz zu arbeiten?
David Perry: Uberhaupt nicht. Die Wachowski-
Bridder sind visionare Filmemache( und “Ma-
trix” ein brillanter Streifen. Es macht unheim-
lich SpaB, solch ein riesiges Projekt zu stem-
men. AuBerdem werden wir von den Machern
des Films groBartig unterstitzt, sie geben uns
Einsicht in alle Facetten des Leinwand-Vor-
bilds. Ich bin zuversichtlich, dass wir den ho-
hen Erwartungen gerecht werden.

|| MAN!AC: Warum gab es nicht bereits zum
|| ersten Kinofilm ein entsprechendes Spiel?
David Perry: Die Wachowski-Briider haben
mich damals tatsachlich angesprochen und
zeigten mir samtliche Konzeptzeichnungen.
| Selbst Joel Silver, der Produzent von “Matrix”,
war anwesend. Ich habe aber dummerweise
abgelehnt! Im Nachhinein war das einer der
| groBten Fehler meiner Karriere. Als ich den
fertigen Film im Kino sah, war ich total begeis-
tert und dachte einfach nur: “Was zur Hélle
habe ich blof getan?!”

|

|| MANIAC: Wie wir gehdrt haben, ist die ver-

|| schachtelte Story nur verstandlich, wenn
man Film wie auch Spiel erlebt hat. Was soll-
te man sich denn zuerst ansehen?
David Perry: Eine gute Frage. Eigentlich miis-
ste man “Enter the Matrix” bis zu einer be-

| stimmten Stelle, die ich leider nicht verraten

|| darf, durchspielen und danach den kompletten
Film anschauen. Zur Abrundung muss man
schlieBlich das Spiel beenden - jetzt sollten
keine Fragen offen bleiben.

MANIAC: Wir wiirden gerne mehr iiber die
Story und den Film erfahren...

David Perry: Ja, das wollen sie alle! Aus trifti-
gen Grunden darf ich nun einmal leider iiber-
haupt nichts verraten. Die Macher des Films

wirden mir sonst den Kopf abreiRen.
{

“Was zur Holle habe ich bloB getan?!”
MAN!AC im Gesprach mit Shiny-Chef und Branchen-Veteran David Peiry

MANIAC: Gab es vielleicht irgendwelche be-
sonderen Vorkommnisse wahrend der Ent-
wicklung?

David Perry: Sicher doch! Einer unserer Grafik-
Experten war am Chicagoer Flughafen, um Fo-
tos von dem dortigen Komplex zu machen.
Dummerweise ist er arabischer Abstammung
und die Ordnungskrifte sehen es momentan ||
nicht besonders gerne, wenn ein Islamist an
dffentlichen Gebauden Bilder von Stiitzpfeilern
schieBt. Wir haben die Sache aber glicklicher-
weise kurz nach seiner Verhaftung aufgekldrt.

MAN!IAC: “Enter the Matrix” wird Unmengen
an Videos enthalten. Wie packt Ihr diese auf
die Gamecube-Minidisc? Miissen Nintendo-
Besitzer mit einer gekiirzten Version aus-
kommen?

David Perry: Nein, definitiv nicht. Wir haben
war unsere liebe Mihe mit dem Speicher-
platz, aber dank der neuesten Kompressions-
verfahren wird nichts wegfallen.

MAN!AC: “Matrix” schaut weit in die Zukunft ||
der Menschheit. Wie wird die Videospiel-In- |
dustrie in einigen Jahren aussehen? |
David Perry: Ich bin mir sicher, dass der tech- |
nische Fortschritt immer mehr zu einer Tren-
nung zwischen guten und schlechten Entwick-
lern fiihren wird. Keiner kann sein eigenes
Versagen mehr auf die angeblich miesen Mag-
lichkeiten der Konsolen schieben. Deshalb
werden genau diese herausragenden Pro-
grammierer, Grafiker usw. dann auch zu richti-
gen Stars und verdammt viel Geld verdienen.

MAN!AC: Zuriick in die Gegenwart: Aktuell
werden viele alte Videospiel-Helden wie-
derbelebt. Gibt es keine Pline, auch “Earth-
worm Jim” zuriickkehren zu lassen?

David Perry: Im Moment sind wir zwar voll
und ganz mit “Enter the Matrix” beschaftigt,
aber ich habe mich tatsachlich vor wenigen
Wochen mit unserer alten Entwickler-Crew ge-
troffen und dber ein magliches 128-Bit-Sequel
u “Earthworm Jim“ gesprochen. Die Reaktio-
nen waren durchweg positiv - es wird also ||
sehr wahrscheinlich bald etwas Neues zu er- |
zahlen geben. Wartet einfach ab.

und selbigen vorwegnimmt, herrscht
- Stillschweigen - lediglich lose Teile
der fiirs Spiel gedrehten Real-Szenen
- wurden gezeigt. Somit beschranken
sich unsere Eindriicke auf das eigent-

M~ iy

LM Blaue Hightech-Bohnen: Auf jeder einzelnen Patrone
spiegelt sich die Echtzeit-Umgebung wider - wer’s braucht.

liche Action-Geschehen: Wahrend
Steuerung und Animationen auf erst-
klassige Action hoffen lassen, ist die
Level-Optik noch auf maligem Ni-
veau - im Mai wissen wir mehr. tk

04-2003 MAN!AC
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7] Uberragend: In puncla Mimik (penekte llppensynchrom
tatinklusive) dbertrifft “Silent Hill 3" bisherige Videospiele.

¥Silent Hill 3

> Konkrete Infos zum
dritten Ausflug in
die Stadt des Schre-
ckens waren bis-
lang besser gehu-
tet als die Gold-
reserven von Fort
Knox. Verhei-
Rungsvolle An-
kindigungen wie
ein Uberarbeite-
tes Kampfsystem

"3 Schauplatze  lieRen
Fans der Schauer-

N,

% L

[12]

oder eine Fille neuer |

mar das Wasser im Munde zusam-
menlaufen. Viel zu sehen gab’s von
den versprochenen Innovationen im
bislang einzigen spielbaren Demo al-
lerdings nicht. Sowohl optisch als

auch spielerisch weckte der blutige
Weq von Heldin Heather iiber einen

monsterverseuchten Freizeitpark star-
ke Erinnerungen an die Vorgdnger.
Endlich hat die Zeit der Spekulation
ein Ende, Konami stellte uns eine
weitgediehene Version des potenzi-
ellen Herzinfarkt-Garanten zur Verfi-
gung - kann “Silent Hill 3" an die
schaurige Vergangenheit ankntpfen?

£ Fettleibige Fleischberge, kriechende Hollenmutanten und Bluthunde Luzifers: Eine varlantenreuhere Monsterpalette gab’s
bislang in keinem “Silent Hill”-Teil - wenngleich die kranken Kreaturen nur im Verbund gefahrlich sind.

Terror total: MANIAC im Reich des Schreckens - wir gingen
, mit Konamis Teufelsbrut auf Tuchfiihlung.

Shock-Shopping

Wie sich nach wenigen Spielminuten
herausstellte, markiert Heathers an-
gesprochene Kirmes-Odyssee gerade
mal den Anfang ihres grausigen Hol-
lentrips. Genauer gesagt handelt es
sich nur um einen bésen Traum: Als
die blonde Schénheit erwacht, findet
sie sich im Café eines Einkaufszen-
trums wieder. Von den grausamen Er-
innerungen benommen verlasst Eure
Heldin das kulinarische Etablisse-
ment, aber so ganz hat sie die Wirk-
lichkeit noch nicht eingeholt. Auf
dem Weg durch den hochglanzpolier-
ten Konsumtempel stellt sich Heather
plotzlich ein wildfremder Mann ent-
gegen. Der Unbekannte sucht das Ge-
sprach, doch Euer verwirrtes Alter Ego
entwischt dem bartigen Huttrager
(der sich als ein gewisser Douglas
herausstellt) aufs Damenklo. Als
Heather die Toilette durch ein Fenster
verlasst, geht der Teufelstanz erst
richtig los: Bedrickende Finsternis
senkt sich herab, einst strahlende

. Shopping-Passagen mutieren zu ge-
. spenstischen, menschenleeren Gdn-

gen, der Geruch von Blut und Tod
liegt in der Luft - “Silent Hill” sucht
ein neues Opfer.

04-2003 MAN!AC



[£¥] Kein Schwerpunkt, aber ebenfalls
vorhanden: neblige StraBepmarsche.

Wer das Vorgangerduo gezockt hat,
durfte spatestens jetzt einige Ande-
rungen bemerken. Vorbei die Zeiten,
als kilometerlange Gewaltmarsche
durch trostlose Stralenziige serien-
typische Innenlevels wie Hospital
oder Schule miteinander verbanden.
Heathers Anfangsexpedition durch
das mehrstéckige Einkaufszentrum
fuhrt Euch durch diverse Boutiquen,
Uber stehengebliebene Rolltreppen
und einst belebte Galerien. Spater er-
forscht die kihle Blondine ein kom-
plexes U-Bahn-System, nach einer
Fahrt im Geisterzug geht’s in einem
mysteriosen Katakombenlabyrinth
weiter. Am eigentlichen Spielablauf
haben Konamis Tokioter Entwickler
allerdings kaum geschraubt: Vorsich-
tiges Schleichen durch taschenlam-
penbeschienene Settings, maRig an-
spruchsvolle Knobeleinlagen sowie
dutzende Ddmonenduelle bilden ein-

MAN!AC 04-2003

ﬁ.ﬁa \8 S
Wie gehabt: Heather dreht auto-
matisch den Kopf in Richtung Items.

mal mehr das Geriist fir ein nerven-
zerrendes Abenteuer.

Damonenkiller

Wie es sich fur einen zinftigen Nach-
folger gehart, wurden Waffenkam-
mer und Gegnerkader um ein paar
nutzliche bzw. scheuBliche Vertreter
aufgestockt. Neben alten Bekannten
wie Stahlrohr, Pistole oder Schrotflin-
te Ubt sich Heather auch per Morgen-
stern und Maschinenpistole im Kampf
gegen hinenhafte Mutanten, spin-
nenartige Krabbler mit messerbe-
wehrten Gliedmalien sowie trage,
aber kraftige Fleischberge. Zudem
darft Ihr nun mit den Schultertasten
seitlich strafen und so um Feinde her-
umzutanzeln - ein nutzliches Mand-
ver, um beispielsweise gegnerischen
Attacken auszuweichen oder in eine
optimale Schlagposition zu gelangen.
Doch offensives Vargehen ist nicht

= playstation2 A

PREVIEW

o T
&Y Mahnmal der Sicherheit: An diabo-
lischen Ornamenten wird gespeichert.

immer die beste Taktik: Hat Heather
etwa ein paar Streifen Trockenfleisch
aufgesammelt, konnt Ihr die
schmackhaften Snacks strategisch
sinnvoll auf dem Boden platzieren.
Blutgierige Hallenhunde lassen dann
nicht selten von Euch ab und geben
der wehrlosen Mahlzeit den Vorzug.
Umstandliches Wihlen im Mend ist
dazu nicht notig: Wie Heilmittel oder
Munition lassen sich die Lockmittel
auf den "Quickbutton’ legen und im
tifer des Gefechts via R3 flink einset-
zen.

Horror infernal

Wer ob solch verhaltnismaRig moder-
ner Settings wie Einkaufs-Mall oder
U-Bahn mutmalt, “Silent Hill 3”
konnte etwas vom albtraumhaften
Biss der Vorganger verloren haben,
darf beruhigt aufatmen. Gerade der
vermehrte Einsatz von beengten,

|

karussell war einst Tatort eines Blutbads.

|| Entwickler: Konami Tokio, Japan |

|| Hersteller:  Konami e
| Genre:  Action-Adventure
D-Termin: 2. Quartal

L&2] selbstbewusst und sexy: Heldin

Heather bleibt cooler als ihre Vorganger.

schwach ausgeleuchteten Innen-Le-
vels macht jeden Schritt auf unbe-
kanntem Terrain zum hochspannen-
den Nervenkrieg. Wozu natirlich die
wieder exquisite Soundkulisse we-
sentlich beitragt: Schaurige Schleifge-

© rausche, lautstarkes Gehammer und

schauriges Monstergejaule lassen
Euch mehr als einmal das Herz in die

Hose rutschen - garantiert. ¢g

Silent Hill 3

Playstation 2

Gewohnter Nerventerror im fri-
schen Gewand: Dank vielseitiger
Schauplatze und aufgepeppter

Optik der bislang schockierendste
Besuch in Silent Hill.

Weniger Horror, mehr Action: Capcoms Sau- |
rierschlacht Dino Crisis 3 geht exklusiv auf der |
Gates-Konsole weiter (siehe MAN!AC 03/03). ‘

| Ob Resident Evil 4 tatsachlich wie angekin- |
digt ausgetretene Gruselpfade verlassen wird,
| stellt sich leider erst 2004 heraus.
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=" Playstation2

&} Mahlzeit: Der wahnsinnige Deke
betatigt sich als todlicher Metzger.

Filmschleifen statt starrer Ren-
der-Hintergrinde, homosexuelle

Anspielungen im Dutzend sowie ein-

zigartige Comic-Prasentation - die .

beiden “Fear Effect”-Episoden sorg-
ten auf der PSone nicht nur ob des
horrenden Schwierigkeitsgrads fur
Furore. Und auch die 128-Bit-Premie-
re verspricht ausgesprochen unkon-
ventionell zu werden: Serien-Prota-
gonistin Hana stirbt namlich schon im
spielbaren Prolog den Heldentod, als
sie den schmierigen Triadenboss Dr.
Frank Ky Minkz umlegen will - ein
wabhrlich unheilvoller Auftakt. Kenner
der opulenten Vorganger wissen aber
bereits, dass derart fatalistische Vor-
falle bei “Fear Effect” noch keinen
Beinbruch bedeuten: So machen sich
Hanas Busenfreundin Rain, Killer
Deke und Gutmensch.Glas auf gen

Fear Effect: Inferno

Playstation 2

|| Entwickler: Kronos Digital, USA
| Hersteller:  Eidos .
l Action-Adventure

4, Quartal

-‘Ee_nre;
D-Termin:

Comic-Film zum Mitspielen:
Schick prasentierter Anime-
Grusel mit gewohnt roher
Gewalt, knackigen Ratseln und
zwiespaltigen Protagonisten.

| Tausche Untote gegen Dinosaurier: Microsoft-
Jiinger mit Schusswaffen-Affinitat greifen auf |

den dritten Teil von Dino Crisis zurick.

tbenso unmoralisch: Auch Capcoms Killer 7
| (siehe MAN!AC 03/2003) bietet erwachsene
Comic-Kost gepaart mit riden Ballereien.

[14]

Fear Effec
Inferno &

Nackte Haut und dicke Knarren: Eidos’
verschlagenes Anime-Quartett steigt zum g
dritten Mal in die Konsolen-Holle hinab. )

chinesischen Hollenschlund, um ihre

© Kumpanin auszulsen.

Leben nach dem Tod
Euer blutiger Pfad fihrt Euch dabei
vom disteren Hong Kong uber ein

medizinisch bedenkliches Zombie- :

Hospital bis in die Stadt der Toten. Se-
rientypisch schlipft thr dabei ab-
wechselnd in die Klamotten aller vier
Cel-shading-Recken und ballert Euch
rucksichtslos durch Horden von krimi-
nellen wie untoten Banditen. Der na-
mensgebende  Furcht-Balken st

[¢¥3 Die Waffen einer Frau: Rain betort
Feinde mit freiziigigen Klamotten.

P52| Hoch das Bein! Neben den bereits bekannten SchieBereien (oben)
treten die vier Helden nun auch zu riiden Priigeleien an (links).

ebenfalls wieder mit an Bord: In bri-
santen Situationen sackt das zittrige

Angst-Barometer schlagartig ab - '

jetzt reagiert Euer Bildschirm-Heroe

. besonders empfindlich auf Gegen-

treffer. Eine Neuheit stellen hingegen
die erweiterten Nahkampfe dar: Kon-
zentrierten sich die Vorlaufer noch
auf roden Bleispritzen-Einsatz, gibt
Euer Killer-Quartett nun diverse
Kampfsport-Einlagen zum Besten. In
technischer Hinsicht werden genauso
frische Wege gegangen: Sollen doch
erstmals einige Polygon-Bauten samt

[¢7] Der Saft des Lebens: In den zahllo-
sen Kampfen flieRt reichlich Pixelblut.

cineastischem Kamera-System zum
virtuellen Einsatz kommen. Und auch
auf knackige Ratselkost musst Ihr
trotz aller oberflachlicher Verbesse-

- rungen nicht verzichten: Mathemati-

sche Knobeleien nebst stressigen Re-
aktionstests lassen erneut Hirn wie
Hande qualmen. Ob das teils haar-
straubende ‘Trial&Error'-Prinzip der
32-Bit-Inkarnationen ebenso sein
frustiges Comeback feiert, wird die
erste spielbare Version der erwachse-
nen Zeichentrick-Action zeigen - wir
bleiben natirlich fir Euch dran. tk

291 Kopfloser Angriff: Im Vorhof der
Holle trefft Ihr auf untotes Gesindel.

04-2003
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Viva

-

THQ luden zur Prasentation
kommenden Hits in die Zockermetropole
- MAN!AC stellt Euch die Highlights vor.

Dpremiere in Nevada: Alljahrlich °
versammelt sich in der amerika-
nischen Gamblerzentrale die US-Fach-
presse zur Besichtigung des THQ-Li-
ne-Ups ~ 2003 durften erstmals eu-
ropdische Journalisten (und damit
natirlich auch MAN!AC) am ‘Editor’s
Day’ teilnehmen. Neben bereits von
der E3 bekannten Titeln wie dem
"Twisted Metal”-Verschnitt “WWE

Crush Hour”, der noch blutiger ge-

21 Dem dicken Alienbrocken seid Thr
in Eurer Standardform unterlegen.

4

PS2 |
Farben - lasst Euch davon aber nicht ablenken, dicke Feinde lauern auf Euch!

[16]

wordenen “Evil Dead”-Metzelei “A
Fistfull of Boomstick” oder der anste-
henden Pixar-Disney-Lizenz “Finding
Nemo” gab es einige frische und viel-
versprechende Neuheiten zu sehen:
Den Scifi-Ego-Shooter “Warhammer
40.000: Fire Warrior” stellen wir Euch
auf Seite 19 ausfuhrlicher vor, im Fol-
genden erfahrt Ihr mehr Gber ein
Quartett weiterer potenzieller Hitkan-
didaten. us

Neonfarbene SciFi-Landschaf-
ten und knallige Prigeleinla- °

gen setzten das schrage Action-Spek-
takel schon auf der E3 von der 0bli-
chen Einheitsmasse ab. Inzwischen
wurde die Hauptfigur Nevin einer :

Vefzichtet Ifir auf die \'teMﬁT_lmgskUnste Eurer
charfen Zweihander auskommen.

kosmetischen Operation unterzogen, -
das skurrile und vielversprechende -
Grundprinzip blieb aber unangetas-

tet. Die Story ist noch das Gewdhn-

lichste an “Alter Echo”: Ihr schlipft in
die Rolle des einsamen Helden, der :

Y] Im michtigen Ballerkostiim gebt
ihr Feinden ordentlich Saures.

sich gegen eine marderische Mons-
terarmee behaupten muss. Dummer-
weise ist diese nahezu unbegrenzt,
denn der ganze Planet hat sich gegen
Euch verschworen - und das im
wahrsten Sinne des Wortes: Der Him-
melskorper ist durchgeknallt und
nutzt seine biomechanische Masse,

- um einen Feind nach dem anderen
- auf Euch zu hetzen. Zum Gluck seid
- Ihr mit einem ‘PolySuit’ ausgeristet:
- Die praktische Ristung ist nicht nur
- mit scharfen Klingen fir Nahkampfe
. versehen, sie beeinflusst auch die
. Zeit und erlaubt Euch die Verwand-
- lung in andere Formen. Neben Eurer
* standardgestalt werdet Ihr so zum
- wuchtigen Cyber-Mech mit dicken
. Wummen fir Feuergefechte oder
- zum repitilienartigen Geschépf, das
. durch seine hohe Gelenkigkeit und
. Tarnfahigkeit fur hinterlistige Angriffe
¢ pradestiniert ist. Lauert Euch eine
: ganze Feindgruppe auf, nutzt Ihr die
. ‘Time Dilation": Damit haltet Ihr das
© Geschehen an und beginnt einen Ge-

04-2003 MAN!AC
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271 Bei der Gestaltung der abstrakten Feinde kannten die

Designer von Outrage keine Grenzen.

schicklichkeitstest, in dem thr durch
rhythmisches Knopfdricken Attacken
und Aktionen vorbereitet - lauft die
Zeit danach weiter, vermaobelt lhr die

tr o
Schnell weg: Trickreiche Hiipf-
Passagen gehoren einfach dazu.
»\ Iwar hat der US-Kindersender
> “Nickelodeon” auch bei “Tak”
die Finger im Spiel, allerdings ist die
Figur eine ‘Konsolengeburt’ - nur
wenn sich das Spiel als Erfolg erweist;
wird eine Zeichentrickserie nachge-
schoben. Statt also auf die Namens-
wirkung mit eingebauter Verkaufsga-
rantie zu setzen, will “Tak” spielerisch
tiberzeugen, was speziell im hartum-

=

MAN!AC 04-2003
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~ PREVIEW

[¢74 still und todlich: Die aggressiven Aliens attackieren Euch

mit Klauen, Schwertern und Lasern.

tberraschten Gegner besonders ef-
fektiv. Leider gab es in Las Vegas nur
ein kurzes Einfithrungslevel zu spie-
len, doch wenn das fertige Produkt

Tak and t

kampften Jump’n’Run-Sektor keine : '

leichte Sache ist.

Als die Mitglieder Eures Stammes in :
Schafe verwandelt werden und der
angebeteten Gottin auch noch ihre
kommen,

Mondsteine abhanden
schlagt Eure groRe Stunde. Nach tra-

ditioneller Hupfspiel-Art zieht thr als

kleinwiichsiger Magie-Lehrling in den
3D-Welten los, um die Klunker wie-
der zu organisieren. Beim Design leg-
ten die Entwickler besonderen Wert
auf die Interaktion mit der Umge-
bung: So nutzt 1hr beispielsweise eine
elastische Palme, um Euch Gber eine
Schlucht zu katapultieren - iiberzeugt
einfach einen tumben Affen, Euch bei

¥ Abwechslung ist Pflicht: Schwingt an Lianen (links oben), lotst die
Glotzmumie durch den Lavastrom (links) oder flattert als Hithnchen rum.

die innovativen Ideen und die schicke
Optik so gelungen beibehalt, winkt
uns ein ungewohnlicher, abgefahre-
ner Action-Spal.

. Gemeinsam stark: Tak verbiindet
sich zeitweilig mit der Tierwelt.

+ der waghalsigen Aktion tatkraftig zu
helfen. For Gags und Abwechslung
sorgen Eure diversen magischen Kraf-
te, mit denen Ihr Euch u.a. in ein
Huhn samt Flugfahigkeiten verwan-
delt. Grafisch Uberzeugt “Tak” schon

Lkt L

|| Entwickler:

| Hersteller:  THQ
Genre: Action
|| D-Termin: 3. Quartal [PS2]

Alter Echo

Playstation 2

Xbox

Outrage Games, USA |

3. Quartal [Xbox]

Action-Abenteuer mit faszinieren-
dem Grafikstil und feinen Neue-
rungen: Ein wandelbarer Held
und innovative Special-Moves
versprechen flotte Unterhaltung.

Eine Umsetzung ist nicht geplant, dafir steht
ein anderes Weltraum-Spektakel vor der
Action-Tur: Metroid Prime erscheint im Marz.

. Gut gedacht: Den Affen lockt Ihr
am besten mit Bananen zum Ziel.

jetzt mit humarigen Charakteren und
einer Landschaftsoptik, die sich kaum
hinter “Jak and Daxter” (PS2) ver-
stecken muss. Spielerisch profitiert
der 3D-Hipfer vor allem von den vie-
len witzigen Einlagen.

Tak and the Power of Juju

Playstation 2

“Entwickler:

Avalanche, USA
Hersteller:  THQ
Genre: Jumpn’Run
D-Termin: 4. Quartal [PS2] T

i ]

SpaBige Urwald-Hiipferei mit
neckischen Gags und schicker
Grafik: Dank Magie-Einsatz und
launiger Ratselaufgaben ein
Geheimtipp fiir Jump'n’Run-Fans.

4. Quartal [GC

Xbox-Alternative :
Microsoft-Hipfer kriegen ihren eigenen Stein-
zeithelden: Tork rennt und springt ab dem
2. Quartal auf der Xbox.

[17]
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MotoGP 2

’Die Rennspielprofis von Climax

werkeln bereits fleiRig am Nach- :
folger ihres besten Flitzers: Erwar-
tungsgemaR ist in “MotoGP 2" die :

‘MotoGP 2

Climax, England
Capcom
Rennspiel

3. Quartal

Entwickler:
Hersteller:

Rundum iiberarbeiteter und auf-
polierter Nachfolger des Motor-
rad-Knallers: Bessere Optik, mehr
Strecken und diesmal Xbox Live
von Beginn an.

Der simulationslastige Namensvetter
MotoGP 3 von Namco dreht bereits auf Hoch-
touren und sieht im April die Startflagge.

Tweirad-Piloten auf dem Wirfel haben das
Nachsehen, denn sie mussen auf diverse
Motocross-Kandidaten zuriick greifen.

grames’ Obhut nur wenig Fans fand,

' o
_[y
P atio
s _—
|| Entwickler: Angel Studios USA
|| Hersteller:  Capcom B
| Genre: Rennspiel
| D-Termin: ~ Juni
= = CUE U U000
{ DE D
U ) | e QOO0
d flippigere Ault
1

Xbox-Alternative

| Uber eine Umsetzung wird zwar gemunkelt,
| aber bestatigt ist noch nichts - derweil muss
| der vorganger Splashdown nocereichen.

Im Nintendo-Land wird die Planstelle fur Was- !
serraser hartnackig von Wave Race Blue ‘

Storm blockiert - Neues ist nicht in Sicht.

[18]

- schlichte Fortsetzung,
wagen die von THQ aufgekauften -
Rainbow Studios einen neuen Ver- °

Xbox-Live-Unterstiitzung des Vorgan-
gers gleich dabei und verspricht er-
neut spannende Rennen. Ansonsien
wurde die Grafik einer Uberarbeitung
unterzogen und glanzt jetzt mit noch

realistischeren Bikes und Pistende- -
© tails. Fur Profis gibt's einen aufge-

motzten Karriere-Modus sowie die
maglichkeit, detaillierte Setup-Ein-
stellungen vorzunehmen und sich ein
Rennstall-Logo zu basteln. Erfreu-
lichste Neuerung ist die aufgebohrte
Streckenzahl: Im zweiten Teil findet

Ihr diesmal alle 16 Pisten des offiziel-

such: “Splashdown 2"
entpuppt sich nicht als

sondern ist eine kon-
sequente Weiterent-
wicklung mit neuen
Schwerpunkten. Am
meisten wurde natir-
lich an der Wasserphysik gewerkelt:
Die beim Vorganger schmerzlich ver-
missten hohen Wellen treten diesmal
deutlich ofter auf, auRerdem begeg-
nen Euch innerhalb eines Kurses nun
mehr unterschiedliche feuchte For-
mationen. Die popularen kunstlichen

Indoor-Kurse werden auf ein stolzes

[¢7 Mein Schatz: In der Piratenhdhle
prescht thr an Goldbergen vorbei.

LU0 Bereits beim Vorganger iiberzeugten die Wiederholun-
gen, beim zweiten Teil soll’s noch besser aussehen.

Splashdown 2

obwaohl der erste Teil des “Wave -
Race”-Konkurrenten unter Info-

7] Netter Gag: In spateren Runden fallen die
Eiszapfen (zum Gliick schadlos) von der Decke.

m Gldnzender Xbox-Stil: Der sonnen-
beschienene Asphalt sieht edel aus.

len Rennkalenders. Die ersten Probe-

Dutzend aufgestockt, in freier Wild- :
bahn braust thr nur noch tber acht :

Strecken, die dafur deutlich komple-
xer ausfallen: Neben einer bunteren
arafik ist die Umgebung deutlich in-
teraktiver. An der Piratenkiste be-
schieft Euch anfangs z.B. ein Schiff,
das in spateren Runden sinkt und da-

e ¢

2% Die Umgebungslandschaft fallt
diesmal deutlich Cartoon-artiger aus.

LI Sauwetter: Regen und Sturm behindern Eure Fahrt nicht
nur optisch, auch die Lenkung reagiert dann ganz anders.

LEH Nah dran: Die Kamera riickt Euch
auf Wunsch direkt an den Sattel.

. erhalten blieb - “MotoGP 2" durfte
runden bestatigen bereits, dass das :
bewahrt einwandfreie Fahrverhalten :

zum Pflichttitel fur Rennspiel- und
Online-Anhanger werden.

£74 Das Tricksystem wurde deutlich aufgebohrt
und erlaubt nun dreimal so viele Stunts.

mit neue AbkuUrzungen freigibt,
wdhrend in den Alpen herabstirzen-
de Schneemassen die Kursfihrung
“verandern. Die spielbare, sehr frihe
Version machte auf uns bereits einen
guten Eindruck, Seadoo- und Renn-

. spiel-Fans erwartet ein feucht-frohli-

cher Sommer.

23 Nach der Explosione'nuut Ihr die
so entstandene Abkiirzung.

04-2003 MAN!AC



Kneger im Zeichen des Feuers: THQ
verwandelt die rabiate Brettspiel-Vorlage

in ein furioses Ego-Spektakel.

verspielten  SciFi-Fans

Unter i iFi- :
langst vergotterter Kult, fristet :

das von Games Workshop erfundene
“Warhammer 40.000”-Universum auf
Konsolen ein Schattendasein. Nach

iber sechs Jahren Videospiel-Pause
“Space
Hulk”, u.a. fir PSone) nimmt sich nun
THQ der futuristischen Thematik an: :

(die letzte Versoftung war

Wir haben die Ego-SchieRerei “Fire
Warrior” vor Ort in Las Vegas ausgie-
big gespielt - hier unser Reisebericht
aus dem PS2-Weltall.

Im 41. Jahrtausend ist unsere Galaxie
nicht mehr wiederzuerkennen: Das
finstere  Imperium  tyrannisiert
Mensch wie Alien mit seinen Space
Marines - der Krieg tobt in allen Ster-
nensystemen. Auch Euer Alter Ego
Case leidet unter dem brutalen Ter-
ror-Regime. Gehart er doch einer klei-
nen Zivilisation namens Tau an, die
formlich zwischen den Fronten zerrie-
ben wird. Doch so einfach gibt sich
der tapfere Krieger nicht geschlagen:
Ergo Ubernehmt Ihr den Part des
Jungspunds und macht dem skrupel-
losen Diktatorenpack in 17 actionge-
ladenen Levels sprichwartlich Feuer
unterm Gesal. Weil sich gepanzerte
Soldaten sowie hunenhafte Elite-

Worte von ihrem unmoralischen Tun
abhalten lassen, greift Ihr zur Digi-
Waffe:

Laser-Gewehre, Maschinenpis-

tolen und dicke Granatwerfer verlei-
hen Euren Argumenten Nachdruck -
allerdings konnt Ihr hochstens zwei
Wummen gleichzeitig tragen.

Bildschirm-Apokalypse

Wer trotz intuitiver Steuerung ins
feindliche Kreuzfeuer gerat, muss auf
seinen Schutzschild vertrauen: Ahn-
lich Genre-Musterstuck “Halo” 1adt

: sich der rettende Schirm in Feuerpau-
Soldner partout nicht durch warme

sen wieder auf und sorgt so fir eine
taktische Komponente im ansonsten
aggressiven Baller-Alltag. Auch in

'puntto Mlssmnsdeswgn kupfert Ent-

£} Kino als Inspirationsquelle: Die stihlernen Forschungslabere erinnern an Film-
klassiker wie “Aliens” - hinter jeder Ecke kann der Tod auf Euch lauemn.
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PS2| sternenkrieg: Der erste Level fiihrt Euch durch die umkampften
Schiitzengraben eines verdérrten Himmelskdrpers.

wickler Kuju munter bei Microsofts
Xbox-Hit ab: Zumeist seid Ihr im Ver-
bund mit Freundsoldaten unterweqgs,
die Euch wdhrend der haufigen

. Schusswechsel Auftrage zukreischen
¢ oder nach Hilfe rufen. Den bislang

spielbaren Levels nach zu urteilen,
hat sich der offensichtliche Ideenklau
gelohnt: Trotz frihem Entwicklungs-
stadium ordentlich modellierte Zu-
kunftsbauten, schicke Effektspielerei-
en im Aberdutzend und wuchtige
Gegnerformationen generieren eine
astreine Adrenalin-Atmosphare. Halt
das fertige Produkt, was die Test-Mis-

£ schaurig: In solchen Diister-Levels
benutzt hr Euer Nachtsichtgerat.

sionen versprechen, kann sich die Sci-
Fi-Konkurrenz um “Red Faction” & Co.
warm anziehen. tk

Warhammer 40.000:
Fire Walr'o_r

| Playstation 2

|| Entwickler: Kuju -* i
Hersteller:  THQ
Genre: A(tmn

‘ DTer"mln 3. Quartal

Die lukunlt kann — Viel-
versprechende Endzeit-Action zum
Brettspiel-Klassiker, die mit takti-
schem Einschlag und dichter Bal-
ler-Atmosphare punkten will.

Xbox-Alternative

| Xbox-Besitzer greifen auf das Original zuriick:
Im Herbst erscheint der heiBersehnte Nachfol- |

ger zu Halo (siehe Seite 24).

! ~11!
scifi-schieferei im Worfelformat: Die Umset- |
| zung des krachigen PS2-Hits Red Faction 2
slehl sthun bald in den Laden.
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PREVIEW

’Selbsl Star-Entwickler machen
Uberstunden: Da hat “Metal Gear
Solid”-Urheber Hideo Kojima gerade
erst den aufgemabelten Schleich-Ab-
leger “Substance” (siehe Test ab Sei-
te 42) beendet, schon wartet mit
“Zone of the Enders: The 2nd Runner”
die nachste Schwerstarbeit. Letzge-
nanntes Anime-Spektakel soll nam-
lich nicht nur den Achtungserfolg des
Vorgdngers toppen, sondern einen
spielerischen wie technischen Mei-
lenstein des Mech-Genres markieren.

Im Mittelpunkt des konsequent auf
Action ausgelegten Spielgeschehens :

steht nach wie vor der SciFi-Rohstoff
Metatron. Nur wer das rare Gestein in
Massen bunkert, kann in Zukunft
machtige ‘Orbital Frames’ erschaffen
Diese bulligen Kampfroboter ent-
scheiden uber das Schicksal der hu-
manen Rasse: Zwei Jahre nachdem
Serien-Veteranen die Marskolonien

[¢7] Selbstschutz: Anfliegende Geschosse blockt Ihr entweder mit dem Energie-

— Playstation 2

von den grimmigen Bahram-Rebel-
len erlost haben, schlagt Revoluzzer-
Oberhaupt Nohman abermals zu. An
Bord des Super-Mechs Anubis (daher
der Japan-0Originaltitel: "Zone of the
Enders: Anubis”) reillt er sich einen
Weltraum-Stizpunkt nach dem ande-
ren unter seinen Stahl-Nagel. Weil

m—

schild (links), oder Ihr nutzt einen Widersacher als Kugelfang (rechts).

[20]
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R Ty
[PS2: Ungliubiges Staunen: Das Treffen mit dem Anubis-Mech gehdrt zum
grafisch Besten, was es auf der PS2 bislang zu sehen gab - Wahnsinn!

Vorlaufer-Protagonist Leo Stenbuck
noch als verschollen gilt (jedenfalls
zu Beginn des Sequels), ibernimmt
Minenarbeiter Dingo den heldenhaf-
ten Part: Per Zufall ins Cockpit des
einzigartigen Jehuty-Roboters gera-
ten, erwachst der Jungspund alsbald

zum Rettungsanker der Galaxie. Da-" :

mit auch Ihr mit dieser enormen Ver-
antwortung umgehen lernt, werden
anfangs samtliche Steuerungsfines-
sen von einer netten Frauenstimme
erklart. Euer schwebendes Kriegsge-
fahrt brilliert namlich trotz schieren
Gewichts mit exzellenter Beweglich-
keit: So schaltet Ihr etwa via Schulter-
taste einen kraftigen Energie-Schub
zu, der Euch schnurstracks aus der
feindlichen Schusslinie bugsiert.

Seine wirklichen Starken enthillt das
futuristische vehikel aber in der 0f-
fensive: Mit Laser-Projektilen, zielsu-
chendem Raketenschwarm und
glihender Energie-Klinge zerlegt Ihr
jeden aufstandischen Mech. Hobby-
Ringer freuen sich dagegen uber die
erweiterte Greif-Funktion: Ein Druck
auf den zustandigen Knopf genugt,
und schon schleudert Ihr den so ge-
packten Gegenuber in angrenzendes
Mauerwerk oder verwendet ihn als
metallenes Schutzschild. Zudem kén-
nen rumstehende Gitterstabe bzw. Ei-
senplatten als Ersatzwaffe zweckent-
fremdet respektive in des Feindes
Panzerung gerammt werden. Habt thr
auf rabiate Weise Euer Piloten-Kon-
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£7] Ja ist denn heute schon Silvester? Besonders in den zahlreichen Nahkampfen
werdet lhr mit Unmengen an schicken Effektspielereien bombardiert.

Die Urspriing

e = ¢ st

von Konamis

Anderer Held, gleiches Universum: Dieser blonde

|
|
i Pilot Gbernimmt die Hauptrolle des Films.
L

In westlichen Gefilden allenfalls tolerierte Randerscheinung, dominieren
Mechs seit jeher den japanischen Anime-Markt. So wundert es kaum, dass
Studio Sunrise (u.a. “Gundam™) Hideo Kojimas PS2-Ballerei als Vorlage fiir ei-
nen just auch in Deutschland iiber Panini erschienen Comic-Film verwendete.
In 55 Minuten beleuchtet das Serien-Prequel “Idolo” die Geburtsstunde der
‘Orbital Frames’ und den Beginn des Krieges zwischen Erdenbirgern und
=1 Bahram-Rebellen - fiir Fans sicherlich eine lohnende Anschaffung.

\'ﬁ,‘i].fll‘ Ne

Dirfen natiirlich nicht fehlen: Offenherzige Nippon-
Damen gehéren zum guten Anime-Ton.

nen bewiesen, wird Jehutys Betriebs-
system mit neuen Sekundar-Wum- |
oder |
Schockwelle aufgewertet. Derartige |
Argumentsverstarker wollt lhr spa- :

men wie Betaubungsstrahl

S - —

2] GegenmaRnahmen einleiten! Profi-Piloten packen Gegner am Schlafittchen

testens bei den Boss-Scharmitzeln
nicht mehr missen: Vom furchterli-
chen Hightech-Flammenwerfer Gber
gigantische Schlachtschiffe bis hin zur
Reinkarnation von Erzfeindin Viola

v 5 LYY

(links) oder schicken ein Dutzend Raketen auf die zerstorerische Reise (rechts).
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sty MEEE~

1271 Feuer und Flamme: Metallbraut
Viola feiert ihr spektakuldres Comeback.

£ Veteranen-Treffen: Leo Stenbuck kampft an Bord des “Gradius”-Raumgleiters Vic

‘R =} T

Viper - die schmucke Kiste wartet nach dem Durchspielen als Bonus-Mech auf Euch.

reicht der ungehobelte Reigen. Darii-
ber hinaus agieren selbst banale Ro-
bo-Schurken nun cleverer - die Bur-
- schen eilen sich gar gegenseitig zu
Hilfe. Wie von Komani versprachen,
- hat analog zum Feindaufkommen
- auch der Spielablauf an Abwechslung
zugelegt:  Traditionelle  Massen-
schlachten wechseln sich nun mit
auflockernden Rettungs-Einsdtzen im
Inneren von Raumkreuzern ab. Auf
den ersten Blick kaum verdndert, er-
strahlt die Prasentation bei genaue-
rem Hinsehen ebenfalls im frischen
Gewand: Behutsames Cel-Shading,
- ein bestechendes Feuerwerk aus Ex-
- plosions- und Partikel-Effekten sowie
- epische Orchesterklange birgen fir
- ein audiovisuelles Fest der Extraklas-
. se. Sollten die Ruckler unserer Pre-
- view-Fassung ausgemerzt werden,
- fihrt fur Genre-Anhdnger kein Weg an
- Konamis Mech-Sequel vorbei. tk

Entwickler: Konami, Japan
Hersteller:  Konami
Genre: Action
D-Termin: 2. Quartal

Xbox-Alternative

Die groRe Roboter-Flut ist fir Microsofts Kon-
sole vorbei. Genre-Fanaten warten auf die On-
line-Variante von Steel Battalion.

. r‘é@-r

Keine Stahlkrieger in Sicht: Ob fehlender A
ternativen missen Cube-Inhaber auf TDKs or-
dentliches Robotech Battlecry zuriickgreifen.

[21]



PREVIEW

Mit Captain Falcon und Ricky Winterborn auf die Piste:
Nmtendos todesmutlge Rennsportler feiern Gamecube-

114 Staubende Partikel und glasklare
Optik lassen Schnee und Kalte fiuhlen.

N'i'n.te.ndo Soft@are—-
Technologie, USA

Nintendo
Sportspiel
4 Quartal

EnMifklef:

Hersteller:
Genre:
D-Termin:

Feinfithlige Steuerung und glit-
zernde Pistenoptik sollen eine

realistische Alpen-Atmosphare

schaffen.

Electronic Arts SSX3 wird Euch in Zukunft be-
geistern, es gibt aber noch nicht mal einen
ungefahren Termin.

Xbox-Alternative

Ein Hoffnungsschimmer am Horizont: SSX3
wird Electronic Arts auch fur die Xbox pro-
grammieren.

Emwickler
Hersteller:
Genre:

D Tefmm

Nintendo
Rennspiel
4. Quarta

Sthneller, haﬂer und pmnkvoller
Schwindelerregendes Vierspieler-
Rennen auf den gefahrlichsten
Strecken der Galaxis.

Playstation 2-Alternative
Der "Extreme G”-Nachfolger XGRA soll Euch

ab dem dritten Quartal mit Spitzengeschwin-
digkeiten beeindrucken.

Auch auf der Xbox lasst Acclaims XGRA die
Motoren heulen: Ihr rast aber auf einem futu-
ristischen Tweirad.

Xbox-Alternative

[22]

Premiere.

Wer sich fiir eine Nintendo-Kon- :
sole entscheidet, tut dies nicht :
zuletzt wegen der erstklassigen, ex-

klusiven Spieleserien: Nach "Mario”

und “Starfox” kommen Gamecube- @ T
Zocker 2003 in den Genuss des Snow-
board-Spektakels “1080°” und des °
futuristischen Gleiterrennens “F-Ze-
ro”. BigN steht unter Druck, denn die -
Fans erwarten naturlich zwei Spit-
i Werfen wir einen ersten .
Blick auf die beiden Nintendo-lkonen. °

zentitel:

Coole Stunts auf
dem Brett

Stdubender Pulverschnee, knifflige

Stunts und eine feinfuhlige Steuerung
- Fahrgefuhl. Eine Vielfalt an verschiede-
tendo auch auf dem Gamecube ver- -

- das "1080°"-Erfolgsrezept will Nin-

wirklichen. Im Gegensatz zu action-

rekte Steuerung schaffen auf Eis, Tief-

fi
e
3
z
=
z
-

Start im Scheinwerferlicht: Bis zu
vier Spieler rasen auf einer Konsole um
die Wette.

vollen Geschwindigkeitsrausch.

. Bis an clle Belastungsgrenze Transparente
effekte und die schnelle Grafik schaffen einen eindrucks-

94 kmn f
el l 10N

47 kmn

e a4 L L L L

und sammelt massig Combo-Punkte.

nen Baumen und Blschen sowie tolle

- Effekte lassen dabei eine realistische
lastigen Snowboardrennen wie “SSX”
lasst Euch "1080° Avalanche” die
Strecke fuhlen: Rumble-Effekt und di-

Natur erwachsen: Dank Transparenz-
effekten blickt Ihr auf gefrorenen
Flissen bis auf den Grund, jeder Ast-

. oder Bodenkontakt wirbelt zudem
schnee und Piste ein realistisches -

Schneepartikel durch die Luft.

Mit 800 Sachen

in die Kurve

Um "“F-Zero” kimmern sich die Sega-
Entwickler Amusement Vision, die
Rennspieler unter dem fritheren Na-
men AM4 ("Daytona USA 2001”) ken-
nen: Ihr rast mit Science-Fiction-Glei-

. Bei den gigantischen Spriingen geni.eﬂt Ihr die be-
eindruckende Weitsicht und die detaillierte Landschaft.

- In der Halfpipe gelingt die Landung leicht: Hier holt Ihr ordentlich Schwung

fen. Im Gegensatz um Vorganger tst

-

. tern dber Asphalt, Schanzen, auf und
- durch Rohren, mit dem Turbo erreicht
. Ihr dabei Hochstgeschwindigkeiten
: nahe an der Schallmauergrenze. Auf
¢ dem Gamecube drangeln sich bis 28
. Flitzer auf dem Bildschirm und versu-
" chen Euch in Magnetfallen, Minen
. und die Banden zu rempeln. Grafisch
beeindrucken Euch komplexe Poly-
. gon-Architekturen, die Piste windet
- sich um Wolkenkratzer oder rotiert
. gar um die eigene Achse! Parallel
. bastelt Amusement Vision eine Arca-
. de-Version mit Memory-Card-Schnitt-
stelle fur den Austausch von Spiel-
- standen. oe

nicht nur die Strecke, sondern auch die Landschaft dreidimensional.
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ML VILY

Master Chief blast zum furio-
sen Comeback: alle Details zu
Bungies mit Spannung erwartetem
Xbox-Hoffnungstrager

LU Da staunt der Chief: Die Umge-
bung spiegelt sich auf seiner Riistung.

’Sml dem holprigen Verkaufsstart
von Microsofts Konsole erhalt-
lich, gehért “Halo” nach wie vor zu
den absoluten Toptiteln im Action-
Genre. Entsprechend grol? sind die Er-
wartungen ans heilersehnte Sequel:
“Halo 2“ soll im Ego-Segment aber-
mals neue Malstabe setzen. Wir haben
uns durch den Geriichtedschungel ge-
kampft und fur Euch samtliche Infor-
mationen zum potenziellen Konso-
len-Hammer zusammengetragen.
Nach dem furiosen Finale auf der
Ringwelt von Teil 1 wollte sich Seri-
en-Protagonist Master Chief eine
Waffenpause gonnen, doch daraus
wird nichts: Das blutrinstige Alien-
Konglomerat der Covenant tragt den
weltraumkrieg namlich kurzerhand
zur Erde, um die verhassten Mensch-
lein endgultig auszulschen.

| Entwickler: Bungie

| Hersteller:  Microsoft
Genre: Ego-Shooter
4. Quartal

D-Termin:

Hat das Zeug zum neuzeitlichen
Konsolen-Klassiker: mit unzahli-

?en Verbesserungen, dickem On-
ine-Modus und protziger Technik
gesegnetes Ballerfestival

Playstation-2-Alternative —

Ebenso futuristisch und rabiat: THQs Warham-
mer-Versoftung Fire Warrior (siehe Seite 19)
soll PS2-Schutzen fesseln

| Umsetzungen sind besser als gar nichts: Ob
| fehlender Alternativen warten Nintendo-
| Jinger auf die Mars-Ballerei Red Faction 2.

[24]

Mein Laser hat Heimweh

Klar, dass Ihr im frischen Kampfanzug
des Supersoldaten gen Heimat reist
und fur Ordnung sorgt. Unterstitzung
erhalten Xbox-Ballermanner dabei
von neuen SchieBprigeln: Wahrend
das ‘Battle Rifle’ dank Sniper-Linse
fur prazisen Alien-Mord birgt, spuckt
die garstige ‘SMG" im  Milli-
sekundentakt blaue Bohnen. Wum-
men dieser Kategorie ziehen jetzt
auch die Polygon-Bauten in Mitlei-
denschaft: Scheiben zerspringen,

steinsaulen fallen zusammen und :

selbst Stahltore werden gesprengt.
Derartige Destruktion dient nicht blo3
als schauwert, sondern beeinflusst
auch das Spielgeschehen: Eure inter-
galaktischen Widersacher registrieren
namlich rumliegendes Geroll, ver-
schanzen sich hinter selbigem oder
produzieren durch absichtliche Explo-
sionen gleich selbst einen Schutzwall.
Damit thr den extraterrestrischen
Schlaubergern nicht hilflos ausgelie-
fert seid, glanzt der Chief neverdings
mit Schleichqualitaten: Ein gezielter

LN schicke Karre mit fieser Steuerung: Wegen zahlreicher Beanstandungen

el s

werden die Kontrollen der Bodenfahrzeuge einer Generaliiberholung unterzogen.

Schuss auf die Deckenbeleuchtung
geniigt, und schon huscht er unbe-
merkt an seine Opfer heran. Wer
trotzdem entdeckt wird, fluchtet mit
der neuen Spurtfunktion oder ver-
kloppt Feinde via Nahkampf-Attacke.
Fur zusatzliche Abwechslung sorgen
schlieBlich Einsatze im schwerelosen
Raum, fiesere Covenant-Rassen na-

mens ‘Prophet’ bzw. ‘Brute’ sowie
neue Fahrzeug-Typen. Verspricht be-
reits die Solo-Kampagne famos zu
werden, setzt der Mehrspieler-Part
noch eins drauf: Uber Xbox Live treten
Online-Zocker zu Massenschlachten
an, kommunizieren per Echtzeitfunk
und schwirren gemeinsam in Gleitern
durch die Lufte. tk

REN Herrlicher Ausblick auf die MilchstraBe: Bei einer spateren Mission
schwebt Ihr schwerelos durch den Weltraum und besucht eine Mondbasis.
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DU HAST NUR EINE CHANCE,

EINEN BLEIBENDEN EINDRUCR ZU HINTERLASSEN.

Bleibe unbemerkt und setze mehr als 30 authentische Behaupte Dich in den zwei gnidmlnsen
Ninja-Waffen und Ausriistungsgegenstinde ein. Mehrspieler-Modi Kooperation nnd Duell.

~Unsere Wiinsche wurden erhort.“
% 1" 4(...) ein Spiel der Extraklasse (...).“
. A TK (2
PlayStation.2 i e S o PlayZone 08/02 ACTIVTSioN.
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Zukunft eines weiteren “Wipeout”
in den Sternen steht, wird in Chel-
tenham  bereits am  vierten
"“Extreme-G"-Teil gebastelt - diesmal
endlich auch fiir die Xbox.

“XGRA" will am rasanten Vorganger
”XG3” anknipfen und dessen Kri-
tikpunkte ausmerzen: Besonders die
Streckenzahl sollte diesmal kein
Grund zum Kummer sein - satte 16
Pisten, die je nach Rennmodus in
unterschiedlichen Varianten befah-
ren werden, sind geplant. Auch op-
tisch ziehen die Entwickler die
Schraube an: Neben nun variablen
Wetterbedingungen werden machti-
ge Waffeneffekte und zerstorbare
Randbebauungen im “Rollcage”-stil
das Pilotenauge erfreuen.

Die pfeilschnellen Zweirader bekom-
men eine Generaliberholung ver-
passt: Neben den gewohnten Topge-
schwindigkeiten wurde Wert auf op-
timierte Waffenbedienung gelegt,

= &

L8 Wo gehobelt wird, fallen Spane:
Waffeneinsatz ist bei "XGRA" Pflicht.

. Wettereffekte wie Schnee- und Re-
genstiirme erganzen den Techno-Look.

damit Euch im Eifer des Gefechts der
Griff zur richtigen Knarre leichter fallt
- wer richtig deftig zulangen will,
gonnt sich einen neuen Seitenwa-
gen. Die sind zwar nicht so schnell,
haben aber ein gréReres Fassungs-
vermogen fir noch mehr Wummen
und Raketen.

Rund um den Temporausch auf den
gewohnt spektakularen Strecken
halt Euch ein aufgemotzer Karriere-
Modus bei der Stange, in dem Ihr je
nach Erfolg die Teams wechselt und
Eure Ausstattung hochzichtet.

Hersteller:  Acclaim

Genre: Rennspiel

D-Termin: 3. Quartal

Besser als der Vorganger: Futuristi-
sthe Hochgeschwindigkeits-Raserei

Hau’ drauf: Kopfniisse missen
“D&D"-Recken kaum knacken.

P seit 8-Bit-zeiten dient Gary Gygax’
‘Pen&Paper’-Universum als Grundla-
ge ungezahlter Rollenspiel-Abenteu-
er. Mit “Dungeons & Dragons He-
roes” steht PS2-, Xbax- und Game-
cube-Fantasten eine weitere Lizenz-
versoftung ins Haus, die mit trocke-
ner RPG-Kost wenig gemein hat.

Infogrames’ Multisystem-Adaption
prasentiert sich vielmehr als spaRige
Mixtur aus “Gauntlet” und "Baldur’s
Gate Dark Alliance”. Bis zu vier
menschliche Recken dirfen simultan
ausziehen, den dunklen Heerscharen
von Obermotz Kaden in sieben the-
matisch unterschiedlichen Welten

die Polygone aus dem Leib zu pri- "~

geln. Zur Helden-Auswahl stehen die
ublichen Verdachtigen: Kampfer, Ma-
gier, Kleriker und Gauner gerben
dem Lumpenpack ihrer Gilde ent-
sprechend mit Langschwert oder

Recken ziehen zeitgleich in die Schlacht.

L.i3 Jeden Tag in eine neue Welt - sie- ‘
ben Settings warten auf ihre Erkundung.

Feuerball das Fell, gemeuchelt wird
in Echtzeit. Ungewdhnlich hierbei
die freie Tastenbelegung: Den je
zwei Aktions- und Zaubertasten dirft
Ihr frei Standardhiebe, wuchtige
Rundumattacken oder Heiltrankge-
brauch zuweisen. Seid thr mit der
aktuellen Mandver-Auswahl unzu-
frieden, lasst sich auf Knopfdruck die
Spielgeschwindigkeit drosseln. Wah-
rend die Monster in Zeitlupe weiter-
meucheln, nehmt Ihr flink die ge-
wunschten Anderungen vor.

.03 Flexibel: Kampf- und Heilmandver
lassen sich frei auf die Tasten verteilen.

i

|| Hersteller:

Infogrames

Genre:

Action-RPG

D-Termin: 3. Quartal

Kerker uﬁd Drachén )] 1ia Bit: Vielver-
sprechender Dungeonhacker, der dank

simultanem Vierspieler-Modus beson-
ders Multiplayer-Runden anspricht.

SOFTWAR

+++ Lizenzen der Zukunft: Activision hat sich
die Versoftungsrechte an den drei kommenden
Dreamworks-Filmen “Sharkslayer”, “Madagas-
kar” und “Over the Hegde” gesichert. +++
Tadlicher Friihling: Anfang 2004 soll Teil 3 der
erfolgreichenHitman”-Reihe erscheinen. Ent-
wickler 10 Interactive gibt das Budget mit sat-
ten 43,3 Millionen US-Dollar an. +++ Made in
Germany: Deutschlandexport Julian Egge-
brecht und Factor 5 arpeiten an zwei nach un-
bekannten Gamecube-Projekten, die 2004 fiir
Furore sorgen sollen. +++ Wiedergeburt: Nach
dem Ende von Rage hat nun Microsoft den
Xbox-Raser “Lamborghini” unter die Fittiche
genommen. Eine PS2-Fassung ist damit wohl

LG
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ausgeschlossen. +++ Schlechtes Gewissen?
“GTA”-Erfinder Take 2 bringt am 3. Juli die Cube-
wie PS2-Adaptionen des neuen Disney-Films
“Ferkels groRes Abenteuer”. Jamie Leece, Prdsi-
dent des hauseigenen Gotham Labels, bezeich-
net das Kinderspiel als “strategische Entschei-
dung”. +++ Rare-Spiele fiir den Cube: Einige
Ex-Mitarbeiter des britischen Studios haben sich
unter dem Namen Zoonami vereinigt und ent-
wickeln fur Nintendo das mysteridse “Game Ze-
r0”. +++ Unsportlicher wiirfel: Sega wird we-
gen geringer Abverkaufe ab sofort keine Sport-
spiele mehr fir den Gamecube verdffentlichen.
Ps2 und Xbox werden weiterhin mit der “2K"-
Reihe bedient. +++ Polygonales Japan: Teil 3

von Capcoms Samurai-Schlachtplatte “Onimu-
sha” wird &hnlich “Code: Veronica” vollstandig
in 3D-Kulissen spielen. AuBerdem kehrt Ur-Pro-
tagonist Samanosuke zuriick. +++ Oddworld-
Geriichte: Lorne Lanning lieR sich fir den
nachsten Teil seiner skurrilen Reihe von “Ico”
inspirieren. Diesmal steuert der Spieler ein Zwit-
terwesen aus Affe und Pferd, das eine psychi-
sche Verbindung zu seinem sprechenden Boot
hat. +++ Gottesldsterung: Die Microsoft-Prige-
lei “Kakuto Chojin” wurde wegen religidser An-
spielungen vom Markt genommen und kom-
plett eingestampft. +++ Uberholspur: Die Arca-
de-Raserei “Burnout 2” wird doch fir Game-
cube und Xbox entwickelt. Erscheinungstermin

ist Mai 2003, +++ Trio Infernale: Shigeru Miya-
moto gab in einem Interview bekannt, dass
noch dieses jahr “Pikmin 2” und “Mario 128"
in Japan erscheinen sollen. Eine Fortsetzung
von “Zelda” ist fiir 2004 geplant. +++ Teuto-
nen-Frust: Wegen bedenklicher Inhalte re-
spektive Indizierungsangst werden “Dead to
Rights” und “House of the Dead 3" nicht in
Deutschland erscheinen. +++ Snake rum Drit-
ten: “Metal Gear Solid 3” wird wahrscheinlich
fiir die PS2 veraffentlicht. Hideo Kojima duRer-
te sich allerdings skeptisch zu dieser Entschei-
dung von Konami. +++ Dreckschleuder: Code-
masters hat bereits mit der Konzeption von
“(Colin McRae Rally 4” begonnen.
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[2¥] Priigelt Ihr Euch an engen Stellen,
werden die Hauser davor transparent.

P von PS-Monstern zu echten Unge-
heuern: Die “Twisted Metal: Black”-
Macher Incog haben vorerst genug
von irren Rasern in mordenden Kis-
ten und wenden sich daher der skur-
rilen Welt des B-Films zu.

Fiese Aliens habep in den 50er-Jah-
ren die Erde heimgesucht, doch
dank fahiger Wissenschaftler wurde
die UFO-Invasion gestoppt. Dum-
merweise verstrahlten die Raum-
schiffwracks die Umwelt und sorgten
so fur schiefgelaufene Gen-Experi-
mente und gefahrliche Mutationen
in der Tierwelt: Gigantische Rie-
senaffen, -insekten und monstrose

271 Alles ist erlaubt: Jedes Monster be-
herrscht Nahkampf- und Schussattacken.

Augapfel terrorisieren die Mensch-
heit. Als eins dieser Ungetime pri-
gelt Ihr Euch durch technisch impo-
sant inszenierte Szenarien wie Grof3-
stadte oder staubige Canyons - Zer-
stoérung samtlicher Gebaude und Ein-
satz von Autos als Wurfgeschosse in-

klusive.

F =
Hersteller:  Sony

| Genre: Action

DTermln 2. Quallal

Mll Iahnen und Klauen: Skurril geslal
tete und optisch eindrucksvolle Mons-
terbalgerei mit witzigen Charakteren
sowie reichlich B-Film-Charme.

2] Schnell weg! In einer Szene miisst
Ihr vor anstirmenden Mordern fliehen.

P Freunde klassischer Adventure-
Kost aufgepasst: Nach zwischenzeit-
lichem GBA-Ausflug kehrt die “Ba-
phomets Fluch”-Serie wieder auf
groRe Konsolen zuriick. Genau wie
in den beiden beliebten Vorldufern
schlipft Ihr in die Klamotten von
George Stobbard und seiner siflen
Freundin Nico Collard - das Detektiv-
Duo wird sich abermals mit finsteren
Kultanhd@ngern rumargern mussen.
Neu hingegen ist die komplett poly-
gonale Spielwelt: Statt in platten
Rendertapeten rumzuklicken, steu-
ert Ihr Eure Recken nun via Analog-
stick durch exotische 3D-Szenarien.

274 Anstrengend: Dank optimierter
Steuerung kann George nun klettern.

Der Grund fir die technische Gene-
raliiberholung: Zusatzlich zum ratsel-
lastigen Grundprinzip sollen nun
auch diverse Kampf-, Schleich- und
Sprungpassagen eingebaut werden.
Bleibt zu hoffen, dass trotz der neu-
en Elemente noch gentigend Knobe-

leien auf Genre-Freunde warten.
I

Hersleller THQ 3
Genre: Adventure
Oktober

D-Termin:

Hlmal(roballk Optrsch slalk verander-
tes Comeback der grandiosen Aben-

teuer-Serie mit frischen Ideen und
(hoffentlich) alten Tugenden.

unfi

g "nﬂnlnFu\ -0l '=onnnsan

£9] 0b auf den StralBen, im Saloon oder in
der Kutsche - Jesse James schieBt scharf.

P Frisches Kanonenfutter von Rebel-
lion: Im Auftrag des franzasischen
Publishers Ubi Soft werkelt der briti-
sche Entwickler momentan an einer
klassischen Lichtpistolen-Ballerei im
Wilden Westen.

In der Haut des namensgebenden
Revolverhelden ballert Ihr Euch
wahlweise mit einem Kumpel durch
einschlagige Szenarios wie Saloon,
Bank oder staubige Stralenzige.
selbst eine bleihaltige Verfolgungs-
jagd via Kutsche steht auf dem Pro-
gramm. Der eigentliche Aufbau ori-
entiert sich dabei stark am Namco-

MAN!AC 04-2003

hter 2 The Revenge of Jesse James

Klassiker “Time Crisis 2”: Unter Zeit-
druck gilt es in jeder Szene, eine be-
stimmte Anzahl Schurken zu elimi-
nieren, um ins nachste Bild zu gelan-
gen. Zum Nachladen und Auswei-
chen huscht Ihr auf Knopfdruck in
Deckung.
-

ubi Soft
__ Lightgun-Shooter
Marz

Hersteller:
Genre:
D‘E'ermm

”Time Crisis 2” im Wllden Westen:
Kurzweilige Cowboy-Knallerei mit
Zeitdruckfaktor - fiir Genre-Fans
sicherlich einen Probeschuss wert.

iL D

o2

B LD LD
A

ma

fliegen die Monsterfetzen ohne Unterlass.

p Wenn sich die Macher der indi-
zierten Geschmacklosigkeit “State of
Emergency” mit dem “Evil Dead”-
Team zusammentun, kann man sich
auf was gefasst machen: In THQs
sinnfreier Metzelorgie (bernehmt
Ihr die Rolle des Zombie-Meuchlers
Ash und saubert riesige Areale von
der untoten Brut. Klar, dass Eure Wi-
dersacher nicht freiwillig die Glied-
malen strecken: Ergo nutzen Next-
Gen-Exorzisten Kettensdge, Schrot-
flinte, Schaufel oder Maschinenge-
wehr zur Argumentverstarkung. Da-
mit 1hr gentgend zu tun habt, tum-

ad: A Fisu Boomstick

meln sich zeitweise bis zu 50 Mons-
trositaten gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. Ins Schema des Film-Vorbilds
passt die Versoftung ebenfalls: Re-
gisseur Sam Raimi zeichnet fir den
Plot verantwortlich, Bruce Campbell

hingegen leiht Ash seine Stimme.
5

Hersteller:  THQ B
Genre: Action i
D Termln Juni

Gewalt aIs
Tombie-Spektakel ohne jedweden An-

spruch auf Spieltiefe, aber mit reich-
lich blutiger Handlung.
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>Was amerikanische XboxAFansg

und eine kleine Schar europai-

scher Betatester bereits seit Novem- :
ber nutzen dirfen (und in MAN!AC °
1/2003 ausfithrlich geschildert wur-

de), ist ab dem 14. Marz 2003 for al-
le Besitzer der Microsoft-Konsole ver-

wandern die zum ungebremsten On-

linespal erforderlichen, 60 Euro teu- -

ren ‘Starter Kits” in die Laden und lie-

fern Euch (fast) alle nétigen Utensili-
en fir den Zugang zum Internet: °

Naturlich bendtigt Thr dafir eine

funktionierende Breitbandanbindung °

(also DSL oder besser) sowie ein Ver-
bindungskabel zwischen Xbox und In-

Blwn =~
art fiir alle Xbox-Zocker steht vor der

ternethardware - ein handelstbliches :
Ethernet-Kabel reicht aus, allerdings :
musst Ihr dafir in der Computer- statt :

der Videospiele-Abteilung stébern. In

die Rohre sehen zudem AOL-Benut- :

zer, denn aufgrund der technischen

- Alleingange des Anbieters ldsst sich
fugbar - Xbox Live. An diesem Tag :

der Xbox nutzen.

Online im Handﬁmdrehen

Live-DVD wird die nétige Software
aufgespielt, in den dbersichtlichen

prasentiert die wichtigsten Fakten
ellen Einstieg.

wie das Passwort Eures
Internetanbieters ein und lasst Euch

verbinden. Wer zu Hause bereits ein :
. PC-Netzwerk inklusive Router be- :
treibt, fur den wird’s gar noch simp-
- ler, denn hier entfallt die Eingabe der :
© Zugangsdaten komplett. Vor dem
diese Anbindung nicht verninftig mit °

ungebremsten Spielvergniigen gibt's

- nun nur noch ein kleines, aber unter
. Umstanden bedeutendes Hindernis
. zu iberstehen: Zur Anmeldung fur
Abgesehen von dieser Ausnahme :
kann der Einstieg nicht leichter ge-
hen: Beim ersten Einlegen der Xbox- :

namlich nicht nur einen (selbstge-
wahlten)  ‘Gamertag’-Spitznamen

- und Eure persdnlichen Daten wie Na-
- me und Anschrift, sondern auch eine
Menis gebt Ihr den Kennnamen so- :

148 Einfacher Einstieg: Dank Start-CD
geht’s sofort spielend los.

reits die Grundgebuhr fGr ein Jahr in-
. begriffen, doch aus Uberpriifungs-
© grinden und im Vorgriff auf zukinfti-
- ge Anwendungsmaéglichkeiten bzw.
© Kosten misst Ihr die sechzehnstellige
den reguldren Betrieb braucht Ihr :

Nummer eingeben - fur die Plastik-

. geld-gewohnte USA kein Problem, in
Deutschland allerdings sind Kredit-
© karten nach nicht so weit verbreitet.
© Habt Ihr auch diese Harde tiberwun-
Kreditkarte. Zwar ist im Kaufpreis be- !

den, kann's gleich losgehen: Auf der

Mech Assault

Die Roboter-Bal-
lerei setzt im Ge-
gensatz zu den
PC-Verwandten
nicht auf Reali-
tatsndhe, son-
dern dreht den Action-Quotient nach oben:
Macht die Solo-Kampagne ordentlich SpaB,
fetzt’s im Online-Deathmatch besonders
gut - allerdings bremsen Mangel im Match-
System und wenige Spielmodi (die dem-
nachst durch Downloads aufgestockt wer-
den sollen) etwas den Spal.

Die Raserei von W&
THQ nimmt eine
Sonderstellung
ein: Um das kom-
plette Online-Ver-
gniigen zu genic- RN =
Ren, braucht thr neben der XBox-Live-De-
mofassung noch einen Spielstand der nicht
internetfahigen Vollversion - nur so kinnt
thr auf allen elf Strecken um Punkte kdmp-
fen. Neben der feinen Meniifihrung beein-
druckt “MotoGP” online durch die hohe
spielerzahl und den flotten Spielverlauf.

Vom  spieleri-

schen  Anspruch

her kommt Micro-

softs American-

Football-Beitrag

zwar nicht ganz

an die Konkurrenten von EA und Sega her-
an, dafiir macht der leichte Hang zur Arca-
de den Einsteig fiir europaische Frischlinge
leichter. Wer auRerdem das Gliick hat, im
Internet den passenden Partner fiir eine
Partie zu finden, der erlebt beinahe Super-
bowl-stimmung.

0 d [ Reco

Wer neben der

Wumme auch Sesm
noch das Kapfchen

anstrengen will, & -

greift zu Ubi Softs =

spannendem Tak- = ;
tikshooter - dank Headset wird die Kombi-
nation Eures Soldatentrupps deutlich einfa-
cher, spannende Szenarien sorgen fiir den
passenden Nervenkitzel. Bei hoher Spieler-
zahl habt thr zwar mit Lag-Problemen zu
kampfen, kleinere Partien funktionieren
aber tadellos.

Hersteller: Microsoft

Hersteller: THQ

Hersteller: Microsoft

Hersteller: Ubi Soft

Onlinespieler: 8

Onlinespieler: 16

Onlinespieler: 8

Onlinespieler: 16

Spielspal ohne Live:

KX XX/~

Spielspal ohne Live:

KK XX/~

SpielspaR ohne Live:

XXX <<

Spielspal ohne Live:

KX XX/~

Spielspal mit Live:

6 e Y

Spielspal mit Live:

y-’/ yr/ ‘y I/ _\r,/ y-,
B Y

F =4

Spielspal mit Live:

Yo Yl Y ) =
/@ /@ /@ ;@ ﬁ-’/

Spielspall mit Live:

Y ! Yent g Yol
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m éutopa~Premiere: Dank Xbox Live
diirfen nun auch PAL-Spieler bei Online-
Sportspielen wie “NBA 2K3” ran.

mitgelieferten Start-DVD sind Demo-
versionen von der rasanten Flitzerei
“MotoGP” und dem drigen Party-

Klopper "Whacked” dabei, im Handel :

findet Ihr zudem ein halbes Dutzend
vollwertige Online-Titel, die wir Euch
in den Kasten unten naher vorstellen.
AuBlerdem gesellt sich mit dem fir
Ende Marz geplanten “2K3”-Sport-

spieltrio von Sega bald hochkardtiger

Nachschub dazu, wahrend Acclaim
seine Rennspiel-Offensive (“Burnout
2" "Dakar 2” und "Re-Volt”) fur Mai
angekiindigt haben - gegen Jahres-
ende ist bereits die Veroffentlichung
von SpielspaR-Schwergewichten wie
"Halo 2“ oder “Project Gotham

RS

— _“...:"-'- ]
E m Im Gegensatz zum Dreamcast
p wird beim Xbox-"Phantasy Star Onli-
. ne” monatlich zur Kasse gebeten. |

»

L.:H Wer jetzt noch nicht schwach wird, bekOmmt spatestens Wthnachten das bes

te Argument filr Xbox Live prasentiert: Der Hitkandidat “Halo 2" geht dann online.

Racing 2" mit Internetnutzung ge-
plant.

Mehr Spiel fiirs Geld

Auch andere Titel ohne direktes On-
line-Zocken nutzen die Moglichkei-
ten des Internets, indem sie down-
loadbare Extras anbieten: Bei der Ro-
boter-Ballerei “Mech Assault” saugt
Ihr neue Kampfmaschinen, Arenen

l Unreal (hamplonslnp

Wahrend Info-
grames’ Prestige-
objekt beim Be-
trieb an nur einer
Konsole mit wenig
Abwechslung und e
einem arg ruckellgen Splllscreen kampft
geht’s online wie gewiinscht zur Sache:
Dank ordentlichem Lobby-System fallt der
Einsteig leicht, coole Spielmodi wie der
‘Bombing Run’ sorgen fir Abwechslung -
fur Xbox-Live-Iocker Pflicht, solange Ihr
nichts gegen Ego-Shooter habt.

Die durchwachse-
ne und chaotische 8
Gameshow-Paro- i
die profitiert zwar
vom Internet-An-
schluss, doch -
wirklich gut wird sie trotzdem nicht: Der
schnell “einténige Spielablauf gewinnt
durch die Teilnahme mitleidender Online-
Kollegen immerhin soviel, dass sich ein
paar Runden lohnen - dafir reicht aller-
dings genau genommen schon das Xbox-Li-
ve-Demo aus.

LH(‘ ll“(‘ Infogrames Hersteller: Microsoft
[ online spsp\ er: 16 | onlinespieler: 4 N
Spielspal ohne Live: SpielspaB ohne Live

XX < < <

75|m‘|spaf§ it Live:
Nea? zat Szat? Yot S
| 6y By By B B

Sweispa[i mit Live:
.
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und Mehrspieler-Modi - der Spiona-
gethriller “Splinter Cell” wird dem-
nachst mit zusatzlichen Levels ver-
edelt. Selbiges gilt fur Segas skurrile
Hupferei “ToeJam & Earl 3", bei der
Ihr auch noch frische Spielfiguren
spendiert bekommt. Allerdings ist
abzusehen, dass der Spal nicht im-
mer kostenfrei sein wird: Wie Micro-
soft nach dem vorab bezahlten Jahr
verfahrt, ist bislang nicht bekannt,
am wahrscheinlichsten dirfte wohl
eine monatliche Abo-Gebuhr sein.
Zudem findet thr in den Xbox-Live-
Mends einen ‘Premium’-Punkt. Dort
stellt Ihr ein, ob Ihr gewillt seid, z.B.
fir downloadbare Inhalte via der
abermittelten Kreditkartendaten zu

-+ - Giblaut - -~
Microsoft fordert die Kommunikation

Im Praxistest als unerwartet unterhaltsam
erwiesen hat sich die innovative Sprachop-
tion der Xbox-Live-Titel: Dank des mitgelie-
ferten Headsets dirft Ihr je nach Spiel mit
einigen oder allen Teilnehmern wahrend
| der Partien und in der Einstellungslobby
frei parlieren, Taktiken ausknobeln, Match-
parameter festlegen oder einfach ergriin-
den, ob Ihr das dermalen personalisierte
Gegeniber tatsachlich in Eure Freundesliste
aufnehmen wollt. Das ungeliebte Voice
Masking (Verzerren der Stimme mit diver-

sen Effekten) hat sich zum Glick bei der
Masse nicht durchgesetzt, Storenfriede
stellt  Ihr  kurzerhand
stumm. Microsoft be-
miiht sich ebenfalls da-
rum, zivile Umgangstdne
1u fordern - auffalligen
Starenfrieden wird
jingsten Aussa-
gen zufolge als
warnschuss schon mal fur
eine Weile ein virtueller
Knebel verpasst.

—

I6hnen - einige Hersteller werden
Bonusoptionen fir thre Spiele oder
den Aufenthalt in aufwandigen
MMORPG-Welten uber diesen Menu-
punkt kostenpflichtig anbieten - fur
“Phantasy Star Online Episode 1&2"
ist’s ja bereits so angekiindigt.

Wer die nétigen technischen Voraus-
setzungen fir Xbox Live mitbringt
und mit der Maglichkeit des Online-
spiels liebdugelt, bekommt von
Microsoft die derzeit ideale Losung
geboten: Typische Internetkrankhei-
ten wie spallbremsende Ubertra-
gungsverzégerungen (‘Lags’) kom-
men bei praktisch allen Spielen er-
freulich selten vor. Lediglich der Zu-
tritt zu angebotenen Matches klappt
gelegentlich aus unerfindlichen
Grinden nicht, aber in der Regel ste-
hen Euch immer gentdgend Aus-
weichpartien zur Verfigung. Wer on-
line spielen will, ist mit Microsofts
Xbox auf jeden Fall hervorragend be-
dient. us

Ly i ¥ 4 ¥
LGl Mehr Spiel fiirs Geld: Bei “ToeJam & Earl 3” (links) und “Splinter Cell” werden
zusatzliche Inhalte wie neue Levels oder Charaktere zum Download angeboten.
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BROADBAND ADABTER
Q— ADAPTATEUR HAUT DEBIT

MODEM ADAPTER
ADAPTATEUR MODEM

Nintendo und Sega wagen den Blitzstart: Bereits
Anfang Marz geht’s online - MAN!AC ist mit dabei.

[©) IP-Adresse (DHCP)
automatisch holen
[®) 1P-Adresse manuell
einstellen
A PPPOE verwenden
mx.LT_[anutﬂ Nicht automatisch trennen
| {Minuten) !&Jnutumutmch trennen

Varbindungs
@

sinstallungen

Breitbandadaptereinstellungen. PPPoE-Einstellungen.

Steckt Ihr den Gamecube an einen Router an, reicht die Einstellung links. Geht Thr
direkt iiber ein DSL-Modem, miisst Ihr die PPPoE-Option (rechts) aktivieren.

Unverhofft kommt oft: Nicht Sony

oder Microsoft gehen offiziell als
erste am 7. Marz in Europa an den In-
ternet-Start, sondern Nintendo.
Die treibende Kraft dahinter ist Sega:
Der Ex-Dreamcast-Hersteller wagte
sich bekanntlich schon mit seiner
letzten Hardwareschopfung serien-
maRig ins Internet. Ambitioniertestes
Projekt war das Rollenspiel “Phantasy
Star Online”,

dere Konsolen: Mit

inklusive.
Um die Option zu nutzen, braucht Ihr
natirlich einen Netzwerk-Adapter.

digkeit und existente Flatrate-Tarife,

alternativ gibt’s aber auch ein her- :
kammliches Modem fir den Betrieb :
an ‘alten’ Analog-Telefonbuchsen -

[30]

das auch hierzulande
zahlreiche Fans fand. Um aus der da- :
rin investierten Arbeit Profit zu schla- .
gen, folgt jetzt die Umsetzung auf an-
"Phantasy Star -
Online Episode 1&2” (Test auf Seite :
43) erscheint der Gamecube-Ableger :
nun in Europa - Internet-Anbindung !
. fort online. Alle anderen missen
. Usernamen, Passwort und gegebe-
. nenfalls die Telefonnummer ihres In-
Hier kommt Nintendo ins Spiel, denn
der japanische Riese verdéffentlicht
zeitgleich das benétigte Zubehér. An-
ders als bei der Xbox seid Ihr nicht :
verbindlich auf einen Breitbandzu- :
gang angewiesen: Zwar bieten DSL &
Co. Vorteile wie schnellere Geschwin-

L
preislich werden fur die beiden an
der Unterseite des Gamecube ein-

- steckbaren Kastchen jeweils knapp

50 Euro fallig.

Gewaltentrennung

Mit dem Rest hat Nintendo nichts

mehr zu tun, wie bei Sony ist es den
Drittherstellern tberlassen, was sie
mit den Maglichkeiten anstellen: So-
wohl die im Spiel eingebaute Zu-
gangssoftware als auch alle weiteren

Belange werden von Sega geregelt.

Im Praxistest erwies sich der Sprung
ins Internet trotzdem ahnlich einfach
wie bei der Xbox: Wer Uber einen

Autornatik stehen lassen und ist so-

- ternetanbieters
- klappt's auch -

. Das st

eingeben,

geboten.

Als erster Online-Titel ist “Phantasy |
Star” gewiss eine solide Sache und
bringt auch Gamecube-Spielern das :
Internet naher. Ob und wie es in die-
ser Beziehung die nachsten Jahre mit
- dem wurfel wei-
Router am Netz hangt, kann alles auf -
- dings unklar —im-
© merhin hat der
© Start,

tergeht, ist aller-

ordentlich
geklappt. us

3 BT
Wahrend das Modem (links) zwingend an den Gamecube angeschlossen werden
muss, ist das neckische Tastaturpad reiner Luxus und fiir Europa nicht geplant.

dann
lediglich AOL-Nutzer :
- durften vermutlich wieder leer aus-
. gehen. :
- Einen dicken Wermutstropfen gibt’s :
. vor dem OnlinespaB trotzdem: Wie
~ beim (noch) kostenfreien Xbox Live :
- benétigt Ihr zwingend eine Kreditkar- :
~ te. Die kommt aber nicht nur zu Uber- :
- profungszwecken zum Einsatz - nach
- dem ersten Gratis-Monat wird eine
satte Gebiihr an Sega fallig. Stolze
8,95 Euro misst thr 16hnen, um Eure
- Jagdlizenz fur 30 Tage zu erhalten.
ein ganz schon groBer :
. Brocken: MMORPG-Zocker auf PC und :
. Spieler von Sonys PS2-"Everquest” :
werden zwar mit ahnlichen Betragen
zur Kasse gebeten, bekommen dafar
aber auch eine ganze Menge mehr

Iwei Varianten, ein Ziel: Im Gegensatz zu Xbox und PS2 haben auch
Zocker ohne Breitband Onlinezugang - dank normalem Modem.

EINTAGSFLIEGE? = = =

Die ungewisse Online-Iukunft

Die Konkurrenz wurde in Sachen Internet
knapp geschlagen, aber was kommt dann?
Jenseits von "Phantasy Star Online Episo-
de 1&2” ist namlich weit und breit kein
Nachschub fiir DFU-wiitige Gamecube-
spieler zu sehen. Nintendo selbst sorgt
zwar fiir die notige Hardware, hat aber bis-
lang keine eigenen Plane verkiindet.
Selbst wenn sich das auf der nahenden E3
andern sollte, brauchen wir uns als Eu-
ropaer so schnell keine Hoffnungen ma-
chen: SchlieBlich kommt das PAL-Territori-
um meist deutlich spater dran und wartet
2.B. noch auf den lingst in den USA erhalt-
lichen e-Card-Reader. Auch bei den Dritt-
herstellern sieht die Lage kaum anders
aus: Diese konzentrieren sich entweder
auf die Xbox wie Acclaim und THQ oder
warten die Onlinezukunft der PS2 ab (z.B.
Electronic Arts und Activision). Selbst beim
naheliegendsten Kandidaten Sega schwin-
den die Hoffnungen, wurde doch unlangst
die weitere Entwicklung von Gamecube-
Titeln eingeschrankt: Die auf der Xbox In-
ternet-kompatible Sportspielreihe hat
nach den jetzigen "2K3”-Episoden keine
Nintendo-Zukunft mehr.

Vorerst der ein:igé Internet-Titel: Segas
Rollenspielepos “Phantasy Star Online”
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0h mein Gott, es lebt!

Die Tagebticher von Big Blue Box LEI%E

Ausnahmsweise ganz sachlich: “Fable”, die Xbox-Hoffnung fiir alle Rollenspiel-Fana-
ten, nahert sich mit riesigen Schritten der Fertigstellung. Voller Stolz prasentiert das
zustandige Entwickler-Team von Big Blue Box die ersten
spielbaren Gehversuche ihres fantastischen Debiit-Titels.

Die Welt von “Fable” ist inzwischen auf

Hochglanz poliert und erstrahlt in ungekanntem

Detailreichtum.

Nach monatelanger Kleinarbeit
gepaart mit iibermenschlichen
Programmierkiinsten hat ein
unvorhergesehener Implemen-
tierungs-Rausch unsere virtu-
ellen Landstriche, Stddtchen
und Héhlen in brodelnde Orte
voller redseliger Spielfiguren
und blutriinstigem Getier ver-
wandelt. Das “Fable”-Univer-

sum enthdlt nun von
liebreizenden Nymphen
iiber geifernde Hexen
und gefliigelte Monstro-
sitdten bis hin zu einem
Haufen von Winz-Krea-
turen wie Skorpionen
oder Hornissen alle Bos-
artigkeiten, mit denen wir
Xbox-Fans schon immer
konfrontieren wollten.

Besonders stolz sind wir auf die Erdtrolle -
hiinenhafte Wesen, die den Spieler aus
Untergrundhdéhlen anspringen.

Wdhrend der Fertigstellung dieses ganzen Tierparks an Polygon-Viechern hat
auch die menschliche Rasse enorme Fortschritte gemacht: Ruppige Faustkeile-

- % Gesten und Gesichtsaus-

driicke - von den Ster-
beanimationen ganz zu
schweigen.

Auch die Entwicklung der
Hintergrundgeschichte
bereitet yns aktu-
ell groBe Freude:
Wir hatten wohl
schon seit langer
Zeit dutzende mo-
tivierende Hand-
lungsstringe,
aber erst jetzt ldsst sich
tatsachlich erahnen, wie
sie sich in der lebenden
Spielwelt  ‘anfiihlen’
werden. Unsere Faszina-
tion kannte keine Gren-
zen, als einige Story-
Elemente urplétzlich ein
unkontrollierbares Ei-
genleben fihrten und
so sicher geglaubte Er-
eignisse auf den Kopf

Ubler Kerl oder
edler Ritter: Alle
Entscheidungen
und Taten be-
einflussen das
Aussehen Eures

Kriegers.

steliten. Die Visualisierung von ideen

ist unglaublich wichtig fir das Gelingen eines Rollenspiels: Was auf den Kon-
zeptzeichnungen als simpler ‘Uberfall im disteren Wald’ beginnt, verwandelt
sich auf dem Bildschirm schlieBlich in ein Ausbund an Spannung und Dramatik.

Apropos Wald: 0b unserer Ambitionen haben
auch wir wihrend der Entwicklungszeit selbigen

reien sind fir den Protagonisten nun ebenso maéglich wie
geschmeidige Ausweichmandver. Die Gefechte mit Waf-
feneinsatz befinden sich zwar schon im fast finalen Sta-
dium, aber wir denken gerade Gber coolere Attacken und
kompliziertere Combo-Mandver nach. Sadisten kénnen

diese dann gleich an unseren siBen, realistisch animier-

ten Kindern ausprobieren:
Der Polygon-Nachwuchs be-
sitzt alleine fir Konversatio-
nen ganze 35 verschiedene

Schicke Miitze: Die
Nebencharaktere ge-
hen vollig eigenstdn-
dig ihrer Arbeit nach.
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vor lauter Biumen kaum noch gesehen.

Doch jetzt lichtet sich der Programmier-Dschun-
gel: Mit jedem Biest, Nebencharakter und Gebdu-
de, das wir integrieren, kommt “Fable” unseren
hochgesteckten Zielen ndher. Letztlich sind es der
unheimliche Facettenreichtum und die schiere
GraBe des Spiels, die es zu dem machen, was es in-
zwischen ist: Kein banales Abenteuer, sondern ein
ausgewachsenes Heldenepos.




Phantom-Konsole: Verfruhter Aprll Schen’

P Ende Januar veroffentlichte die in
Florida ansassige Firma Infinium Labs
eine Pressemitteilung, in der das
frisch’ gegrindete Unternehmen die
Entwicklung einer neuen Spielekon-
sole bekannt gibt. AuRer sehr vagen
PR-Aussagen wie “schnellste Konso-
le auf dem Markt”, “Online-Option
fur Mehrspieler-Duelle”, "Spiele auf
Abruf” und “groRte Auswahl an vor-
ab installierter Software” ist dem
Dokument jedoch nichts Konkretes
zu entnehmen. Lediglich das Trager-
medium fur die Spiele steht bereits
fest: Phantom bezieht die Software
ausschlieBlich via Breitband-An-
schluss - auf optische Speicher wie

'a—r'r

DVD oder CD-Rom wurde
bewusst verzichtet.
Interne Architektur, Leis-
tungsdaten oder gar
Hersteller, die die
omindse Konsole mit " 4
Spielen unterstutzen,
sind derzeit nicht be-
kannt - unsere Anfragen
blieben unbeantwortet. Angeblich
soll das Gerat bereits im Marz in den
USA prasentiert und im November
ausgeliefert werden. Wir stehen der
Ankindigung jedenfalls sehr skep-
tisch gegenuber, denn chne ausrei-
chenden finanziellen Background -

&

Samus Aran a allen Fronten

> satte acht Jahre mussten “Me-
troid”-Jinger auf die Cube-Ruckkehr
des SciFi-Klassikers warten. Doch nun
gelobt Nintendo Besserung: Die Re-
tro Studios haben namlich bereits
mit Konzeption und Entwicklung der
direkten Fortsetzung (Arbeitstitel:
“Metroid Prime 2”) begonnen. Als
geplanter Erscheinungstermin wird
‘irgendwann 2004’ angegeben. Aber
es kommt noch besser: Craig Perry
und Warren Zide, die Produzenten

Man muss sich die Zahl
auf der Zunge zergehen
7 lassen: 1,23 Milliarden
V‘s)& US-Dollar! Electronic  Arts’

Quartalsumsatz dbersteigt da-
mit locker die Einspielergebnisse von Blockbus-
tern wie “Harry Potter”. In Zeiten von Rezession
und Publisherpleiten hat sich die nordamerikani-
sche KonsolengroBe somit zum echten Finanz-
schwergewicht gemausert. Die Griinde liegen
auf der Hand: Wahrend konkurrierende Herstel-
ler verzichtbare 08/15-Lizenzen in noch verzicht-
barere Software verwandeln, bindelt EA seine
Kréfte fiir spielerisch iiberzeugende Hochkarater
a la “Herr der Ringe”. Noch dazu hat man Segas
“2K"-Reihe mit den hauseigenen, in schiner Re-

[32]

von “American Pie”, sicherten sich
unlangst die Filmrechte am Konso-
len-Spektakel. Wahrend das Holly-
wood-Duo vorerst keine beteiligten
Namen nennen konnte, ging Ninten-
do in die Offensive: Auf der hausei-
genen Homepage durften Fans ab-
stimmen, wer Samus Aran verkor-
pern soll. Dabei setzte sich “Dark An-
gel”-Darstellerin Jessica Alba knapp
gegen Cameron Diaz und Jennifer
Garner (“Alias”) durch.

I.IIENI (ONTRA IDEE: QUO VADIS EA?

gelmaBigkeit erscheinenden Sport-Updates
am lukrativen US-Markt zur Bedeutungslosig-
keit verdammt. Lasst diese Bestandsaufnah-
me jeden Finanzier frohlocken, runzeln Kriti-
ker die Stirn. Denn Erfolgsmeldungen in Sa-
chen Lizenz- sowie Fortsetzungspolitik hem-
men in letzter Konsequenz den sparlichen
Mut zur Innovation. Ergo kdnnen Konsolen-
Zocker nur hoffen, dass EA seinen hart erar-
beiteten Reichtum nicht exklusiv fir Versof-
tungsrechte einsetzt, sondern vielmehr einen
Teil des Geldes in frische Ideen steckt. Moder-
ne Klassiker wie “Pikmin” wurden namlich
von genialen Kopfen entworfen, die sich erst
in zweiter linie um Gewinn-Maximierung
scheren.

wie ihn z.B. Microsoft, Sony oder
Nintendo besitzen - lasst sich eine
Konsolen-Markteinfihrung  kaum
durchfihren. wir werden Euch auf je-
den Fall Gber das mysteriose Phan-
tom auf dem Laufenden halten.

Al

Peinlich: Zoll verkauft

indizierte Filme

I
P Bislang als oberste Kontrollinstanz
fur importierte Spiele und DVDs be-
kannt, sorgte der deutsche Zoll un-
langst fur Erheiterung: Waren doch in
einer hauseigenen Online-Versteige-
rung, bei der einbehaltenen Ware
feil geboten wurde, die beiden indi-
zierten Titel “Scream” und “Scream
2" aufgetaucht. Fur erschwingliche
5,50 Euro Zusatzkosten sollte sich der
gluckliche Kaufer seine Neuerwer-
bung gar nach Hause liefern lassen
kénnen. Dumm nur, dass Versand-
handel mit indizierter Ware unter-
sagt ist, und der Zoll sein illegales
Angebot sperren musste.

BERICHTE, ANALYSEN

UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

Retro-Paradies:

3

Atari TV-Games
P wer bei den Namen “Pong”, “Cen-
tipede”, “Asteroids”, “Breakout”,
“Gravitar”, “Missile Command”,
“Real Sports Volleyball”, “Yars’ Re-
venge”, “Circus Atari” und “Adven-
ture” feuchte Augen bekommt, soll-
te sich schnellstens zum néchsten
Spiele-Handler begeben. THQ verdf-
fentlicht namlich im Marz fir gerade
mal 30 Euro eine Mini-Konsole na-
mens ‘Atari TV-Games’, die alle ge-

nannten Klassiker in sich vereint. Ihr
verbindet den im schicken VCS-De-
sign gehaltenen Joystick einfach mit
dem Antennen-Anschluss, und schon
flimmern die emulierten Pixel-Titel
Uber Euren helmlschen Fernseher.

PAL-Protest:

- L

Square Petition

P Rollenspiel-Gigant Square kiim-
merte sich bislang wenig um die Be-
lange deutscher bzw. europaischer
Zocker: Dicke PAL-Balken, enormer
Geschwindigkeitsverlust und halb-
herzige Lokalisation kennzeichnen
nicht nur die beiden letzten Mach-
werke (“Final Fantasy 10" und "King-
dom Hearts”) der japanischen Spie-
leschmiede. Bis November habt Ihr
die maglichkeit, Eurem Arger und
der Forderung nach sorgfaltigen PAL-
Versionen Nachdruck zu verleihen.
Gebt einfach auf der unten genann-
ten Internet-Seite Eure Stimme ab -
vielleicht klappt’s ja tatsachlich beim
nachsten square-Produkt mit der An-
passung.

www._petitiononline.com/sq2002eu

PAL-Matschbirne: “Final Fantasy 10"

04-2003 MAN!AC



» Die Meldung lieB samtliche Kon-
kurrenten vor Neid erblassen: Elec-
tronic Arts hat als erster Drittherstel-
ler in nur drei Monaten einen sagen-
haften Umsatz von 1,23 Milliarden
us-Dollar eingefahren. Zusatzlich
stieg der Firmengewinn fur diesen
Zeitraum im Vergleich zum Vorjahr
um fast 100 Prozent auf 250 Millio-
nen US-Dollar. Allen voran trugen
“Harry Potter”, “Herr der Ringe”,
“007 Nightfire”, “Die Sims”, “Die
Sims - Online” und “Madden 2003”
zum historischen Ergebnis bei. Im Zu-
ge der Rekord-Nachrichten gab EA
zudem bekannt, samtliche Entwick-
lungsstudios in einem gigantischen

Sonderangebot:

Wer kauft Vivendi?

I Bestandig halten sich die Gerlich-
te, dass der defizitdare Vivendi-Kon-
zern seine Spielesparte abstoRen
will. Angesichts des horrenden Ver-
kaufspreises von ca. 1,5 Milliarden
Us-Dollar komnmen aktuell nur zwei
potenzielle Abnehmer in Frage:
Microsoft und Electronic Arts (siehe
News oben). In den letzten Wochen
meldeten diverse Quellen, Bill Gates
habe hinter verschlossenen Tiren
bereits zugegriffen respektive nach
dem Rare-Deal zum zweiten Mal das
Firmenkonto erleichtert. Sollte sich
dies bewahrheiten, dirften fur PC-
Spieler finstere Zeiten anbrechen:
Mit Blizzard (“Diablo”) sowie Valve
(“Half-Life dt.”) wirden dann nam-
lich zwei der renommiertesten Ent-
wickler fortan exklusive Xbox-Titel
herstellen - wir erinnern uns an Bun-
gies “Halo”. Doch solange nichts offi-
ziell ist, mischt auch EA munter mit:
Befligelt durch eingefahrene Gewin-
ne, will der Branchenriese alsbald
ganze 2 Milliarden US-Dollar fur
Aquisitionen flissig machen.

Braucht Geld: Vivendi-Boss J.R. Fourtou
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Komplex nahe Los Angeles bundeln
zu wollen. So wird auch das legenda-
re Westwood Studio aus Las Vegas
("Command&Conquer”, “lands of
Lore”) aufgelost und in die Stadt der
Engel transferiert. Quasi zum Nach-
tisch génnte sich der neue Publisher-

Westwoods letzter PS2-Titel: “Pirates”

Primus eine Minderheitsbeteiligung
(man spricht von 15 Prozent) am
Entwickler Digital lllusions. Damit er-
scheinen samtliche zukinftigen Titel
der Xbox-versierten Schweden (z.B.
die Fortsetzung des PC-Krachers
“Battlefield 1942") Gber EA Games.

¥

Digital Illusions “RalliSport Challenge”

Firmenhochzeit: Sega fusioniert mit Sammy

Am durchgerittelten Nippon-Markt
sind Firmenfusionen schwer ange-
sagt: Jetzt geht auch Sega eine Liai-
son ein und verschmilzt mit Sammy
(“Galerians”, “Guilty Gear”) zu ei-
nem gemeinsamen Unternehmen.
Fiur Branchenkenner macht diese
Partnerschaft durchaus Sinn: Ist doch
Sega nach wie vor Japans groRter Ar-
cadehallen-Besitzer, Sammy hinge-
gen Marktfahrer bei den dort aufge-
stellten Pachinko-Glucksspielauto-
maten. Als Prasident des neuen Rie-
sen wird ab 1. Oktober der heutige
sammy-Chef Osamu Satomi auftre-
ten. Trotz einiger Gerichte steht der
Name des Unternehmens noch nicht
fest: Denkbar waren Kombinationen
wie ‘Sega-Sammy’ oder ‘Saggy’.

Homosexueller for-

dert Spieleverbot!
—

» Henk Krol, Redakteur der groBten
hollandischen Schwulenzeitung, will
die Fortsetzung des auch hierzulande
indizierten PC-Titels “Postal” verbie-
ten lassen. In dem arg geschmacklo-
sen Metzelfestival Gbernimmt der
spieler die Rolle des ‘Postal Dude’
und schlachtet fortan Menschen -
darunter eben auch klischeehafte
Schwule - quasi am FlieRband ab.
Vince Desi, Chef der zustandigen Ent-
wicklungsfirma Running with Scis-
sors, ist sich indes keiner Schuld be-
wusst: “Es geht nicht gegen Schwu-
le, es ist einfach nur ein Spiel!”

14
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Kommt auch nach Eﬁropa: Sammys
Psycho-Grusler “Galerians: Ash” (P52)

@%@ +++ Giganten unter sich:

“Tempest 2000“-Macher Jeff
Minter arbeitet fur Peter Molyneuxs Lionhead
Studios an einem Cube-exklusiven Titel namens
“Unity”. +++ Pornografie kostet Geld: BMX-Le-
gende Dave Mirra hat Acclaim auf sage und
schreibe 21 Millionen US-Dollar verklagt. Der Ex-
tremsportler sieht seinen Namen durch die frei-
ziigige Radelei “BMX XXX” in den Dreck gezo-
gen. +++ Pleitegeier: Swing Media mussten
wegen eines Verlustes von 6 Millionen Euro am
11. Februar Insolvenz beantragen. Die PS2- wie
Cube-Versionen des einzig nennenswerten Kon-
solen-Titels “Enclave” werden nun von Info-
grames vertrieben. +++ Uberldufer: Nach sei-
nem iberraschenden Ricktritt als Amerika-Chef
von Sega, heuerte Peter Moore wenige Tage
spater bei Konkurrent Microsoft an. Dort wird er
sich um die Geschicke der Xbox kimmern. +++
Geldfresser: Im letzten Quartal 2002 hat Micro-
soft mit der Xbox weitere 348 Millionen US-
Dollar Verlust einstecken missen - im Vorjahres-
Quartal waren’s noch 180 Millionen. +++ Von
der Leinwand auf die Konsole: Empire sicherte
sich die Rechte an den kommenden Action-
Streifen “Bad Boys 2 und “Bulletproof Monk”.
Die zugehorigen Spiele sollen dieses Jahr auf al-

len aktuellen Konsolen er-
scheinen. "!%@@

PS2 - PSone - X-Box
Gamecube - Né4

GB Advance/Color - SNES

Dreamcast - Saturn

© Tausch, An- und Verkauf

von Spielen.
Konsolen & Zubehdr

© Neuheiten und grofle Aus-

wahl an Gebrauchtspielen

(auch Importe)

© Garantie auf Gebrauchtware

& Monatliche Angebote

© Auftragsservice fiir Spiele

SPIRIT

S. Gerschermann
SchlofistraBe 20
40477 Diisseldorf
www.spirit-games.de
Fon 0211.481401
Fax 0211.467033

Mo-Fr 10.30 bis 19.00
Sa 11.00 bis 15.00

(un/Z 98" L)
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Rullenspiel-standard Stadtbesuche dlenen dem Informatlonsaustausth Rusiungskaui und
wundenheilenden Hotelbesuchen - die Auto-Karte unten rechts lésst sich auf Wunsch ausblenden.

b Die alte Rollenspiel-Leier: Wah-
rend selbst PAL-PS2-Besitzer
mittlerweile aus einer akzeptablen
Anzahl Fantasy-Vertreter wahlen dir-
fen, sieht’s fur die noch verhaltnis-
maRig junge Konsolenkonkurrenz
recht tribe aus. Anspruchsvolle Xbox-
ler missen sich mit dem westlichen
Mammut-Werk “Morrowind” begni-
gen, auf dem Gamecube fahrt der
RPG-Zug mit dem mittelprachtigen
“Evolution Worlds” sowie THQs eigen-
willigem “Summoner 2" gerade erst
an. In solchen Dirrezeiten kommt ein
japanophiler Edel-Spross wie gerufen.
Iwar serviert Euch Sega mit “Skies of
Arcadia Legends” im Prinzip ‘nur’ ei-
ne Umselzung des tber zwei Jahre al-
ten, exquisiten Dreamcast-Epos, Ent-
wickler Overworks lieB es sich aller-
dings nicht nehmen, den 128-Bit-0l-
die um ein paar frische Elemente so-

[34]

wie eine Handvoll Detail-Verbesse-
rungen aufzupeppen.

Eine Luftfahrt die ist lustig
vom grundlegenden Ablauf her ist al-
les beim alten geblieben: Auf der Su-
che nach sechs machtigen Mondkris-
tallen durchstreift Kapitanssohn Vyse

zusammen mit seiner Kindergarten- -

freundin Aika und einer Handvoll
weiterer Recken die unbekannten
Weiten Arcadias. Das Besondere dar-
an: Die fiktive Fantasy-Welt liegt hoch
im Himmel, entsprechend segelt Euer
Heldentrupp via Luftschiff durch die
wolkigen Hohen. Aus reinem Spal an

der Freud begeben sich die polygona-

len Kampfkumpane dabei natirlich
nicht auf die gefahrliche Reise. Das

verfeindete valuanische Imperium ist :
namlich ebenfalls auf der Jagd nach
den mythischen Klunkern, uneinge- !

{Young Female Air Pirates

My name is Piastol

L ama bounty hunter .. And

I specialize in finiShing off &t Pirates!

v

ﬁ Einer der brandneuen Nebenstringe: Der gemeingefahrlichen Kopf-
geldjagerin Piastol begegnet Ihr ab und an nur auf dem Gamecube.

schrankte Weltherrschaft
Ih[ erklartes Ziel.

Fortan steuern Vyse & Co.
belebte Stadte an, um sich

Schwerpunkt liegt aber - wie auch
auf der feindverpesteten Oberwelt -
auf rundenbasierten Zufallsgefech-
ten. Ungewohnlich hierbei: Von Stan-

- dardattacken und Itemgebrauch ab-

geseheﬂ kosten alle WtChtIgel‘l Ma-

[Little Jack
Mo 10250

| & 3Blaster

# Heavy Cannon
# Standard Cannon

. gen Zauberspruch auf den Pelz bren-
nen oder zu einem der zahlreichen,
mit Heiltranken und durch- -

- schlagendem Kriegsgerat auszustat-
- ten oder in Luftfahrerkneipen die
- neuesten Gertchte aufzuschnappen.
Die obligatorischen Dungeons fordern -

© Euch mit dezentem Ratselanteil, der

noéver so genannte ‘Spiritpoints’.
Wollt thr dem Gegner einen machti-

fur jeden Heroen individuellen Spezi-

; alangriffe ansetzen, bendtigt Ihr die

passende Zahl ‘Spirit’-Punkte auf
dem Konto. Dieses fillt sich mit jeder
Runde um ein paar Zahler, da aber
die gesamte Party auf denselben
Punktepool zugreift, ist okonomi-
sches Taktieren der Schlissel zum
Sieg. So konnt lhr beispielsweise
auch einzelnen Charakteren befehli-

: gen, sich per ‘Focus’-Kommando auf
. die’ Splrlt Regenerailon z konzen-

&

@ Die taktisch gepragten lultschlachtn bieten Abwechslung vom RPG-Alltag:

Habt Ihr die Rundenstrategie festgelegt (links), beobachtet Ithr den Kampfverlauf.
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: Amplitude Sony Musikspiel : SO Auto Modellista (online) Capcom Rennspiel ;
Clock Tower 3 (apcom Action-Adventure G- = Freaky Flyers Midway Action EE
‘Dragon’s Lair 3D Encore Action :t %= Jojo's Bizarre Adventure Capcom Beat'em-Up ,@f
Dynasty Warriors 4 Koei Action o =57 RPG Maker 2 Agetec .| Rollenspiel @

King of Route 66 Sega Rennspiel S W’ RTX Red Rock LucasArts Action é
My Street Sony Partyspiel i W Brute Force Microsoft Action ﬁ\;
Marvel vs. Capcom 2 Capcom Beat'em-Up @ 9| Gladius LucasArts Action @
Murakamo Ubi Soft Action L 9| Mafia Take 2 Action é’\'
Tao Feng: Fist of the Lotus Microsoft Beat'em-Up @ 57 | 1080 White Storm Nintendo Sportspiel @
Legend of Zelda: The Wind Waker | Nintendo Action-Adventure é’\' 3 | Ikaruga Infogrames Action é
A 13 : . =
Chaos Legion Capcom Action @ w=| DoDonPachi Dai-0ujou Arika Action i
Final Fantasy X-2 Square Rollenspiel G == DDRMAX 2 Konami Musikspiel -
Virtua Fighter 4 Evolution Sega Beat’em-Up S == Galaxy Angel Broccoli Simulation i
Thousand Land From Rollenspiel @ , | =% Metal Slug 3 Playmore Action @
PN. 03 Capcom Action @& w5 Rent A Hero No. 1 Seqa Action-Adventure @
Rockman EXE Transmission Capcom Rollenspiel @ 54 | shaman King: Soul Fight Bandai Beat'em-Up @

PAL-Veroffentlichung: @ sicher <& realistisch @ unwahrscheinlich

ﬁ Dank optimierter Ladezeiten gehen die Zufallskampfe deutlich flotter vonstat-

ten: Die niedrigere Priigelfrequenz wird durch mehr Erfahrungspunkte ausgeglichen.

trieren, um so den punktezehrenden
superangriff eines Kollegen vorzube-
reiten.

Mast- und Schotbruch

Neben Keilereien Mensch gegen
Monster stehen passend zum Frei-
beuter-Ambiente ab und an auch
pompose Seeschlachten mit den
ranghohen Offizieren der valuani-

schen Armee auf dem Plan. Runde far

Runde legt Ihr dabei fest, welches

MAN!AC 04-2003

Partymitglied sich etwa mit dem Ab-
feuern der Hauptkanone beschaftigt,
wer ReparaturmaBnahmen in Angriff
nimmt und wer zum Ausweichmano-

ver ansetzen soll. Natirlich dirft thr
© Euren anfangs schwachlichen Kahn
~im Laufe des Abenteuers mit Sonder-
- zubehor wie Torpedo, stirkerem An-
© trieb oder schiitzender Plankenver-

starkung ausstatten. Spater rekrutiert
thr aus Gber ganz Arcadia verstreuten
Steuermannern und Ingenieuren gar

- Neu: Hart lhr ein Klingeln, solltet
thr die Gegend in Ego-Ansicht nach item-
spendenden Mondfischen absuchen.

Eure ganz personliche Lieblings-

Mannschaft.

- Auf 1u neuen Ufern

- Einige Verfeinerungen dirften Ken-
- nern des Dreamcast-0riginals bereits
. nach ein paar Spielminuten auffallen:
. Die im Original teils qualend haufigen
. Zufallskloppereien wurden auf eine
spirbar niedrigere Frequenz herun-
. tergefahren. Weiterhin verbringt der
¢ LHamecube zu Kampfbeginn deutlich

weniger Zeit mit Laden - sehr ange-

nehm. Ansonsten erwartet Euch (von :
dezent saubererer Optik einmal ab- ||
gesehen) eine technisch originalge-
treue Konvertierung, was zu Zeiten
vofi Surround-Sound und effektge-

spickter Highres-Grafik doch etwas
mager anmutet. Inhaltlich ist “Skies
of Arcadia” aber nach wie vor top,

© wozu auch die dezenten Innovatio-

nen beitragen: So gibt es fiir Gamecu-
be-Kapitane zwei Dutzend neue ar-
chaologische Entdeckungen im Luft-
raum Arcadias zu machen, gegen

- klingende miinze begebt Ihr Euch auf
- die Suche nach Schwerverbrechern
© oder jagt in Ego-Perspektive seltenen

Mondfischen hinterher. Trotz techni-
scher Schwachen bleibt “Skies of Ar-
cadia Legends” ein faszinierendes,
Sidequest-gespicktes Mammut-Epos
fur jeden RPG-Fan - ein PAL-Termin ist
leider noch nicht in Sicht. cg

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: mittel

Entwickler:

Sega/Overworks, Japan

PAL-Veroffentlichung:
nicht bekannt

Am Einzelsystem

Via Linkkabel
Online

stiltiung

|
Surround

GBA-Link 16:9
(ard-e-Read Pr. Scan

Lenkrad
Keyboard

Prologic 2 |

Optisch oll, inhaltlich toll: Kolos-
saler RPG-Traum mit individuel-
lem Setting und viel Freiraum.
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STEILSE ™ i

57 seid |hl im Ego-Modus, lasst suh dle Bildachse via Dlglkreuz nur SEltllth drehen

- ein ‘Blinker’ zeigt an, aus welcher Richtung der néchste Feind anriickt.

Das hatte niemand auch nur zu

hoffen gewagt: Nach dem
strunzdamlichen PSone-Debit und
einer nicht minder tumben PS2-Fort-
setzung bemiht sich Capcom ein drit-
tes Mal, ihre beriihmte Survival-Hor-
ror-Saga erfolgreich ins Lichtpistolen-
Metier zu konvertieren. Und siehe da,
aus dem fligellahmen Lightqun-Ent-
lein von einst, ist ein ebenso unge-
wohnlicher wie kurzweiliger Genre-
Vertreter geworden. Im Gegensatz zu
"Dino Stalkers”, dem letzten rein
actionorientierten “Gun Survivor”-
Spross, zeigt sich die Zombiejagd als
Tv-Safari mit Adventure-Einschlag.

W Entwickler:
i Capcom, Japan

spetielle Peripherie:

Lenkrad \/Maus 16:9
/Ughlguﬂ Keyboard

Highend-Unterstitzung:

Surround
Pr. Scan 0TS

| —_—

7%..

Kurz & ﬂut Ungewohnhther Mm

aus Lightgun-Action und seichtem
| Survival-Horror-Abenteuer.

[36]

Kreuzfahrt des Schreckens
Tatsachlich wirkt das blutige Spekta-
kel auf den ersten Blick mehr wie ein
weiterer “Biohazard/Resident Evil”-
Aufguss, denn wie ein typisches Plas-
tikknarren-Inferno. So steuert Ihr
Bruce McGivern, den Helden des
Abenteuers aus der Third-Person-Per-
spektive durch polygonale Echtzeit-
Kulissen. Dazu nutzt Ihr das Digi-
Kreuz jeder ‘GunCon 2'-kompatiblen
wumme. Wahlweise durft thr auch

mit einer handelsiblichen USB-Maus

in c?en Kampi gegen das Sorlen -Erzi-

. Extra-Munition durchstabert,
per Joypad allein oder im Verbund :

TTxroRmATION
WHRRIIEDNRH
Ry TAIES L

bel, den Umbrella-Konzern, ziehen.
Schauplatz der Schlachtplatte ist dies-
mal ein gigantischer Luxusdampfer.
Und natirlich erwartet den amerika-
nischen Spezialagenten alles andere
als eine lauschige Kreuzfahrt. Die
beriihmt-beriichtigten Killerviren des
Forschungsimperiums haben die ge-
samte Besatzung in zahnefletschen-
de Zombies verwandelt. Zudem lun-
gern todliche Hunter-Reptilien sowie
einige neue Ekelexemplare aus Um-
brellas Giftkiiche auf Oberdecks, in
Kajuten, Festsdlen oder Maschinen-
rdumen herum.

"Resi” mal anders

Wahrend Ihr die weitldufigen Kom-
plexe des stahlernen Meeresgiganten
nach Schlisselkarten, Heilkrauter und
solltet
Ihr stets auf Angriffe gefasst sein.
Wankt Euch ein stohnender Untoter

entgegen, wechselt Ihr wieselflink in :

[£¥] Die Third-Person-Steuerung per Digi-Kreuz geht duBerst leichtgangig von der
Hand - ein Zug am Ballertrigger und thr schaltet blitzschnell in die Ego-Ansicht um.

EquirmewT

Ps2 ”Res!" Fans fiihlen sich bei Speicherschreibmaschinen und typischem Inventar-
aufbau heimisch - lastige Rucksack-Restriktionen bleiben Euch zum Gliick erspart,

den Ego-Modus - ein Zug am Knarren-
trigger geniigt. Gezielte Schisse auf
empfindliche Kérperteile garantieren
dabei wie in den ‘groBBen’ Serienvor-
bildern dkonomischen Munitionsver-
brauch. Auch wummentechnisch
setzt Capcom auf Bewahrtes: Stan-
dard-Pistole und Halbautomatik fin-
den sich im Laufe des Abenteuers ge-
nauso wie Schrotflinte, Granatwerfer
und Magnum.

Abgespeckte “Resident Evil”-Forsche-
reien auf der einen, zinftige Light-
gun-Action (samt endlich wuchtiger
Soundeffekte) auf der anderen Seite
- der unkonventionelle Genre-Mix
geht diesmal voll auf. Auch wenn Ihr
technisch nur gehobene Mittelklasse-

kost serviert bekommt, und das

Ganze mit knapp drei Stunden recht
fix durchgezockt ist, kommen “Resi”-
Fans definitiv auf ihre Kosten. cg

: _ o
73 Ab und an wechselt Ihr in die
Haut eines weiblichen Sub-Charakters.

[¥ho03

moTGUN CAUTION

271 Nicht ganz so authentisch aber
zielsicherer: Zombiejagd per Maus
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S0 werten

-

Colin Gabel

SUPER! GuT!
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
Indiana Jones u.d. Kaisergruft Xbox The Ring (Kino & DVD)
Legend of Telda: Four Swords Saga GBA hirt zurzeit:
Skies of Arcadia Legends Gamecube Electric Sun - Firewind

sieht zurzeit:

spielt zurzeit:

Animal Crossing Gamecube The Sleeping Dictionary (DVD)
Legend of Zefda: Four Swords Saga GBA hért zurzeit:
Yager Xbox Miinchener Freiheit - Definitive Collection

Schultés

Olive

GEHT 50!

NAJA!
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
Jurassic Park Operation Genesis Playstation 2 Gangs of New York (Kino)
Legend of Zelda: Four Swords Saga GEA hért zurzeit:

Metroid Prime Gamecube

Megadeth - Countdown to Extinction

Activision Anthology Playstation 2 Heavy Metal FA.K.X. 2 (DVD)
DOA Xtreme Beach Volleyball  Xbox
Racing Evoluzione Xbox Heavy Metal FA.K.K. 2 Soundtrack

Gastredaktegrﬁ

MAN!AC 04-2003

die EXxperten

ALLGEMEINE FAKTEN

Hier findet thr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich uberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?

| Nicht fehlen darten hier auch die USK-Einstufung (so-

fern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK
In dieser Sparte nehmen wir die Qualitat der Umset-
ung unter die Lupe: Zuerst wird die PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen analysiert. Danach folgen
Fakten zur Unterstitzung spezieller Peripherie und fur
die Highend-Fraktion: Gibt es 16:9- und 50Hz-Optionen
fur Profizocker? Welche Raumklangnormen werden ge-

| nutzt (Prologic fOhren wir hier unter “Surround’)? Fisr
| die Xbox geben wir zudem an, ob die Einbindung eige-
| ner Songs maglich ist (“Soundtrack’).

|
|

U L>Uial DO
| Spieler
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online
‘ System
| —— N, | S—
USK-Rating “4gP | Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2
Vollbild,
| bk Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad > Maus Flight-Stick
Lightgun > Keyboard & Farce Feedback

Highend-Unterstitzung:

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen

®Z3 und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-

ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
uberblick auf. 1st eine Umsetzung fir Eure Konsole
nicht geplant oder wollt thr mehr aber shnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fur alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das ge-
testete Produkt

Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-Optik oder
Pop-Ups flieRen genausa in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders als
die systemiibergreifende Spielspal-Wertung bemisst sich
die Grafikwertung dabei nur an der - unserer Einschat-
zung nach - maximalen theoretischen Leistungsfahigkeit
der jeweiligen Konsole.

SOUND

Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle Spre-
cher am Werk? Gibt's eine packende Surround-Kulisse?

Die SpielspaR-wertung betrachtet das gesamte Spiel:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat. Kurz: Macht's SpaR? Unsere Wei-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt 2.B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die “It's a MAN'AC'-Kaufempfehlung, 90% und mehr er-
halten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen kom-
men nicht aus dem Bauch heraus, wir vergleichen viel-
mehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

169 Surround lmelugu 2

5012 o DTS > Dolby Digital
DIE DETAILS

Verdffentlichung:

—tte

GRAFIK

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und

SPIELSPASS

PS2  Oktober
Xbox 2. Quartal 2003
NGC 2. Quartal 2003

Entwickler:  Criterion, England
Hersteller:  Acclaim
Website: www.acclaim.de

Pro B pieilschnelle und detaillierte Grafik
B hollisch hohes Tempo

| B griffige Steuerung

| B3 wesentlich weniger unfaire Unfalle

B sehr spaBiger Crash-Modus

Contra B einige Rennen unausgewogen
Alternativen:

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MANIAC 10/02)

Test Drive Overdrive
_[&u MAN!AC 08/02)

ut
MAN!AC 06/02)

Playstation 2
arafik §9 %

sound £ 4 %

1%
A Spielspal

Atemberaubende High-Speed-Ra-

serei, bei der praktisch alle Man-
gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

Gran Turismo 3
Hersteller: Sony

Tom Clancy’s Splinter cell
Hersteller: Ubi Soft

Grafikreferenz
1%

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schonsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.

90 %

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-

WERTUNGSREFERENZEN

Surroundreferenz

Medal of Honor: Frontline 91%
Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn,
Steel Battalion
Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch Uberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen

te: "Splinter Cell” ist ein Genuss.

T fi E f i i

- nie klangen Roboterkriege dynamischer.

Hersteller: Rare/Nintendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - 5o schén kann Videospielen sein!

Hersteller: Electronic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
Xbox, aber immer noch hochspannend -
trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.

[39]
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= playstation2

[
i,

Devil Ma

y

[¢¥] Damon auf der Flucht: Nur mit der
passenden Spezialfdhigkeit entkommt
Dante dieser Energie-Kugel.

Unverhofft kommt oft: Bereits

wenige Tage nach der Preview-
Version (siehe MAN!AC 03/03) er-
reichte uns auch schon die finale Test-
Fassung von Capcoms heiersehntem
Damonen-Festival “Devil May Cry 2”.
Wie berichtet, wird die P$2-Metzelei
auf zwei prall geftllten Discs ausge-
liefert: Das Doppelpack enthalt so-
wohl einen Silberling fur Teufels-
schreck Dante als auch fir Serien-
Neuzugang Lucia. Im agilen Korper
letztgenannter Kampf-Amazone
durchlebt Ihr nicht nur einen parallel
verlaufenden Handlungsstrang, son-
dern misst Euch auch auf die kriege-
rischen Eigenheiten des Rotschopfs
einstellen: wWahrend Manteltrager
Dante weiterhin eine innige Bezie-
hung zu seinen beiden Magnum-
Knarren pflegt und im unmittelbaren

[

7] Kampf gegen die Elemente: Wahrend Dante (links) rechtzeitig aus der Feuers-

AUROMANCER

#7] Schwarze Messe: Der finstere Hexenmeister macht schmerzhafte Bekanntschaft

Statuen stattet Ihr Euer Alter Ego mit
frischen Heil-Items aus.

mit Lucias Krummdolchen - jetzt hat sich’s ausgezaubert.

Nahkampf wuchtige Langschwerter
zickt, vertraut Lucia auf ihre messer-
scharfen Kurzdolche respektive todli-
chen Wurfmesser. Zudem hackt sich
das martialische Weibsbild deutlich
fixer durch anrickendes Satans-Ge-
ziicht als ihr cooler Polygon-Kollege.
Eines aber vereint die beiden spielba-
ren Protagonisten: ihr Hass auf Bose-

wicht Arius. Nach typischer Ober-

motz-Art werkelt der durchtriebene

o=

brunst entkommen muss, taucht Lucia (rechts) in Unterwasserhihlen ab.

[40]

Schnurrbarttrager unter dem Deck-
mantel seines gigantischen Industrie-
Konzerns an der Weltherrschaft - Ko-
operation mit Beelzebub inklusive. So
liegt es nun an Euch, dem ungehobel-
ten Schurken in insgesamt 31 Missio-
nen (davon 18 als Dante und 13 als
Lucia) die weltlichen Grenzen aufzu-
zeigen. Zuerst misst thr aber freilich
sein blutgeiles Gefolge dahinraffen:

Thorsten Kichler

[2Y] Erzfeind: Konzernchef Arius wartet
in seinem schicken Biiro auf Euch.

Groteske Metallroboter mit frisch ge-
schliffenen Eisenklauen, feuerball-
schleudernde Hexenmeister, grdsslich
mutierte Primaten, gefligelte Damo-
nen, geifernde Vampir-Hiinen und
bissige Totenschadel sind nur die
harmlose Spitze des schrecklichen
Monster-Eisbergs.

Der Tod kommt von oben
Gut, dass Capcom seine Monster-

- schlachter ins virtuelle Trainingslager

geschickt und mit einem reichhalti-
gen Sortiment an GegenmalBnahmen
ausstaffiert hat: Egal ob brachialer
Schlaghagel auf kurze Distanz oder
zielgenaues Ballern aus sicherer Ent-
fernung - flinke Pad-Behandlung
macht den "Devil May Cry”-Meister.
Einige sinnvolle Neuerungen haben
Dante und Lucia ebenfalls im Marsch-
gepack: So kannt Ihr die deutlich auf-

Der Teufel steckt im Detail: Trotz meiner duBerst positiven Eindriicke
von der Preview-Version und den behutsamen Neuerungen bleibt “Devil
May Cry 2" deutlich hinter Teil 1 zuriick. Zwar wird in technischer Hinsicht
bewdhrt schmackhafte Capcom-Kost samt opulenter Polygonkulissen,
krachiger Sound-Effekte, spektakularer Massen-Scharmitzel und
gleiBender Lichtspielereien geboten, der Spannungs-Funke will aber
nicht so recht uberspringen. Dafur sind an vorderster Damonen-Front die
Iwischenbosse verantwortlich: Wenn schon das zahlreiche Standard-Volk
kaum bemerkenswerte Spannung generiert, sollten wenigstens die di-
versen Endgegner-Gefechte fiir Furore sorgen. Aber weit gefehlt: Statt-
dessen rufen die lachhaft simplen Duelle hichstens ein Gahnen beim

Spieler hervor - meistens gereicht wildes Knapfchen-Driicken zum Sieg. Diese demotivierende Tat-
sache hat zur Folge, dass geibte Zocker in gerade mal knapp sechs Stunden beide Handlungsstran-

ge abfrihsticken. Auf der Habenseite stehen dagegen das neue Aufwertsystem, die nach wie vor
famose Steuerung und die schicken Rendersequenzen - trozdem dezent enttduschend.

04-2003 MAN!AC
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Bleispritze: Die Schrotflinte eignet
sich besonders qut fiir trage Biester.

gebohrte Sprunghéhe nun komforta-
bel fiir luftige Attacken nutzen und
Eure verdutzten Gegenspieler bei-
spielsweise im Kamikaze-Sturzflug
maltratieren. Defensivkinstler freuen
sich auBerdem uber erweiterte Ret-
tungs-Manaver, die Euch in Windesei-
le aus der Gefahrenzone hechten
oder waagerecht an solidem Mauer-
werk entlang spazieren lassen. Ge-
lungener FlieRband-Mord dient dabei
nicht zum Selbstzweck, sondern ladt
nebenbei tichtig Eure ‘Devil Trigger'-
Anzeige auf: Ist der Balken erst ein-
mal gefullt, verwandelt sich das ge-
wabhlte Bildschirm-Konterfei via R1 in
einen schier unbezwingbaren Da-
mon, der ob seiner furchterlichen
Energieblitze selbst dickste Satans-
brocken zu Digi-Schaschlick verwurs-
tet. Um Euer infernalisches Alter Ego
mit zusatzlicher Zerstérungskraft zu
segnen, sackt Ihr im weiteren Spiel-
verlauf fleiBig Zaubersteine ein: Klu-

.
274 Superschwert: Die Vendetta-Klin-
ge macht mit Feinden kurzen Prozess.

ge sammler versenken die erbeute-
ten Klunker dann in Dantes wie Lucias
Amulett und freuen sich Gber neue
Fahigkeiten wie schwereloses Flie-
gen, agileres Tauchen oder verhee-
rendes Eisstrahlen-Spucken.

Stichhaltige Argumente

Neben den erwdhnten Juwelen
klaubt thr an schwer zuganglichen
Orten spater auch nigelnagelneue
Wummen sowie Klingen auf: Explosi-
ve Granaten, fauchende Schrotflinten,
spitze Unterwasser-Harpunen,
mannshohe Zweihander und der ex-
zellente Raketenwerfer machen an-
rickenden Biestern wahrlich die Hol-
le heil. Damit Ihr Euch trotz der im-
posanten Knarren-Auswahl nicht

[2¥] Architektonischer Albtraum: Dante muss mit ansehen, wie sich ein vermeint-
lich ungefahrlicher Wolkenkratzer in dieses Héllenmonstrum verwandelt.

MAN!AC 04-2003

Ibr wurdet auserwablt, in einen Kampf auf Leben
und Tod zu ziehen!

Begebr €uch zu viert auf den gefabrlichen Weg in die Welt

von Zedan. um der Herrschaft des Dunkien Lords Cinhalt zu

gebieten. Aber seht Such vor, die Machte des Bosen werden
Cuch nicht unbebellist zichen lassen.

Wahlt €ure Charaktere: ob als Krieser, Hexenmeister,
Bogenschiitze oder Dieb. Nur Seite an Seite werdet Jhr segen
die Ausseburten der Holle siesreich sein und aus 26 Kerkern das
DBose vertreiben! Gebt Achr, seid wachsam und €ure Erfabrung
wird nach jedem Kampfe wachsen...

| _,.—u-—f"”'*"' 1"
~sox ||| XBOX

J2002 Xicat interactive, Inc. Developed by XPEC Entertalnment. Inc. Al rights reserved, Miciosoft. Xbox and the Xbax Logos are either registered frademarks or
frademarks of Microsolt Corporation in the US and/or other countries and are used under licanse from Mictosolt



_ PAL-TES!

%Playslationz -

(TITI g Konfiguration  Spieler
| Am Einzelsystem
| Via Linkkabel _
Online

BTUL P2 X8 N6C

|
i USK-Rating a1 Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2
(i)

Spezielle Peripherie:

Volibild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightgun Keyboard Force Feedback
|| Highend-Unterstiitzung:
“ 16:9 ¢ surround ProLogic 2
[ «5omz 0TS Dolby Digital

Veraffentlichung:
PS2  Marz
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom
Website: www.capcom.com

Pro B3 effektvolle Bombast-Optik
B3 treibender Metal-Soundtrack
Bl durchdachte Steuerung
Contra B sehr kurze Spieldauer

B teils verwirrende Kamera-Einstellungen
B mitunter simple Boss-Kampfe

Alternativen:

Devil May Cry

fBSV‘ b, MANIAC 03/02)
Genma Onimusha
!152"‘5 MAN!AC 04/02)

Resident Evil Tero
(87%, MANIAC 03/03)

|| Grafik 86 Y%
1 | sound 81 %
Verteufelt: Kurzweiliger, episch
inszenierter Gruselkracher ohne

den Biss seines Vorgangers.

[42]

5 Hiibsche Tapeten: Die Texturen
gehdren zur PS2-0berklasse.

blindwiitig durch die kolossalen Poly-

| gon-Bauten schieBt, wird stilvolle

Monster-Meuchelei "Devil May Cry”-

gemal mit plakativer Spricheklopfe-

rei belohnt: Wer wie ein Berserker

| ganze Teufels-Heerscharen in unmit-

telbarer Reihe abmurkst, dem flim-
mert ein lobendes ‘Showtime!’ ent-
gegen - unkoordinierter PS2-Kampf
wird dagegen mit ‘Don’t worry!’ ab-
gestraft. Weil man sich von einge-
blendeten Kommentaren nichts kau-
fen kann, regnet es pro erlegtem

| Feind zusatzlich blutrote Orbs. Die

glihenden Kugeln tauscht Ihr an her-
umstehenden Statuen oder nach Mis-
sionsende gegen Waffen-Aufwertun-
gen und Items ein: Banale Energie-
Spender sind hier ebenso erhaltlich

| wie eine Verlangerung der ‘Devil Trig-

ger’-Leiste oder ein allmachtiger
Reinkarnations-Trank, der Euch nach
dem Ableben automatisch an Ort und
Stelle wieder auferstehen lasst.

Diener des Bosen

Ist die Anwendung dieser hilfreichen
Gegenstande im gemeinen Metzel-
Geschehen kaum notwendig, rettet
Euch cleverer Item-Einsatz bei den re-
gelmaBig auftretenden Zwischenbos-
sen oftmals die Textur-Haut: Ein mit

seiner Tarnvorrichtung protzender

[47] Magerkost: Ratsel beschranken
sich auf das Aktivieren dieser Kugeln.

- Knobeleinlagen der Kategorie ‘Bring

\
i
- ungeschickte Zocker in den Genuss al-
ler Extras (siehe Kasten rechts). tk

[¢¥] Schwere Geschiitze: Das Vieh auf Arius’ Helikopterlandeplatz lisst sich von Eu-
rer Klinge (links) nicht beeindrucken - vom Raketenwerfer aber schon (rechts).

£ Lacherlicher Blender: Was dank Energiefeld nach einem schweren Zwischen-
gegner aussieht, entpuppt sich als Simpel-Kampf - einfach draufhalten.

Mega-Hai, groBmaulige Riesenrau-
pen und das unliebsame Wiederse-
hen mit der aus Teil 1 bekannten La-
va-Spinne ‘Inferno’ stellen Euer Exor-
zisten-Duo beinahe im Minutentakt
auf die Probe. Dafir dirft Ihr - wie
von Capcom-Schlachtfesten inzwi-
schen gewohnt - Eure grauen Zellen
bei “Devil May Cry 2” abermals
schiummern lassen: Fadenscheinige

== Lohn der Miithen = =

Die Extra-Geheimnisse von “Devil May Cry2”

Capcom bleiben ihrer Linie auch beim neu-
| en “Devil May Cry” treu und spendieren
ausdaudernden PS2-Metzgern motivieren-
de Boni: Habt Ihr die satanische Gefahr mit
einem Charakter ausgemerzt, stapft Euer
jeweiliger Recke fortan im schicken Die-
sel-Kostim durch die Gegend. Sind beide
Discs bewaltigt, warten “Hard’-Modus wie
‘Blood Dungeon’ (siehe Bild) auf Euren
Besuch. Wer sogar diese Herausforderun-
gen meistert, darf mit Lederbraut Trish aus
Teil 1 der Teufelssaga ins Gefecht ziehen.

Gegenstand A zu Stelle B" oder ‘Offne
den Ausgang, indem du vier Portale -
aktivierst” dienen allenfalls zur
Auflockerung des riden Dauer-Ge-
metzels. Zusatzliche Erleichterung fur
“Devil May Cry”-Novizen bietet der
‘Easy’-Modus: Anfangs nicht anwahl-
bar, lasst sich die Simpel-variante
nach dreimaligem Dahinscheiden auf
Wunsch aktivieren - so kommen auch

[¢¥] Monstermasse: Im ‘Blood Dunge- ||
on’ rafft lhr unzéhlige Biester dahin.

Was hab’ ich mich auf den zweiten Teil von "Devil May Cry” gefreut -
mit dem coolsten Action-Held der Next-Gen-Ara wild ballernd durch go-
tisch angehauchte Schauerkulissen stirmen und einfach nur Spalt haben.
Pustekuchen! Letzteres trifft dank unkomplizierter Handhabung, tadello-
ser Technik und exzellentem Surround-Sound zwar immer noch zu, doch
was haben sich die Entwickler beim Design der 3D-Kulissen gedacht? Fiir
meinen Geschmack passen die industriellen Hightech-Schauplatze nicht
so recht zur Horror-Thematik der Serie - ich hitte mich lieber noch ein-
mal durch ein opulentes Gruselschloss gepriigelt, als durch ein “Resident
Evil”-inspiriertes Labor zu stapferr. Wer sich an der ‘Modernisierung’
nicht stort, erlebt dennoch ein packendes Action-Abenteuer.

Oliver Schultes
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sumpfgebiet (links) und idyllischer Sandstrand sind zwei der neuen Areale,”

die Thr in “Version 2" erkunden diirft.

Sechs Milliarden Spieler erwar-
tet Sega diesmal sicher nicht, -

auch wenn sich die Japaner bei der -

Gamecube-Umsetzung ihres Online-
Pilotprojekts sichtlich MGhe gegeben
haben. Neben dem gesamten alten
Dreamcast-Programm (“Episode 17)
findet thr auf der Mini-DVD namlich
noch eine generaliiberholte “Episode

rausforderungen stellt.

Iwei Welten

Die Schar der Spielfiguren ist von
neun auf zwolf angewachsen, die
drei Bereiche Hunter (Nahkampf),
Ranger (Fernkampf) und Force (Ma-
gie) verzeichnen je einen Neuzu-

Alter Ego entschieden und dessen
Aussehen Euren Wiinschen ange-

mit anderen Abenteurern ins Getum-
mel, oder erforscht erstmal die neuen
Areale im gebthrensparenden Off-
line-Modus. Waldgebiete, Hohlen,

verlassene Techno-Kemplexe, Raum-

schiffe, Tempel, Simpfe, Gebirge,

Strande - dank "Episode 2” gibt’s auf
Ragol nunmehr doppelt soviel zu se-

boter, skurille Riesenmuicken oder

- giftspuckende Killerblimchen stellen
i sich Euch in den Weg, am Levelende
2", die Euch vor komplett neue He- :

warten Bosse im Drachenformat.

. Gekampft wird in Echtzeit, per Knopf-
druck ballert thr wild herum,

lasst
Zauberspriche los oder werft Heil-

Items ein. Die automatische Zielerfas-
- sung sorgt dabei teilweise fur Verwir-
- rung und auch die Kamera spielt Euch
- gelegentlich einen Streich. Per L-Taste
- lasst sich diese aber stets hinter den
gang. Habt Ihr Euch fir ein digitales
- Als Belohnung fiir die Mihe winken
- Geld, Erfahrung sowie jede Menge -
passt, stirzt Ihr Euch entweder online

Riicken Eurer Figur zuriickschwenken.

mehr oder weniger seltener Waffen,

mit denen Ihr dann vor Euren Inter-
net-Kumpels angeben kénnt. Atem- -
- pausen verbringt Ihr damit, Euer klei-

' nes ;
wohlgenahrt revanchiert sich dieses
- mit magischer Unterstutzung.

Mag-Haustier aufzupeppeln.

David Mohr

MAN!AC 04-2003

Wer einmal anfingt, kommt so schnell nicht mehr davon los! Auch
nach iiber zwei Jahren geht das simple “Phantasy Star Online”-Rezept
noch auf. Die einfache Mischung aus Monstermetzeln und Items sam-
meln, kombiniert mit internationaler Interaktion im Internet fesselt trotz -
der mittlerweile leicht angestaubten Optik ans Pad. ‘ProLogic 2'-Sound -
und 60Hz-Modus verséhnen den Technik-Freak nur bedingt. Dank zahlrei-
cher neuer Features lohnt sich die Gamecube-Version auch fur alteinge-
sessene “PS0”-Experten, vor allem der Splitscreen-Modus stellt eine
nette Ergdnzung dar. Auf lange Sicht ist der Online-Modus aber ein Muss
- plant also Monatsgebiihren und Telefonkosten von Anfang an mit ein.
Ubrigens: “PS0”-Fans treffen sich im Forum auf www.maniac.de.

- sammenspiel im

HE___67/118
b [om— A

[ Delsaber |
Merkmal:Dark ;

E Hucaseal in der Nahaufnahme - drei
neue Charakterklassen stehen zur Wahl.

~ Ab ins Netz

. Zwar hilt eine lose Story die beiden
hen. In den bunten Levels metzelt Ihr
. Euch entweder allein oder im Team
- von bis zu vier Spielern an der ag-
_ gressiven Flora und Fauna vorbei. Ro- -

Episoden zusammen, das Hauptau-
genmerk liegt allerdings auf dem Zu-
Internet. Dafir
braucht Ihr neben Modem noch eine
‘Hunter’s License’, die mit knapp 9
Euro pro Monat zu Buche schldgt (alle

- Fakten auf Seite 30). Wen das nicht
- schreckt, der trifft sich online mit

Spielern aus aller Welt, tauscht digi-
tale Visitenkarten aus und kommuni-
ziert mittels vorgefertigter Phrasen
oder der etwas umstandlichen Soft-

. ware-Tastatur. dm

Gol Dragon
= MerkmalNative

H Der Gol-Dragon ist die erste echte
Herausforderung in “Version 2”.

Gliick zu viert: der Splitscreen als
Alternative zum Online-Spiel.

R

Spieler

Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 4
Vi Linkkabel
Online
System [N 271

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating a1t
'

vollbild,
= Originalgeschwindigkeit
deutsche Bildschirmtexte

GBA-Link

Lenkrad

/Keyboard Card-e-Reader
16:9 Dolby Surround
504z ProLogic 2

——
| Verdffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox 2. Quartal

NGC  Mdrz
Entwickler:
Hersteller:
Website:

Sega, Japan

Sega

WIWW. mlogrames de

Pro B3 Online-Zocken mit Spielern aus aller Welt

E3 downloadbare Missionen
E3 unheimlich motivierend

Contra B dezent veraltete Optik
B beschrankte Spielwelt
B hohe Online-Kosten

Alternativen:

keine erhaltlich

(70 |keine erhaltlich

keine erhaltlich

Grafik 72 %
sound T8 v & .




DDas hatte sich Nintendo nicht
traumen lassen: Jahrelang wer-
teten die geschaftstiichtigen Japaner
Klempner Mario, EIf Link sowie natiir-
lich die unverwistlichen Pokémaon-
viecher als ihre gewinnbringendsten
Lizenzen, da stiehlt die triumphale
Ruckkehr einer fast vergessenen Bit-
map-Heldin den BigN-lkonen die
Schau. Seit nunmehr acht jahren lieB
sich “Metroid”-Amazone Samus Aran
nicht mehr auf den Bildschirmen
blicken, das dreidimensionale Cube-

Schockschwerenot: Von Samus’ aufgeladene'm Elektrostrahl getroffene Bosewichte taumeln sekunden-
lang schutzlos umher - eine gezielte Rakete bereitet dem wehrlosen Weltraumpiraten ein explosives Ende.

Comeback mutierte in den USA ent-
sprechend zum echten Uberra-
schungserfolg. Von einhelligen Kriti-
kerlobpreisungen begleitet, fand

“Metroid Prime” bislang allein dort -
mehr als 600.000 Kdufer. Die zuvor

recht unbescholtenen Ami-Entwickler

Retro Studios wurden zu den Bran- -

chen-Shooting-Stars 2002.

Mit mehrmonatiger Verspatung dir-
fen sich nun endlich auch PAL-Zacker
von der Qualitat des gehypten Ego-

. Abenteuers Uberzeugen. Das schons-

auf, Samus’ Raumschiff bietet zudem Raketennachschub.

te daran: Europai-
sche Spieler mus-

einer simplen Por-
tierung begnigen,
sondern bekom-
men eine in vielen
Details Uberarbeitete Exklusivfassung
serviert - naheres hierzu erfahrt Ihr in
unserem Info-Kasten auf der nachs-
ten Seite.

sen sich nicht mit -

Weltenbummlerin
Aufgrund der Ego-Shooter-Perspekti-
ve auf einen entsprechend typischen

. Genre-Vertreter zu schlieBen, tut
: "Metroid Prime” Unrecht. Vielmehr

prasentiert sich Samus’ Polygon-Ein-
stand als innovativer Mix aus brachia-
ler SciFi-Action und forderndem Ad-
venture-Part - was bereits durch die
Spielewelt angedeutet wird. Im Ge-

. gensatz zu "Medal of Honor Front-

Thorsten Kiichler

Der helle Wahnsinn! Entgegen all meiner Zweifel liefern die Retro Stu-
dios gleich mit ihrem Einstand den spielgewordenen Traum jedes an-
spruchsvollen Konsolen-Zockers ab. Alleine fiir das geniale Leveldesign
gebiihrt den US-Mannen ein MAN!AC-Verdienstorden: Bei jedem Waffen-
Upgrade oder Ausristungsfund freut man sich wie ein kleines Kind re-
spektive durchsucht die fantastischen Alien-Welten nach neuven Geheim-
nissen - und von denen gibt’s eine ganze Menge. Selbst die fir Ego-Titel
ungewohnliche Steuerung entpuppt sich nach kurzer Einspielzeit als Gber
(fast) jeden Zweifel erhabener Schachzug. Die atemberaubende Technik

"N+ mit brillant texturierten Szenarien sowie wunderschionen Effekten macht

den Meilenstein schlieRlich komplett. Kurzum: Pflichtkauf!

...weitere Infos auf unserer Internetseite http://www.activated.de Fax 030 399 031 57
oder email: sos@activated.de Bestellhotline Mo-Do 12-15 Uhr Tel. 01900 399 999

(Gesprachsgebihren einmalig srCent zzgl. rzCent j& Minute)

ACTIVATED.D
i R SPEZIALELEKTRONIR

Nr. 1152

) Nr. 1160
"2 svalt) Regl:gnfre; e ﬁg Blaze VGA-Adapter Wit
oF \|Nar rt—DvaDSplef PS - ol PS2 F;s:n-
i gl e ~—— | Software CD i
entfernt den Griinstich ! bedienung

nur 39,95 EUR

nur 19,95 EUR nur 14,95 EUR

Nr. 1141 - 3 in 1 fiir PS2: Nr. 4151

Vertikalstéander, Nr. 1151 PS2 StromWandler
Multitap fiir 4 Spieler, 8MB Memorycard zum Betrieb von
DVD Fernbedienung mit SONY-Lizenz Konsolen im Auto

nur 39,95 EUR nur 29,95 EUR ab 49,95 EUR
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ZurGEK

. Den Kompass oben rechts gibt's
nur in der europdischen Version.

rF_
. Im Menii seht Ihr, wieviel Prozent
der Geheimnisse Ihr entdeckt habt.

piraten macht Euch mit Samus’ wichtigsten Hightech-Gimmicks vertraut.

line”, "Halo” & Co. erlebt Ihr kein mis-

sondern erforscht mit Tallon IV einen
gigantischen zusammenhangenen
Planeten. Der Himmelskdrper selbst
konnte vielseitiger kaum sein: Staubi-
ge Tempelruinen einer langst versun-
kenen Zivilisation, eisiges
Schluchtengewirr und ein unterirdi-
sches, von feurigen Lavastromen
durchzogenes Hohlenlabyrinth sind
nur ein paar der vielseitigen Schau-
platze, die Ihr im Laufe des 3D-Spek-
takels durchforstet. Mittels Schleu-
sentoren und Fahrstuhlsystemen
wechselt hr dabei nach Lust und Lau-
ne zwischen den Arealen - sofern Ihr

ein

i bereits die passende Ausristung ein-
sionsbasiertes Schlachtengemalde, :

gesackt habt. Bestimmte Tiren las-

: sen sich namlich nur mit der richtigen

wumme aufschieen, hochgelegene
Plateaus erreicht Samus nur mit Dop-
pelsprung-Gimmick. Einige Passagen
fordern den ‘Morphing Ball’-Einsatz:
Auf Knopfdruck transformiert die
Cybergrazie in Kugelgestalt, ahnlich
“Super Monkey Ball” kullert die rund-

liche Heldin aus Third-Person-Ansicht
geschickt enge Tunnel oder schmale : §

Simse entlang.

3D-Steuerung mal anders
Nicht nur bezogen auf den Spielab-
lauf, auch von der Steuerung her gibt

"Metroid Prime”

" liuft fast ausnahmslos stabil mit 60 Bildern pro Sekunde, nur

in sehr seltenen Féllen - wie diesem Bosskampf - gerét die Pracht leicht ins Stocken.

sich "Metroid Prime” eigenstandig.

¢ Sprich: Retro Studios schmissen die

genrelbliche  Zwei-Stick-Kontrolle
komplett Ober Bord. Mit dem linken
Analog-Knuppel dirigiert thr Samus
durch die Polygon-Pampa, haltet Ihr
dazu die rechte Schultertaste ge-
drickt, ist freies Umschauen maglich.
Das linke Pendant dient dem Strafen.

Ist Feindvolk in Sicht, lassen sich hier- :
mit aulBerdem Einzelekel aufschalten :
und in bester “Zelda”-Manier gezielt

im Ballerfokus halten.

Digikreuz und rechtem Analog-Stick :
wohnen reine Verwaltungsfunktio- :
nen inne: Wahrend ersteres zwischen

A In den Weiten ges Universums ist 0
Megnschnkitsgeschichte kaum menr als einiRurzer
Blitz mines minsamen Sterns.

. Sinnvoll: Das englisch gesproche-
ne Intro erklart “Metroid”-Greenhorns
die Ausgangssituation des Abenteuers.

insgesamt vier Waffentypen um-
schaltet (u.a. gefrierender Eisstrahler
und Flammenkanone), wahlt thr mit
zweitem die Visier-Varianten aus.

Ansichtssache
Da in “Metroid Prime” langst nicht al-
les ist, wie es auf den ersten Blick

= = Bitmap-Braut = =
Das original NES-"Metroid” als Bonusspiel

| Zumindest Besitzern des exquisiten GBA-
Spin-0ffs “Metroid Fusion” bietet die Mini-
DVD einen feinen Zusatz. Habt Ihr den
Handheld-Einsatz namlich durchgezockt,
lasst sich via Link Samus” Videospiel-Debit
freischalten. Zwar wirkt das 8-Bit-Abenteu-
er technisch arg veraltet, inhaltlich ist die
20-Hatz aber immer noch eine Runde wert.
Besonders schon: Musstet Ihr auf dem NES
noch ein Passwort notieren, ldsst sich der

ACTI

]
UERSANDHAUS FUR SPEZIALELEKTRONIK |
Nr. 1155

Scorpion3 Gun fiir PS2
- fiir ALLE PS2 Lichpistolenspiele

- Auto Reload & Auto Fire
- realistisches Design
- klein, handlich

...weitere Infos auf unserer Internetseite http://www.activated.de Fax 030 399 03157

oder email: sos@activated.de Bestellhotline Mo-Do 12-15 Uhr Tel. 01900 399 999
Gesprict ihmalig 51Cent z2ql

hsgebilhren e

- verbesserte Genauigkeit

- Laserpointer (ausschaltbar, justierbar)
- einzige Pistole die auch an 10o0Hz Fernsehern funktioniert !

nur 29,95 EUR

w2Cent je Minute)




. Keine ruhige Kugel schieben: Die Morphball-Einsatze passen perfekt
ins Spielgeschehen und fordern machtig Pad-Beherrschung.

[lon-Adventure

(Nwiergxensgrad: mitie

Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

Spieler max.

Spieler

|| USK-Rating <2 | Preis: ca. 60 Euro

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkrad

GBA-Link
Keyboard Card-e-Reader
) 16:9 Dolby Surround
veonz  +Protogic 2

Verbifentlichung:
P52 nicht geplant
Xbox nicht geplant

NGC  Marz
Entwickler:  Retro Studios, USA
Hersteller:  Nintendo
Website: www.nintendo.de

Pro B3 brillanter Mix aus Action und Abenteuer
B3 geniale Hightech-Ausristung
Ed komplexe aber ausgekligelte Steverung
B3 audiovisuell ein Hochgenuss
massig Forscherfreiraum

Contra B teils recht weite Laufwege
Alternativen:
Deus Ex
(B7%, MANIAC 06/02)
) Halo
* | (88%, MANIAC 04/02)
Turok Evolution
(83%, MANIAC 12/02)

Technisch wie inhaltlich iberra-
gender Mix aus Ego-Action und
Forscherabenteuer - ein Muss!

[46]

. Ego-Shooter mal anders: In den meisten Kammern wartet weit mehr als nur eine Horde ballernder Bosewichte auf Eure Hel-

din - Freunde knackiger Ratseleinlagen und Forschernaturen liegen bei “Metroid Prime” genauso richtig wie Action-Anhdnger.

scheinen mag, stehen Samus neben
dem Standard-Visier noch drei weite-
re Sichtfeld-Arten zur Auswahl.

Aktiviert Ihr die Thermalbrille, wer-
den samtliche Warme abstrahlende
Konturen erkennbar - fir die Orien-
tierung in nachtschwarzer Dunkelheit
duRerst natzlich. Das ‘X-Ray’-Visier

hingegen durchleuchtet mit Rontgen-
strahlung selbst massive Objekte. Zu-
vor unsichtbare Plattformen sind
nicht selten der Lohn fir exzessiven
X-Ray-Gebrauch. Naturlich beschrankt -
sich der Nutzwert beider Hightech-
brillen nicht auf

rein friedliche

b ok

- Es werde Licht: Der praktlsche Ther-
mal-Visor macht Nachtblinde sehend.

Zwecke. Vor allem im spateren Spiel-

verlauf tarnen sich die mannigfalti- :
- gen Weltraummonster gern mit fieser :
Camouflage. Wer nicht will, dass ihm

aus heiterem Himmel ein hinterlisti-
ges Alien ins Genick springt, sollte
scheinbar gefahrlose Passagen vor
Betreten folglich grindlich nach ver-
steckten Viechereien absuchen.

Dritte und natzlichste Sehhilfe im

Bunde ist zweifelsohne der Scanner: |
Per Fadenkreuz durchforstet Samus
hiermit feindliche Datenbanke nach
geheimen Informationen, aktiviert :

Fahrstuhle sowie diverse futuristische
Maschinen und macht selbst vor Eu-
ren Widersachern nicht halt: Vom
kriechenden Panzerwirmchen bis
zum  monstrosen  Zwischenboss
spuckt das vielseitige Visier bei sach-

- gemaRem Gebrauch allerlei niitzliche
- Kampftipps und Schwachpunkte iiber |
: samtliche Gegnertypen aus. cg i

Europa-Update = »

Anderungen in der PAL-Version

Alle Achtung: Die Entwickler spendierten
der PAL-Fassung einige exklusive Neuerun-
gen. So klart Euch ein gesprochenes Intro
grob dber die Ausgangssituation des
Abenteuers auf, zudem werden wichtige
Scan-Erkenntnisse von einer sonoren Com-
puterstimme registriert. Ein Kompass zeigt
im Kartenbildschirm nun Himmelsrichtun-
| gen an, weiterhin lasst sich Prozentstatis-
tiken entnehmen, wieviele Scans und Ex-
tras Ihr bereits aufgestobert habt. Die An-
zeige Gber Samus’ verbleibende Raketen
wurde um die Angabe des thearetischen
maximalen Fassungsvermogens erweitert,
"Super Metroid”-Fans freuen sich schlieB-
lich dariiber, dass sich einige Schleusen
nur mit einer bestimmten Anzahl Schiisse |
offnen lassen. Letzte gute Nachricht: Nin- |
tendo verdffentlicht ein
Metroid Pak mit Cube- |8
Hardware, Spiel und
Deckeleinsatz. Der Preis
stand bei Redaktions- §
schluss noch nicht fest.

Vurhang auf fir das bislang ausgereifteste Spielellebms der 128 -Bit-
Generation: “Metroid Prime” bietet schlichtweg alles, was man von ei-
nem zeitgemaBen Titel erwarten darf. Angefangen bei der atemberau-
benden Technik (bestehend aus fantastischer und vielseitiger 3D-0ptik
sowie packender Surround-Sound-Kulisse) ber ein innovativ ausgefihr-
tes Spielkonzept (klassisches Action-Adventure in Ego-Shooter-Ansicht)
bis zu einer Unmenge virtuos inszenierter Details (wie die geniale 3D-
Karte und die perfekte Sprungsteuerung) prasentieren die Retro Studios
ein Uberragendes Debut. Der Action-Teil sticht dank variabel einsetzbarer
wWummen und ebenso vielseitigem wie fintenreichem Gegnerkader an-
genehm aus der Ego-Masse heraus. Das "Zelda”-typische Adventure-

Konzept versorgt Euch in regelmaRigen Abstanden mit neuen Gimmicks und Fahigkeiten, die zum
Wiedererforschen bekannter Areale motivieren. Weder Fans des einen noch des anderen Genres
diirften folglich an “Metraid Prime” vorbeikommen. Die vielen kleinen PAL-Verbesserungen erfreu-

en natiirlich besonders, wenngleich sie auch keine signifikante SpielspaBsteigerung erzielen.
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= Playstation2

PlayStation.2

Pac-Man World 2

iiber kleine Plattformen sind heikel.

>

verspatung feiert Pac-Man in Eu-

ropa sein PS2-Hipfdebit: Ein boser

Geist hat die goldenen Friichte des

Pac-Land gemopst, weshalb Ihr auf !

ins Abenteuer zieht. Die Reise fihrt

durch sieben 30-Welten, in denen lhr :

nicht nur mit Standardfeinden kampft

(die wie gewohnt durch Power-Pil- :

len-Konsum eliminiert werden), son-
dern Euch auch mit der aggressiven

Tierwelt anlegt und knifflige Sprung-
passagen meistert. Zum Glick be- :

herrscht thr neben normalen Hupfern

N i a5 R
: ii Aus alt mach neu

Mit Namco-typischer Langzeit- :

e

rei in Labyrinthen gehort einfach dazu.

die ‘Bombe’: Auf Knopfdruck lasst
sich Pac-Man zu Boden plumpsen und
knackt neben Truhen auch Gegner-
schadel. Zwischendurch verschlagt es
Euch in Labyrinthe, die Ihr in einer Ur-

PAL-1ES

tur
0

WIGH scemE
san

WL 33 B
24 Uber 20 Jahre alt und immer noch
gut: Das allererste “Pac-Man”.

: “Pac-Man”-Hommage leer knabbern
¢ miisst, auch Fahrgerdte wie ein U-

Boot oder Schlittschuhe sorgen fir

. unterschiedliche Herausforderungen.
. Auf Eurer Reise ergattert Ihr zudem
¢ Goldmiinzen: Habt Ihr genug beisam-

men, locken im Heimatdorf die emu-
lierten Fassungen von “Pac-Man”,

¢ "Ms. Pac-Man”, "Pac-Mania” und der

Knobelei “Pac-Attack”. us

Ulrich Steppbergei :

Nichts Neues im Pac-Land: Spannend ist das jiingste Abenteuer von
Namcos Pillenmampfer wahrlich nicht, denn gegen die Flut an hochklas-
sigen PS2-Jump'n’Runs kommt die biedere Flickschusterei nicht an. Neue
Ideen sind in “Pac-Man World 2” Fehlanzeige, abgesehen von der stilis-
tisch wie technisch recht simplen 3D-Optik spielt sich’s praktisch exakt
wie der PSone-Vorganger - nur weniger gut, was vor allem an der stel-
lenweise frustrierend doofen Kamerafuhrung und dem dadurch iberra-
schend hohen Schwierigkeitsgrad liegt. Nostalgiker freuen sich iiber die
Oldie-Automaten, nachdem uns das “Namco Museum” ja vorenthalten
blieb. Wer immer noch nicht genug Hipfspiele in seiner Sammlung hat,
spielt’s an - alle anderen erfreuen sich an besseren Alternativen.

|| USK-Rating <<frei

Konfiguration/Spieler max.

Mamco, USA
Am Einzelsystem s s
Yin 1 (d H
Via Linkkabel Nameo

jl Playstation 2
1

Entwickler:

Online
www.namco.com

Preis: ca. 60 Euro
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originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
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Lenkrad © Maus 169 Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS
Veroffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
| NGC  Marz
Alternativen:
N Ratchet & Clank
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Hoodlum
Havoc

T TS

Rayman

cnwierngreitsgraa: n edrig

RTTTIITR Konfiguration _ Spieler n

| Am Einzelsystem |2 2 5

| Via Linkkabel | = B
Online | = =
System

USK-Rating s8> Preis: ca. 45 Euro

Playstation 2
| f—ylbild,
| Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 169 © Suround
lighlgun  © Keyboard | 60Kz © 0TS
Xbox

*PAL | Vollbild,
R Originalgeschwindigkeit

| [7[.9 einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte
|

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

flight Stick | © 16:0 #Dolby Digital
force-Feedb. | ¥/80Hz > Soundirack

Lenkrad
Lightgun

verdffentlichung:
PS2  Marz
Xbox Marz
NGC  bereits erhaltlich (87%, MAN!AC 03/03)

Entwickler:  Ubi Soft, Frankreich/Thailand
Hersteller:  Ubi Soft
Website: www.ubisoft.de

Pro B feine Marchenoptik
B3 makellose deutsche Synchro
E3 motivierendes Leveldesign
K witzige freispielbare Boni

contra B weniger Minispiele als auf Gamecube
B seltene Grafikruckler

Alternativen:

Ratchet & Clank I

(90%, MAN'AC 12,/02) i
(11« | Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex |
| (85%, MANIAC 06/02)
Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

Playstation 2 0 =
Grafik 86 % 8 6 / BT
sound 79 % SpielpaB |

arafik 82 %

sound 80 % - : Spielspa !

knuffiges 3D-jdmp’n’l!un mit

schoner Grafik, unterhaltsamen
Levels und toller Synchro.

[48]
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271 Rayman besucht in “Hoodlum Havoc” auch diistere Gegenden: Das néchtliche

Moor iiberzeugt mit gelungenen Lichteffekten.

Mit einmonatiger Verspatung
tritt Ubi Softs Lieblingsheld
auch auf PS2 und Xbox sein neues
Abenteuer an: In “"Rayman 3: Hood-

lum Havoc” hupft thr wie gewohnt -
durch bunte Marchenwelten und ret- -
tet die Welt vor Unheil. Oberschurke -

ist diesmal der schwarze Lums André:
Dessen Plan vereitelt Ihr zwar flott,
danach fluchtet der Bosewicht aber in
den Magentrakt Eures Froschkumpels
Globox (der meisterhaft von Schla-

gerkultstar Guildo Horn gesprochen
wird). Rayman macht sich prompt auf :

den Weq, den Fiesling loszuwerden
und weitere Welteroberungsphanta-
sien im Keim zu ersticken...

Hiipfen mit Stil

Nach einer kurzen Einfihrung geht’s
ab in acht groBe Welten: Statt wie -

friher seine Krafte bereits zu Beginn
zu haben oder im Laufe des Abenteu-

| ers permament verliehen zu bekom-

men, kann Rayman diesmal nur zeit-
weise darauf zugreifen - erledigt Ihr

L:8 FuBmarsch: Am Anfang steht lhr
kurzzeitig ohne Arme da.

Hoodlum-Basewichte oder befreit
Kleinlinge aus Kafigen, gibt's gele-
gentlich als Belohnung eine Dose.
Sammelt Ihr diese auf, fuhrt Ihr fiir ei-

de oder schwingt an Ringen. Dieses

- Extrakonnen habt Ihr dringend nétig,

3] Kritenmatsch (oben) und Retro-
hiipfer: Die Minispiele sind gewitzt.

denn die haufigen Rétsel sind auf den
passenden Fahigkeiteneinsatz ausge-
legt. Zwischendurch sorgen zudem
Knopfchenhammer- und Fahreinla-
gen sowie gewitzte Bosskampfe fur
Abwechslung.

Wahrend das Hauptabenteuer mit der
Gamecube-Fassung identisch ist, blei-
ben neben der GBA-Link-Option noch
einige weitere Extras Nintendo-ex-

- klusiv: Statt einem ganzen Dutzend
ne kurze Weile starkere Faustschwiin- :
ge aus, aktiviert mechanische Gewin- -

Minispiele gibt es ‘nur’ neun Diszipli-
nen wie z.B. ein Hoodlum-Tennis und
eine 2D-Hommage an alte Zeiten
freizuspielen. us

Feuer frei: Kurze, aber actlonlelche WUrfgeschossdueIIe mit den fiesen Hood-

B Ulrich Steppberger Operation gelungen: “Rayman 3" gefallt auch auf Sony- und Microsoft-

Hardware mit liebevoll gestalteten Levels, hervorragender Synchronisati-
on und einer ebenso einfachen wie gelungenen Steuerung - allerdings
blieben die kleinen Macken wie das teils hakelig2 Ringschwingen oder
die drogen Surfereien ebenfalls erhalten. Fir den Punktabzug in der
SpielspaBwertung sorgt neben der reduzierten Minispielauswahl leider
die Optik: Am Design gibt es nichts auszusetzen, allerdings schleicht sich
im Gegensatz zum Gamecube gelegentlich eine schwankende Bildrate
ein - erstaunlicherweise fallt's in der Xbox-Fassung sogar mehr und re-
gelmaBiger auf als auf der PS2. An der spielerischen Qualitat andert sich
allerdings nichts, fir Hupfspielfans lohnt sich’s auf jeden Fall.

lums spielen eine gewichtige Rolle in “Rayman 3”.
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Sword of the Samural

471 Tiichtige Samurais erspielen 100
Schwerter mit individuellen Talenten.

’ Ihr habt keine Lust, Euch immer

. wieder durch dasselbe Kampf- :

sportturnier zu kloppen? Dann be-
sorgt Euch "Sword of the Samurai”,
das Euch auf heroische Missionen

. formt.

Ps2 V_er-teidigt die Fracht: In den
Missionen wechselt die Perspektive.

nen'thr individuelle Manéverlisten er-
stellt und so Euren eigenen Kampfstil
Der clevere Samurai drickt
aber nicht nur die Schulbank, sondern
sammelt auch in der Praxis Erfahrung:

Bei fairen Duellen, dem todlichen
Hinterhofturnier und den vielen Mis-

sionen kuckt Ihr die Tricks der Gegner |

ab. Eure Auftraggeber schicken Euch
in distere Rauberhohlen, Ihr eskor-
tiert machtige Personlichkeiten und
befreit holde Maiden aus den Festun-
gen gemeiner Entfuhrer. In Duellen
steuert Ihr den Schitzling aus der Sei-

ten-Perspektive, im Kampfgetimmel
; dagegen von schrag oben. Fir jeden
¢ Sieq kassiert Ihr Ehre und Erfahrungs-
: punkte, die Kraft wie Schnelligkeit

verbessern und den Einsatz kompli-
zierterer Attacken ermaglichen - da
lohnt sich jede Keilerei! oe

Entwickler:
Genki, Japan

| Hersteller:
Ubi Soft

4| www.ubisoft.de

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel

~ online

USK-Rating <Cwl6> Preis: (a. 60 Euro

Playstation 2
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

) keine Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

PAL

E/D

|| Spetielle Peripherie:

Lenkrad
| Lightgun

Highend-Unterstiitzung:

169 & Suriound
60Hz © DTS

Maus
Keyboard

Vergffentlichung:
PS2  im Handel

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:
keine erhaltlich

(17 | keine erhaltlich

schickt: thr spielt einen Samurai im keine erhaltlich

mittelalterlichen Japan, der sich vom
unbekannten StraBenkampfer zum
Nationalhelden mausert.

Dazu besucht thr vier Schwertkampf-
schulen, deren Sansais Euch in Trai-
ningsmatches die wichtigsten Kniffe
zeigen: Ihr.lernt Grundstellungen,
Combos, Paraden und Finten, aus de-

ie elegante Mischung aus Rollen- und Priigelspiel erfordert viel Rou-
tine: Wer nicht jede Parade genau kennt und seine Mandverlisten stan-
dig optimiert, wird in Sekunden halbiert. Mal kurz rumprigeln ist in
“Sword of the Samurai” nicht drin. Wer allerdings flei@ig ubt, streckt Ver- 2
brecher und Herausforderer im Dutzend nieder: Bei den atemberauben- arafik 71 %
den Schlachten zittern Euch vor Aufregung die Hande! Die Steuerung ist sound 60 % PSR
zwar komplex, aber intuitiv: Nach ein paar Stunden kontert thr ohne zu .
iiberlegen, ein tolles Gefahl! Die vielen Missionen, abwechselndes Trai- | qe artkamop
ning und Turniere sorgen dabei fur optimale Abwechslung. Grafisch und
akustisch ist "Sword of the Samurai” aber etwas eintonig: Distere Far-
ben, Klangholzer und klirrender Stahl entziicken nur Japanologen.
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Steel Battalion

LGB Tod auf zwei Stahlbeinen: Mit den Mechs der dritten Generation zerlegt Ihr

g

MAIN

dank weitaus groBerem Sichtfeld und martialischer Kanonen jeden Angreifer.

Ihr wollt mal wieder so richtig
angeben, konnt Euch aber kei- :

nen sindhaft teuren Sportwagen leis-
ten? Dann hat Capcom genau das
Richtige fiir Euch: Deren hochgeziich- :
tete Mech-Simulation “Steel Battali-

on” wird namlich fir vergleichsweise :
preiswerte 200 Euro zusammen mit :
dem wohl dicksten Controller der -
Konsolen-Geschichte (siehe Kasten)

ausgeliefert. Habt Ihr das aus Pedale- :
rie, einem Haupt- sowie zwei Seiten- |
teilen bestehende Stuck Mega-Hard- :

pC3 Voller Durchblick: Via Nachtsichtgerat lassen sich selbst winzige Geschiitze an-

ware mit einem Imbus-Schlissel zu-
(lkea-Regal -

sammengeschraubt
‘Sven’ lasst griBen), erdffnet sich das

¢ Tor in eine neue Roboter-Dimension. :

Bevor Ihr daran denkt, im Kampag-
nen-Modus gegen aufstandische Zu-
kunfts-Schurken anzutreten, misst
Ihr erst einmal das Controller-un-
getum bezwingen. Wéhrend die drei
Pedale fir Gas, Bremse sowie Aus-
weichspriinge verantwortlich zeich-
nen, Ubernimmt der wuchtige Tisch-

Controller alle restlichen Funktionen -

visieren (links) - jetzt nur noch eine dicke Rakete hinterherschicken (rechts).

Capcom ldsst es richtig krachen: Genau genommen verbirgt sich hinter
der exklusiven Hille von “Steel Battalion,” ein normaler und zudem
bockschwerer Mech-Shooter mit Strategie-Einschlag, aber dank der bom-
bastischen Prisentation ist’s ein echtes Edebnis. Grafik und Sound fan-
gen die Atmosphare hervorragend ein, durch den machtigen Controller

37 gewinnt das Geschehen immens an Faszination. Wer seinen Metallkoloss

das erste Mal durch die spielerisch irrelevante, aber immens coole Hoch-
fahrsequenz gejagt hat, will die vielen Knépfchen und Schalter nicht
mehr missen. Logisch, dass der knackige Preis “Steel Battalion” zu ei-
nem reinen Luxusobjekt macht - wer sich das aber leisten will (und
kann), bekommt ein Action-Spektakel der besonderen Art.

1.3 Hohenunterschied: Die Hiigelk

und das sind nicht gerade wenige. So
benétigt allein das "Hochfahren’ Eurer -
virtuellen Kampfmaschine acht Kipp-

schalter bzw. Druckknépfe. In Einsatz-
bereitschaft versetzt, wird der 'vT’
genannte Mech alsdann via Gang-
schaltung und linkem Kntippel durch
postapokalyptische Ruinen, unwirtli-
che Steppen und seichte Gewasser
dirigiert. Zur Orientierung nutzt Ihr
die zahlreichen Anzeigen neben dem
zentralen Sichtfenster: Ein Mini-Moni-

verschafft dem Widersacher einen Vorteil.

.08 Roboter-Zahnarzt: Der Nahkampf-
Bohrer durchschneidet sogar Panzer.

tor am oberen Rand dient als Radar,
rechts bzw. links gibt's Auskunft Gber
Primar- wie Sekundarbewaffnung.
Zeit, den Informations-Uberfluss zu
sortieren, habt Ihr im Capcom’schen
Kriegsgeschehen aber leider nicht:
Standig stapfen Euch feindliche Stahl-

P MAN!AC: Woher stammt die
| Idee, so einen gigantischen
A Controller zu entwickeln?

Atsushi Inaba: Von mir und
meinem Team. Wir wollten
dem Spieler das Gefuhl geben, wirklich in ei-
nem riesigen Roboter zu sitzen. Und das hat
viel mit dem Anfassen der Knopfe zu tun.

MANIAC: Wurde erst das Spiel oder der Con-
troller designt?

Atsushi Inaba: Um ehrlich zu sein, es ging al-
les vom Controller aus. Darauf basierend ha-
ben wir das eigentliche Spiel entwickelt.

MAN!AC: Wird es in Zukunft weitere Anwen-
dungen fiir die teure Hardware geben?

= Von eisernen Pferden und Steven Spielberg = = -
MAN!AC im Gesprach mit Atsushi Inaba, dem Erfinder von “Steel Battalion”

Atsushi Inaba: Ich arbeite gerade an der On-
line-Fassung. Xbox-Live-Spieler dirfen bald in
Teams gegeneinander antreten.

MAN!AC: Stimmt es, dass die Kontroll-Ein-
heit urspriinglich noch griBer war?

Atsushi Inaba: Tatsdchlich wollten wir den
Controller anfangs aus Stahl und Glas auslie-
fern. Leider war das Gewicht zu hoch.

MANIAC: Was bedeutet der japanische Ori-
ginaltitel “Tekki”, welche Inspirationsquel-
len habt Ihr?

Atsushi Inaba: “Tekki” heiBt soviel wie
‘Stahlernes Streitross’. Mein groBtes Vorbild
fir das Spiel war “Der Soldat James Ryan”
von Steven Spielberg.
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bil| Stadtebau der destruktiven Art: Die zahlreichen Massen-Scharmiitzel in Ddrfern

roboter sowie Panzer mit ratternden

Bordkanonen entgegen. Angesichts :
dieser Bedrohung kommt der rechte

Stick ins Konsolen-Spiel: Unabhangig

von der Laufrichtung justiert Ihr so -

die Geschitze Eures Vehikels und
schaltet Euer armes Opfer per Ziel-

Computer auf. Jetzt nur noch brav die -

Primar- respektive Sekundar-Knopf-

chen gedrickt - und schon zerspringt
der tumbe Feind mit maéchtigem :

Getose in tausend Metallteile.

Lebensrettende Kndpfe

Da sich die gegnerischen Piloten kei-
neswegs freiwillig ergeben, solltet
Ihr stets auf der Hut sein - anfliegen-

de Raketen werden durch wildes :
Blinken angezeigt. Selbst fur solch
brenzlige Momente gibt es einen

Ausweg: Im Zentrum der Steuerein-

heit prangen die Kndpfe fir Defensiv-
MaBnahmen wie Feuerloscher oder

wie Stadten fordern ihren Tribut, und Ihr freut Euch iiber herrliche Explosionen.

Ablenkgeschosse. Dumm nur, dass :
auch die Scheibenwischanlage hier :
platziert wurde - also Vorsicht! Seid :

Ihr in den ersten der insgesamt 23

knackschweren Missionen noch als : §
stummer Eisenritter unterwegs, be- :

- traut Euch das Oberkommando spater :
mit komplexen Fithrungsaufgaben.
* Fortan legt Ihr vor dem Einsatz diver- :
se Kommandos fest, mit denen Ihr
Euren Mitstreitern am Kriegsschau- ¢
. platz strategische Befehle erteilt: An- :
: zusatzlichen
: lohnt. Im Tausch gegen die virtuelle

weisungen wie ‘Greift mein Ziel an!’,
‘Trennen!” oder ‘Sofortiger Riickzug’

geben dem riiden Geballer eine takti- :
- sche Note.
- tatsachlich an den befreundeten
Mann zu bringen, nutzt Ihr die Kom- |
 Noch schlimmer: Wer keine Z&hler
dio-Tuner den richtigen Kanal einstel- :
. oder den blinkenden Schleudersitz-
gefertigten Funkspruch dricken - :
. gleich seinen kompletten Spielstand -

Um Eure Anweisung

munikations-Einheit: Zuerst am Ra-
len und dann die Taste mit dem vor-

schon wird Euer Wunsch verbal be-

| Thorsten Kiichler

MAN!AC 04-2003

¢ Wummen,
: Schrottet Ihr namlich Euer Gefshrt,

208l Raus hier! Ist Euer Roboter am
Ende, hilft nur der Schleudersitz.

statigt. Clevere Xbox-Generale, die
auf diese Weise den Feind ohne eige-
ne Verluste zermalmen, werden mit
‘Supply’-Punkten be-

Wahrung erhaltet Ihr nicht nur frische
sondern auch Mechs.

muss zwangsweise teurer Ersatz her.
mehr auf seinem ‘Supply’-Konto hat,

Knopf im Ernstfall ignoriert, verliert

Der Ferrari unter den Roboter-Simulationen: Selbst fir hartnickige das tut weh! tk

Mech-Ignoranten ist “Steel Battalion” in jeder Hinsicht ein einzigartiges :
spielerlebnis. Sofern Ihr Euch mit dem horrenden Preis und dem hohen :
Schwierigkeitsgrad arrangieren kannt, fihrt fiir Xbox-Besitzer kein Weg -
an Capcoms effektgespicktem Action-Spektakel vorbei. An vorderster :
SpaBfront steht hierbei die dynamische 5.1-Surround-Kulisse: Bei voll :
aufgedrehter Dolby-Digital-Anlage klingen die brachialen Bildschirm- -
Schlachten samt atmosphérischem Funkverkehr dermaRen authentisch,
dass Euer armer Wohnungs-Nachbar den Dritten Weltkrieg kommen hort. :
Bis auf plotzlich ins Bild poppende Geb&ude und Berge gibt's auch an der

e 3D-Optik nicht's zu kritteln: Eine ganze Wagenladung an allen nur er- :
denklichen Grafikspielereien nebst schickem Grieselfilter lasst nicht nur den Xbox-Prozessor rau- :
chen, sondern reiBt auch Euch mitten ins furiose Geschehen. Eines sollte aber aller Faszination zum -
Trotz vor dem "Steel Battalion”-Kauf klar sein: Kaum ein anderer Konsolen-Titel erfordert soviel -
Zeitaufwand und (finanzielle) Hingabe - wir haben Euch gewarnt. i

LUl Gleichgewichtsprobleme: Seid thr
zu schnell, kippt Euer Mech um.

Spieter
Einzelsystem 1
~ Via Linkkabel =
Online =

USK-Rating <12 Preis: ca. 200 Euro
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Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick farce Feedback
Highend-Untersstiitzung:

16:9 \/Dulhy Digital ¢Downloads
s0mz soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  Marz
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom
Website: WWW.CapCom.com
Pro B3 kolossaler Controller
E3 brachiale Sound-Kulisse
K3 sehr atmospharische Optik, ...
Contra B ...die etwas unter Pop-Ups leidet
B fast so teuer wie die Xbox
B gnadenloser Schwierigkeitsgrad
Alternativen:

Armored Core 2 - Another Age
(78%, MANIAC 12,/02)

Mech Assault

(83%, MAN!AC 09,/02)
Rabotech: Battlecry
(nicht getestet)

SpielspaB |
Ein Spiel wie ein Erdbeben: Bein-
harter Mech-Simulator mit unver-
gleichlichem Monster-Controller.

Grafik 82 %
sound 90 v
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o] D H-LI
LAY Jetzt auch auf Wunsch mit CPU-
Gegner: das flotte Affenrennen.

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 4
|‘ Via Linkkabel 3

Spieler

Online -
System G

USK-Rating g Preis: ca. 60 Euro

E’f’:,g‘ Vallbild,

Wi Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

detinher
iphe

Lenkrad GBA-Link

E/D

Keyboard Card-e-Reader
-'u I'V—
V169 Dolby Surround
601z Prologic 2

Verbtfentlichung:
P52 keine Umsetzung geplant

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC Minz
Entwickler:  Amusement Vision, Japan
Hersteller:  Sega
Website: www.sega.com

Pro 1 sehr hohe Levelzahl
E3 ein Dutzend spaBiger Minispiele
K3 zu viert ungemein unterhaltsam
Contra @ normale Kurse nur noch hintereinander
spielbar
B einige Ratsel extrem frustig

Alternativen:

Kula World (PSone)
(78%, MANIAC 06,/98)

= | keine erhaltlich

3 Super Monkey Ball
(79%, MAN!IAC 06/02)

Grafik 74 % v
Sound T %- B

| Knallbunte Geschicklichkeits-

iibung mit vielen fordernden
Levels und spaBigen Minispielen.

[52]

SONR

0000000

9 mph
2.2 EATEN FLOOR,

. Sieht kritisch aus, ist es aber nicht: Da sich der Boden bei dieser Aufgabe noch

nicht bewegt, lassen sich die schmalen Wege leicht bewaltigen.

% Lange hat's gedauert: Wahrend -

in den USA Affenfreunde schon
seit Herbst mit Primatenkugeln ihre
Geschicklichkeit testen, verschlagt es

die “Super Monkey Ball”-Sippe erst :

jetzt zum zweiten Mal nach Europa.

Geandert hat sich am knuffigen :
Grundprinzip nichts: lhr stevert einen :
Affen in einer transparenten Plas- -

tikkugel durch rund 150 frei schwe-
bende Hindernis-Kurse, indem Ihr per
Joypadknippel das Bild kippt - je
nach Neigung rollt der Ball in die ent-
sprechende Richtung, Stirze ins Bo-
denlose qilt es tunlichst zu vermei-
den.

Kugeliges Affentheater

Herzstick von “Super Monkey Ball 27
ist der neue Story-Modus: Der fiese
Pavian Dr. Bad-Boon klaut mit seiner :

teuflischen Maschine alle Bananen-
vorrate der Affeninsel, um so seine

angebetete Herzdame zur Heirat zu -

zwingen - diese unerwinschte Ver-
kupplung konnt Ihr natarlich nicht zu-
K -

- folgung aufnehmt. Um ans Ziel zu
- kommen, misst Ihr zehn Welten mit
. je zehn in der Reihenfolge frei wéhl-
baren Levels uberwinden. Sind die
. ersten Hindernisse noch leicht zu
Uberwinden, werdet Ihr spater kréftig

urplatzlich ausgeloste Bolzen oder
Barrieren, die Euch aus der Bahn wer-
fen und tuckische Locher im Boden
sind nur einige der fiesen Fallen, die
Euch bevorstehen - zum Glick habt
Ihr unendlich viele Versuche frei.

Strenger geht’s in der Hefausforde-
rung zu: Hier kampft thr Euch mit ei-

 ner begrenzten Anzahl an Leben °

lassen, weshalb thr prompt die Ver-

gefordert: Schwankende Plattformen, :

ﬁ Riesenkam (oben) und Wellen-
boden erfordern gutes Timing.

durch vorgeschriebene Kursetappen.

. Begabte Kugler sammeln durch Erfol-
- ge Punkte, mit denen Ihr ein Dutzend
. putziger Minispiele freischaltet. Die
- verbesserten Auflagen der vom Vor-
ganger bekannten Disziplinen ‘Ren-

nen’, ‘Kampf’, ‘Ziel’, 'Billard’, ‘Golf’
und ‘Bowling” gibt’s zum Einstieg gra-
tis, die Neuzugange kosten wertvolle
Zahler: Sportlich betatigt thr Euch bei
‘Baseball’, ‘Tennis” und ‘FuBball’,

- 'Shoot’ ist ein "Moorhuhn”-Verwand-

ter in Affenform. Im ‘Luftkampf’

- schlieBlich duelliert Ihr Euch hoch in

den Luften fliegend, wahrend die
‘Boot’-Paddelei auf dem Fluss gute
Pad-Koorination erfordert. us

Ulrich Steppberger

ru

asses Mhassssss

W Bei sechs neuen Minispielen gibt es viel zu erkunden: Ihr Debiit feiern v.a. die ans

L/ I} -
pruchsvolle Bootspaddelei (links

Sega hat den originellen Vorganger kréftig aufpoliert: Neben den put-
zigen Affchen gibt nun auch die Umgebungsgrafik einiges her, dazu
kommt die Aufstockung der Kurszahl auf satte 150 Strecken, zudem wird
der Partycharakter durch die neuen Minispiele gelungen verstarkt - al-
.. lerdings diirft Ihr leider nur noch hintereinander statt gleichzeitig auf die

" normalen Hinderniskurse. Einziger weiterer Kritikpunkt im ansonsten
wunderbaren GeschicklichkeitsspaB ist der teils unausgewogene Schwie-
rigkeitsgrad: Dass gegen Ende hin die Aufgaben knackig werden, gehart
sich so, aber auch vorher tauchen eine kleine Handvoll Levels auf, die
aus dem Rahmen fallen und mitunter fur Frust sorgen - nehmt das aber
hig in Kauf, sonst verpasst Ihr ein:

en der launigsten Gamecube-Titel.

FTITYI

), ein

neckisches Tennis (Mitte) und eine Fliegerballerei - natiirlich diirft Ihr alle Disziplinen auch zu viert zocken.
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Lotus Challenge

LG In der schicken Cockpit-Perspekti-
ve ist das Fahrgefiihl am besten.

Besser spdt als nie: Dank Xicat

trudelt die Firmenlizenz “Lotus
Challenge” doch noch auf der Xbox
ein. Als Testfahrer fur den britischen
Autoproduzenten schwingt Ihr Euch
hinter das Lenkrad von rund 40 Lotus-
Modellen - vom klassischen Oldtimer
und Formel-1-Boliden bis hin zum
Bond-Esprit  oder
straBenkutschen. Auf 18 Kursen in
sechs Landern gebt Ihr Gas, so z.B.
quer durch London oder auf den
nachtlichen Autobahnen von Tokio.
Neben Einzelrennen und Splitscreen-

gewahnlichen

L Gemeinsam einsam: Im Splitscreen
gibt’s keine Computergegner.

nen gefragt. Auf der firmeneigenen
Teststrecke musst Ihr haarige Lenk-
Ubungen bestehen, im Stadion tretet
Ihr zu Dragsterrennen ran. Gelegent-
lich werdet Ihr zu Einzelduellen im zi-
vilen Stralenverkehr herausgefordert
oder sollt gar als wagemutiger Stunt-
man ran, um z.B. fir Werbespots be-
sonders riskante Tricks auf den As-
phalt zu zaubern. us

)i} Rennen in Tokio finden klischee-
typisch natirlich bei Nacht statt.

duellen arbeitet Ihr Euch die Karriere-
leiter in der ‘Challenge” hoch: In Stan-
dardmeisterschaften kampft Ihr mit
bis zu neun Konkurrenten um den
Sieg, auch anderweitig ist Euer Kon-
Ulrich Steppberger Stillstand statt Fortschritt: Wenig beachtete PS2-Titel, die dank ihrer
Qualitaten eine Xbox-Umsetzung verdient hétten, gibt es viele - "Lotus

Challenge” gehart allerdings nicht dazu, denn auch auf der Microsoft-
Konsole wird viel vom Potenzial verschenkt. So sind der groBe Fuhrpark
und besonders der ideenreiche Karriere-Modus motivierend, werden
aber wie beim Original von der Technik im Stich gelassen: Die Grafik
kommt zwar akzeptabel daher, leidet aber unter vermeidbaren Pop-Ups,
langweiliger Farbwahl und einem arg gemachlichen Tempo - wenn ech-
tes Raserfeeling fehlt, helfen mehr Gegner auf der StraRe auch nur be-

grenzt. Unterm Strich bleibt so ein ordentliches Rennspiel, das trotz sei-
ner guten Ansatze nur fiir genigsame Spieler zu empfehlen ist.

Entwickler:

Kuju Entertainment, GB.
Hersteller:

§ Xicat

www.kuju.com

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Vi Lnkkabel

Preis: ca. 60 Euro

r——
USK-Rating < frei
v

| fm— i,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

¢lenkrad © Flight Stick | © 169 ¢ Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. & 500 © Soundtrack

Veréffentlichung:
PS2  bereits EI‘hBHII(h (73%, MANIAC 12/01)

Xbox  Marz
NGC Umsetzung angekindigt
Alternativen:

Gran Turismo 3 A-spec
(92%, MAN'AC 09,/01)

World Racing
(Test auf Seite 68)

keine erhaltlich

D0 |
arafik 67 %
sound 63 %

Hintbooks’
FAnime]
IDVDSIRCET!

Ostereich/Schweiz
25,- €

"

IONE OF THE ENDERS

0700 the games
0700 843 42637

16291 ES Vaals
" Niederlande

Unser
Highlight:

Maastrncher Laan 38 STEEL BATTALION
inklusive Controller

GameCube Spiele
ab 70,- €

2

nur 299,- €

Versandlerfolgt per‘Nacham z‘igl. 7. € Versand ***Warenzeichen Dritter werden anerkannt




ALTEST

Online B8 = =
System

USK-Rating <> | Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Highend-Unterstiitzung:

169 t/PmLuqi(Z

60Hz © DTS

Spetielle Peripherie:
| & Lenkiad
:J O Lightgun

Maus
O Keyboard

w0 Vollbild,
== Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

V169 surround
60Hz -/Pmlugu!

lenkrad ~ GBA-Link
Keyboard  Card-e-Read

: Verdffentlichung:
PS2  Manz
Xbox Mai
NGC Manz
|| Entwickler:
Hersteller:
Website:

Acclaim Cheltenham, England
Acclaim
www.acclaim.de
Pro B stimmungsvolle Wistenoptik
originglle Orientierungsetappen
B2 wahimoglichkeit 2wischen Auto, Laster
und Motorrad

Contra B knapper Umfang
B Gegner eher lastig als fordernd
Alternativen:

GIC Africa
(75%, MANIAC 01/

02)

O

Spielspall

Grafik 76 %
sound T3 % |

|| Grafik 75 %
Sound 73 Uy

solide und technisch ansprechen-

de Wiistenrallye mit einigen
unterhaltsamen Eigenheiten.

[54]

storenden Regengissen zu kampfen. -

Acclaim verschenkt keine Li-
zenz: Auch die Wistenrallye
Paris-Dakar bekommt einen Nachfol-
ger spendiert, obwohl der letztjahri-
ge Versuch wenig erfolgreich ausfiel.

Der Nachfolger “Dakar 2" wurde des-

halb zur Qualitatssicherung dem
hauseigenen Cheltenham-Team an-
vertraut - die schufen vorher den
Zukunftsraser "XG3".

Wie es sich gehart, seid Ihr auf den
zwolf Etappen meistens in wasserar-
men Gegenden des afrikanischen
Kontinents unterwegs. Zu Beginn ste-
hen allerdings mehrere Abschnitte in

. schluck Staub: Wer h—i'nlen fahrt,
leidet schon mal unter schlechter Sicht.

l Sauwetter: Auf einigen Etappen habt thr mit schlechten Windverhaltnissen und

01.08.82
MANIAC

01:08.83
J. Kisinschmide

01:08.97
. C. Bousa

8 Tt
. w0
a
-

G.If

" 056

Frankreich und Spanien an. Die drei
bis sechs Minuten langen Rennen
fihren Euch in der Regel iber abge-
steckte Kurse, bei denen nur gele-
gentlich Abzweigungen oder Abkar-

zungen auftauchen. Anders sieht es
in den zwei Orientierungsetappen

aus: Hier bekommt Ihr keine feste
Route vorgegeben, stattdessen gilt es
lediglich, innerhalb des Zeitlimits
festgelegte Kontrollpunkte zu passie-
ren - wie Ihr diese Aufgabe mit Hilfe
eines Kompass' bewadltigt, ist Euch
Uberlassen.

[¢7] Seltenes Bild: Bei der grofin Rallye trefft Ihr nur vereinzelt auf andere Teilneh-
mer - zum Gliick, denn an engen Stellen fallt das Uberholen nicht gerade leicht.

i

- Bei der Orientierungsfahrt solltet
1hr Wildwuchs meiden - Steingefahr!

auf andere Fahrzeuge trefft. Eure
¢ Platzierung wird alleine Uber die er-
¢ zielte Zeit ermittelt.

- Wiistentour nach Wunsch
- Als wahlbare vehikel stehen Offroad-

wagen, kompakte Lastziige und wen-
dige Motorrdader zur Wahl - je nach-
dem fallt die Steuerung ander aus,
beim Zweirad musst Ihr natarlich auf
die Weghinweise eines Co-Piloten
verzichten. Demoliert Ihr Euer Fahr-
zeug durch Sturze oder Rempeleien,
repariert Ihr es per Druck auf die
Schultertaste. Zwischen den Rennen
schraubt Ihr wiederum an diversen
Einstellungen wie Reifenart und
Gangschaltung. Neben dem groBen
Wistenabenteuer tretet Ihr zu zweit
im Splitscreen an oder rangelt Euch

. mit drei direkten Konkurrenten im
. Startet Ihr zur kompletten Tour, fahrt :
- Ihr Rallye-ublich gegen keine direk-
. ten Gegner, obwohl Ihr gelegentlich

Arcade-Modus - hier ist die Zeit ne-
benrangig, alleine die Position an der

. Zielline zahlt. us

Ulrich Steppberger

i Quad Power Racing 2" ist auch “Dakar 2” deutlich besser gelungen als
7o der vergessenswerte Vorganger. Technisch gefallt die staubige Flitzerei
mit ansehnlichen Landschaften, die das Wistenambiente.passend riber-
bringen und passablen Fahrzeugmadellen - obwohl die Motorradfahrer
arg huftsteif auf ihren Maschinen hocken. Spielerisch gibt's wenig zu
meckern, aber auch nicht allzu viel zu loben: Das Etappendutzend ist or-
dentlich gelungen, allerdings habt Ihr nach einmdliger Rallye fast alles
gesehen. Immerhin sorgen die Arcade-Modi und der gute Splitscreen fir
mehr Langzeitmotivation. Offroader fahren Probe, die Gamecube-Fas-
sung fallt eine Kleinigkeit sauberer aus.
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Sonic Me

1 In "Sonic 2" feierte der flotte
Fuchskumpel Tails seine Premiere.

> Alles fur den Igel: Gamecube-ex-
klusiv schickt Sega sein blaues

Firmenmaskottchen auf den Retro-
tripp - in der “Sega Mega Collection”
sind stilecht die wichtigsten Auftritte
des rasanten Stacheltiers aus seiner
Modulkonsolenzeit versammelt.

Dank pixelgenauer Emulation tobt Ihr
im Rekordtempo durch die klassische
“Sonic the Hedgehog”-Trilogie und
den unmittelbaren Nachfolger “Sonic
& Knuckles”. Alternativ erkundet Ihr
diverse Kombinationen mit neuen
Elementen und Levelabschnitten, die

Lo1p (Tor Re

@ Knobeln statt flitzen: Das spaBig
"Dr. Robotnik” ist fiir Puzzler ideal.

es auf dem Mega Drive durch Zusam-
menstecken der einzelnen Titel gab.
Flippig wird’s beim Reaktjonstest
"Sanic Spinball”, ratsellastig im "Puyo
Puyo”-Ableger “Dr. Robotnik’'s Mean

Ulrich Steppberger

Bean Machine” und isometrisch mit

ga CoectioL _

£ starkerem Sammelbezug bei “Sonic

3D Blast”, Dazu gesellen sich ver-
steckte und teils wenig Sonic-bezoge-

* ne Boni wie u.a. die niedliche Vogel-

flatterei “Flicky” und das schicke
Jump’n’Run "Ristar”. Insgesamt zwalf

mehr oder weniger eigenstandige Ti- |

tel wurden auf die Mini-DVD gepackt.

Zusatzlich stobert lhr im Extramend in

einer Sammlung an Videoschnipseln
wie z.B. dem Intro und Abspann von
“Sonic CD". Dazu gibt's viele interes-

sante Scans der Archie-Comics rund |

um denlgel und

Knuckles. us

seinen Kumpel

So viel Sonic, bis Ihr blau werdet: In der “Sonic Mega Collection” steckt
wirklich genug drin, um selbst den verbittertsten Igel-Fan wieder auf

Wolke sieben zu befdrdern. Die Emulation der alten Mega-Drive-Klassi-
ker funktioniert perfekt, beinhaltet somit aber auch die Macken der Ver-
gangenheit: Spielstandspeicherung gibt's bei den meisten Titeln leider
keine. Dank der nicht dem Grundschema folgenden Titel wie " Dr. Robot-
nik”, “Flicky” und “Ristar” kommt ein erfrischender Schuss Abwechs-
lung dazu, denn die “Sonic”-Spiele unterscheiden sich zwangslaufig nur
begrenzt. Letztlich gilt das gleiche wie bei der “Activision Anthology”:
Entweder liebt Ihr die Sammlung oder Ihr ignoriert sie - wer sich dafiir
interessiert, bekommt jedenfalls viel Spiel furs Geld.

'n’Run/Geschicklichkeit

P’
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:

Sonic Team, Japan
Hersteller:

Seqa
Www.sega.com

Preis: ca. 60 Euro

Test basiert auf NTSC-Version,

¢ PAL-Update folgt

Lenkrad

Keyboard

geplant: englische Bildschirmtexte

Surround
Prologic 2

GBA-Link 169
Card-e-Read. 60z

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC Marz

Alternativen:

Adivisi;rr.-nulhotugy T
(76%, MAN!AC 03/03)

——
Ef@*w 5K
2N lmerl 3

=

Gelungene Sammlung der rasan-
ten Hiipfspiel-Serie mit feinen
Bonus-Dreingaben.

REIE> =A =2
Alt-Tegel 11 - 13507

An- und Verkauf+
y. —- Tausch

Ly
24 Stunden Online
bestellen auf:

media-ggmes.net

Berlin Teqel

Bitte fordern Sie
unsere Liste an!

Neue Sega DC
Konsole + 3 Spiele

ig,%

PS1 incl. Chipeinbau € 69,95
Microsoft XBox a.Anfrage

Viele GameBoy Advance Spiele
im Angebot schon ab

€995

i Neuer Gamecube + Spiel ¥,
lhrer Wahl € 199,95 s, %

.:0

SOIS 27705

O ——

|
| NINTENOO™

‘ i
) | E—— |

TOr

Dreamcast




08 Das-haben wir beim Hollywood-Streifen “Top Gun” gelernt: Im Luftkampf

klemmt Ihr Euch hinter den attackierenden Feind und driickt dann gnadenlos ab.

Weltraum-Ballermanner erin- :

nern sich noch wehmiitig an die :
legendare “Wing Commander”-Rei- :
he: Dank epischer Inszenierung und °
© Magnus Tide als freischaffender Sald-
¢ ner. Doch selbst stolze Unabhangig-
keit kennt finanzielle wie sexuelle :
Grenzen. Ergo heuert er fur gutes |
Geld beim Arbeitgeber der knackigen :
¢ Sarah an. Zeit fur Flirts bleibt den bei- :
indes keine: :
Marodierende Piraten fliegen einen
Euren |

packender Story gilt Chris Roberts’
Sternensaga langst als Genre-Mal-

stab. Nun will ausgerechnet der tap-
fere Germanen-Trupp von Yager De- :
velopment in die spektakuldren SciFi- :

FuBstapfen treten. Deren gleichnami-

ger Xbox-Erstling verlegt den Kriegs- :
herd allerdings vom All wieder zuriick °
auf die Erde: In naher Zukunft ist sel-
bige namlich zu einem Hort von Kor-

trotzend, verdingt sich Euer Digi-Pilot

den Turteltdubchen

hinterhaltigen Angriff auf
Stitzpunkt. Pech fir die Burschen,

b ) i \
Mann ist der groll' Wer den gigantischen S(hlachtkreuzer vom Pixel-Himmel

holen will, schaltet zuerst dessen tddliche Laser-Batterien aus.

. dass Ihr kurz zuvor Hightech-Schnick- :
i schnack bzw. Steuerung Eures Raum-
. gleiters verinnerlicht habt.

- Iwei Flieger auf einmal
. Der futuristische Flieger entpuppt sich
! schon beim Probepilotieren als famo-
. ses Wandlungswunder. Auf Knopf-
¢ druck wahlt I1hr namlich zwischen Jet-
. sowie Hovercraft-Modus: Wahrend
ruption und finsteren GroBkonzernen
geworden - es lebe die Globalisie- :
rung! Allen Ublen Machenschaften :

Erstgenannter aus Disenjager-Titeln

Luftgefdhrt via Triebwerk-Drosselung
mit konnt Ihr je nach Gusto blitz-

in aller Ruhe Bodenstationen aushe-

ben. Ohne zinftige Bordgeschitze
18sst sich sowas freilich nicht bewerk-

. stelligen: Misst thr zu Beginn noch
. mit popeligen Laser-Kanonen samt
- aufladbarer Zweitfunktion rumbal-
- lern, bauen freundliche Proteus-me-

chaniker im spateren Verlauf brachia-

. le Raketen, hochfrequente Maschi-

nengewehre, brandheie Flammen-
werfer und die lautlose Sniper-Wum-

me ein. Zur Schonung des knapp be-
wie “Ace Combat 4” entnommen :
wurde, |3sst die zweite - an Ego-
. Shooter erinnernde - Variante Euer !

grenzten Munitionsvorrats nutzt thr
die praktischen Ziel- sowie Zoom-
Funktionen Eures Raumers - ranrau-

: schendes Gesindel wird fast selbst-
sanft Gberm Erdboden schweben. So- -

tatig aufs Korn genommen. In Kombi-

- nation mit dem ubersichtlichen Radar
schnell feindliche Jager hetzen oder :

am unteren Bildrand entgeht Euch so-
mit garantiert kein Xbox-Unhold.

Thorsten Kiichler

Solide Wertarbeit aus deutschen Landen: Auch wenn ich mir von der
teutonischen Konsolen-Hoffnung insgeheim mehr versprochen habe,
macht “Yager” jeden Freund frenetischer Ballerei gliicklich. An vorders-
ter Front begeistern Steuerung und grafische Umsetzung des Fantasy-
Kriegs: Herrliche Explosionen, detaillierte Landstriche sowig dutzende
Riesenraumschiffe verwandeln den heimischen Bildschirm in ein prach-
tiges Action-Inferno. Einzig die Zwischensequenzen mit ihren teils klobi-
gen Renderfiguren triiben den glénzenden Augenschmaus. Lasst sich
dieser Patzer noch verschmerzen, knabbert die Soundkulisse erheblich
starker an der Atmosphdre: Trotz kompetenter Abmischung in Dolby Di-
gital, kommen besonders die zischenden Schussgerausche einem lauen

Liftchen glewh Mein Hauptkritikpunkt ist allerdings der Missionsverlauf: Wahrend: einige Levels
unglaublich packende Aufgaben fur Euch parat haben, drehen andere mit unklaren Erlduterungen
nebst fies gesetzter Checkpoints arg am Frustbarometer oder sind schlicht langweilig. Ungeachtet

.CH Ein Aufriumkommando namens Magnus Tide: Um Eure Flucht zu sichern,
klemmt thr Euch hinter einen Geschiitzturm und nehmt die Feindbasis auseinander.

[56]

dessen muss man den Yager-Jungs ein Lob aussprechen: Weiter so!

onsole el a de

Ungeachtet erfolgreicher PC-Titel wie “Anno
1503” steckt die hiesige Entwickler-Gilde
noch in den Kinderschuhen - ambitionierte
Spieleschmieden a |a Yager Development sind
Mangelware. Im Playstation-Zeitalter verbuch-
ten lediglich die Hanseaten von VCC einige
Achtungserfolge: Wahrend der SciFi-Raser
“Killer Loop™ mit schicker Optik punktete,
iiberzeugt die Wintersport-Gaudi “RTL Ski-
springen 2003” auch in spielerischer Hinsicht.
“Anno”-Erfinder Sunflowers wendete sich in-

des nach nur einem Titel vom Konsolenmarkt
ab: Das Fantasy-Abenteuer “Technomage”
konnte sich in hiesigen Laden nicht gegen die
Uibersee-Konkurrenz durchsetzen. Nichtsdes-
totrotz sieht die Zukunft fur landsmannische
Titel besser aus, als von vielen befirchtet:
GBA-Spezi Shin‘en bastelt an “Iridion 2“, Sy-
netic stellt “World Racing” fertig, “Die Sied-
ler” sollen bald in 128-Bit-Gefilden wuseln
und der Emigranten-Trupp Factor 5 werkelt in
Kalifornien am nachsten Cube-Kracher.
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m Immer schon in Deckung bleiben: Mit dem gestohlenen Bomber dri

- .:
1 Wi

@

ngt thr ins

gegnerische Hauptquartier ein (links), die Dampflok gewahrt Schutz (rechts).

Fur noch besseren Uberblick im
wilden Schlachtengeschehen sorgt

die einblendbare Level-Karte: Hier :
werden nicht nur alle aktuellen Missi- -
onsziele, sondern auch Informationen
iiber Topografie (Berge , Flusse usw.)
respektive Lande-Plattformen ange- :

zeigt, an denen Ihr Eure Schildenergie
jederzeit erneuern dirft.

Gutmensch bei der Arbeit
Wer die Lauscher aufsperrt, kann
aber auch ohne Erdkunde-Studium in
den “Yager”-Krieg ziehen: Per Funk
brillen Euch Feindeinheiten wiste

Beschimpfungen zu, geben Verbin- -

dete wichtige Kampf-Standorte durch

und bitten havarierte Handler um Un-

terstitzung. Letzgenannter Hilfe-
schrei lautet zumeist eine der zahlrei-
chen Nebenauftrage ein, die lhr fern-
ab vom eigentlichen Handlungsver-
lauf optional absolvieren durft. Da

a
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wollen etwa Uran-Geschenke fir rus- -
geborgen, :
Wettrennen mit aufgeblasenen Typen :
bestritten oder alte Kumpels aufge- :
klaubt werden. Als Lohn fir Eure Frei-
zeit-Muhen werden in der Schiffsda- :
tenbank neue Polygon-Modelle zur :
. detaillierten 3D-Betrachtung freige- :
schaltet. Mit den Story-Einsatzen ha-
. nen drauf: Zwischen leidlich bekann-

sische  Minenarbeiter

ben derartige Boni freilich nichts am

. Digi-Hut: Um dem markigen Ober-

fiesling Gunther van Berg seine All-

machtsfantasien auszutreiben, balgt :
Ihr Euch durch 23 ellenlange Missio- :
nen. Saubert Ihr anfangs noch den :

Luftraum Gberm karibischen Proteus-
Archipel, geht’s spater ab in die ver-
adete Steppen-Landschaft Bitterfeld

bereits die weitlaufigen Areale durch
schieren  Abwechslungsreichtum,
setzt die Aufgaben-Vielfalt noch ei-

.- 4 e s > .
)1} Schwimmende Festung: Wéhrend der machtigste Zerstorer Eurer Truppe sanft durchs Wa
Luftraum. Lasst Euch dabei bloR nicht von der famosen Optik blenden, sonst erleidet 1hr schnell den Heldentod.

L8 Postkarte: Der Treffpunkt Jane’s
Bar liegt an éinem idyllischen See.

ten Genre-Zitaten der Klasse ‘Eskor-

- tiere den Konvoi’ oder ‘Zerstire alle

Gegner’ wird Magnus immer wieder
mit kniffligeren Pflichten betraut: So
klemmt Ihr Euch hinters Flakgeschiitz
einer Bohrinsel, infiltriert im stibitz-

. ten Feindjet ein Hochsicherheits-De-
. pot, nutzt eine antike Lok als Schutz-
und das verminte Heimatland der :
" befeindeten DST-Armee. Bestechen

schild gegen todliche Kanonen,

- mischt per gezieltem Scharfschiitzen-
schuss ein Piratennest auf oder be-
. harkt Euch schlieBlich mit einem der
: kolossalen Zwischenbosse. tk

Cl (Q i | D
| Spieler Konfiguration  Spieler max.
| Am Einzelsystem 1

Via Linkkabel -
Online -

USK-Rating /_.3 Preis: ca. 70 Euro

Xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Flight-Stick

Lightgun
Farce Feedback
Highend-Unterstitzung:

16:9 +Dolby Digital
¢ s0Hz Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  April
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Yager Development, Deutschland
Hersteller:  THQ
Website: www.yager-game.de

Pro B effektgespickte Scifi-Optik
Bl durchdachte Steuerung
sehr abwechslungsreiche Levels

contra B unausgegorenes Missionsdesign
B magere Story-Inszenierung
B viel zu zahme Sound-Effekte
Alternativen:
Star Wars: Jedi S!alfighler

(80%, MAN!AC 06,02

b (| star Wars: Jedi Starfighter
B (nicht getestet)

Star Wars Rogue Leader
(85%, MANIAC 06/02)

Grafik 88 %
sound 72 %

1 0o~
B Spielspal

| St-reifschuss: Ebisc.hé-lukunitsh-.

Ballerei mit feiner Optik, aber
etwas holprigem Spielverlauf.

[57]



Spieler
Am Einzelsystem | 4 4 4
| Via Linkkabel | = = =
Online == 8 -

USK-Rating 4> | Preis: ca. 60/70 Euro

Playstation 2

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 16:9  © Surround
‘ Lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS
Xbox E..-

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,

englische Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad  Flight Stick 16:9  Dolby Digital
Lightgun - Force-Feedb. V60Hz © Soundirack
P |

jamecube

* schmale Balken,
Originalgeschwindigkeit
/b | englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spertielle Peripherie: fighen
lenkrad ~ GBA-Link 16:9
Keyboard - Card-e-Read.  60Hz

Surround
ProLogic 2

NBA ZK3

86

Playstation 2
Grafik 78 %
sound 80 %

Grafik 79 %
sound 80 %

Grafik 79 %
sound 80 o |

Genre-Messlatte: Schickes und

ilberaus realistisches Digi-Bas-
ketball mit opulentem Umfang.

[58]

m Menschlicher Baum: Shaq 0'Neill
provoziert geschickt ein Offensiv-Foul.

Ironie des Schicksals: Gera-
de als Electronic Arts end-

lich seine “NBA Live”-Reihe ent- |

staubt, tauchen Segas Ex-Dreamcast-
Korbjdger in PAL-Gefilden auf.
Bei ihrem von Fans herbeigesehnten

Europa-Comeback haben die langen :
Kerle ein ganzes Fillhorn an Spiel- :

hoffnungsvolle Rookies verpflichten,

- mabeln und nebenher eine Flut an
. aussagekraftigen Statistiken im Auge
behalten - der virtuelle US-Sport ist
kein Zuckerschlecken.

modi im Gepéck: thr trainiert fleiBBig i

in der Turnhalle, veranstaltet ein frei
editierbares Turnier, ackert Euch
durch eine komplette NBA-Saison
oder startet direkt in den spannenden

Playoffs. Sind die genannten Varian-

ten noch leidlicher Genre-Standard,

iiberraschen ‘Street’ wie ‘Franchise’ :

mit unzahligen Neuerungen: Bei erst-
genannter Ghetto-Abwandlung drib-
belt Ihr Euch in allerbester “NBA
Street”-Manier (iber neun Hinterhof-

bzw. Strand-Platze und fertigt die lo-

kalen StraRensportler ab - sogar bei

stromendem Regen geht’s hier zur :
Sache. Der ‘Franchise’-Modus hat mit :

solch halbseidenem Basketball frei-

Veridffentlichung:
P52 Marz

Xbox Marz
NGC  Marz

Entwiclder:
Publisher:
Website:

Visual Concepts, USA
Sega
WWw.5ega.com

Pro B3 TV-gerechte Prasentation
enorm clevere (PU-Spieler
brillanter “Franchise’-Modus
facettenreiche Steuerung

Contra B Pass-System etwas trage
B Fir Gelegenheits-Tocker zu schwer

Alternativen:

NBA Live 2003
(84%, MANIAC 01/03)
| NBA Live 2003
84%, MANIAC 01/03)
NBA Live 2003
(84%, MANIAC 03/03)

. Ab ins Korbchen

 se:In den tosenden Arenen lauscht

: m Die Zeichen stehen auf Angriff: Via ‘Icon-Passing’ lasst Ihr Euch alle verfiigba-
ren Ballempfanger anzeigen - einem Zauberanspiel steht nichts mehr im Wege.

SA il

¢ ten Analogstick - was zu gekonntem
. eigene Profis zum Allstar-Status auf- :

Direktspiel gepaart mit spektakularen

. 'Zauber’-Anspielen unter des Gegners
i Korb fiihrt. AuBerdem lasst Ihr Euren
. jeweiligen Recken das Hinterteil
: beim Rebound rausstrecken oder ver-
© wirrende Ausfallschritte hinlegen. In
© puncto Freiwiirfe geht’s ebenfalls un-
: Am ersten Spieltag macht das ge- :
. strenge Biroleben dann endlich Pau- :

gewdahnlich zu: Durch sehr feinfahli-
ges, analoges Driicken miusst thr vor

- dem wurf zwei Pfeile zentrieren,
Ihr zuerst den Quasselstrippen vom
. TV-Kanal ESPN (war bislang bei Ko- :
nami unter Vertrag) und greift dann
. selbst per Pad ein. Die Steuerung :
: stellt Kenner der Basketball-Sparte !
- vor keine groRen Probleme, unter-
¢ scheidet sich allerdings in einigen .
Punkten gravierend von Konkurrenz- :
© Titeln. Wahrend wirfe, Tricks, Blocks |
. sowie Steals althergebracht via Akti- -
onstasten dargeboten werden, ruht
. die Pass-Kontrolle nun auf dem rech- -
lich nichts gemein, sondern fordert @ g
Euer-ganzes Kénnen als Team-Mana-
ger: Taktiken wie Spielziige festle- :
gen, einen fahigen Coach anheuern,

sonst landet der Ball daneben. tk

Hoch die Armchen: Mit Lob-Pas-
sen bringt Ihr Euren Center in Position.

74 ﬂung macht den NBA-Meister: Vor der ellenlangen Saison trainiert thr auf

dem Streetball-Platz (links) und gewdhnt Euch an die Freiwurf-Steuerung (rechts).

Thorsten Kiichler

Gelungene Riickkehr des Basketball-Kénigs: Nach jahrelanger Nichtbe-
achtung kommen endlich auch deutsche Sportfanaten wieder in den
spielerisch konkurrenzlosen Genuss von “NBA 2K3”. Der Vergleich mit
dem weitaus Arcade-lastigeren “NBA Live 2003" hinkt hier allerdings:
Wahrend EA auf unkomplizierten Party-Sport setzt, trumpfen die Sega-
Bohnenstangen mit Beton-Verteidigung und herausfordernden Ki-Teams
auf. Dariiber hinaus bietet der wunderbar vielschichtige ‘Franchise’-Mo-
dus - sofern Ihr die Materie magt - wochenlanges Konsolen-Vergnagen.
Einzig bei den tragen Pass-Routinen fehit der Feinschliff, schnelle Zu-
spiele sind kaum moglich. Dafir stimmt die Technik dank geschmeidiger
Animationen sowie detaillierten Athleten auf allen drei Systemen.
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" Playstation 2

PLAY-@FK

VIDE®GAMES

Geschiiftsadresse: Laden-®ffnungszeiten:
Bornholmer Str. 3, 10439 Berlin Montag bis Freitag von 11 bis 19 Uhr

| Entwickler: Telefon-Bestellungen wnter:
Microsoft, USA
Am Einzelsystem

Via Linkkabel | 8 r,ﬂ:;gélﬁn 030'4471 4365 und 030'43734892

f’”"?e B4 wwwxbox.com @der einfach und beguem per eMdail bestellen:
USK-Rating <“fei > Preis: ca. 60 Euro - =
e info@play-off-videogames.de
== g;i;i::;ie;;'::::;f:::e' Hunderte von Spielen fir folgende Systeme lieferbar
148 Ungewohnt, aber ibersichtlich: :S englische Bildschirmtexte X-Box, Playstation 2, Playstation, GameCube, Nintendo 64,
die optionale isometrische Ansicht sperielle Peripherie: Highend-Unterstitzung: Super Nintendo, NES, GameBoy Advance, Game Boy Color,

Lenkiad © Flight Stick | #/16:9 # Dalby Digital

P> Microsofts erster Football-versuch lightqun * Force-Feedb. | 60Hz * Soundirack Dreamca:té :?‘tu‘rr:\. I\:‘ege:;Driv:, M;steLSy:tetn::, ?ameGear,
: S ine, NeoGeo, Neo
erschien nicht in Europa, der Nachfol- Verdffentlichung: gine, ! B0 FOcker Laior
" " sops PS2  keine Umsetzung geplant Von der billigen Gurke (ber Bestseller, Highlights und Klassiker
ger "NFL FEVE{ 2003 WE_lgt 5|Chv uber Xbox  bereits erhaltlich bis zum gesuchten Sammlerstuck ist alles dabei
den grofBen Teich. An Optionen finden NGC  keine Umsetzung geplant Diesen Monat besonders groRe Auswahl an Dreamcast- & N64-Titeln!
‘Pillenfans’ samtliche Standardmog- “"e'"aﬁ";“:dd = - = Neu- oder gepfiegte, (iberwiegend komplette Gebrauchiware mit Garantie!
lichkeiten, dazu gibt's ein ordentli- (2%, MANGAL T /0] Vergleichen Sie selbst
ches Tutorial, einen komfartablen (" Madden NFL 2003 Qualitét von Ware und Versand
X et . . H (88%, MANIAC 11/02) Schnellstmégliche Geschéftsabwicklung
Spielzug-Editor und nicht zuletzt die , ‘Madden NFL2003 Ankauf / Inzahlungnahme | Tausch
onlinefahigkeit. Optisch wird die (88%, MANIAC 12/02) sucht Feste Riickka;.lfpreise
. — e uchlistenbearbeitung | Auftrags-Service
Xbox nicht besonders gefordert, das ’ ¢
G heh fd Pl ieht de- E = Wir fihren selbstverstandlich auch Hardware und haben ein
eschehen aut dem Platz sieht de U0 ] = umfangreiches Angebot an Lésungen / Strategy Guides
zent bieder aus. Die einfache Steue- Grafik 74 % U Die K lette Bestands- und Preisliste gibt's unter:
rung erlaubt flotte Matches, wirkt sound T1 % pielspall
aber etwas simpel - Profis ziehen die www. play off-wdeogames de

Konkurrenten von EA und Sega vor, e
Anfanger sind hier gut bedient. us

Star Wars: Clone Wars

T

g [sqrad: e ellba

Emwi(k}er: b
Am Einzelsystem | 2 }P{and:!l‘:}rt s U4
ersteller:
Via Linkkabel | ESl | cacarts
Online | =

www.sweclonewars.com

USK-Rating ’aj,l Preis: ca. 55 Euro

PAL | minimale Balken,
. ) = NS X leichte GeschwindigkeitseinbuBen
274 Die allgegenwartigen Kampfpan- m deutsche Sprachausgabe,

zer gehdren zu den leichteren Feinden. deirsche Sddschinntedte

P Begonnen der Klonkrieg auf der || Spericlle Peripher ':i/""""d . e AR e
B h » lenkrad © Maus 16:9  © Surroun: - ")
Ps2 hat: Wie im Gamecube-0r|g|nfai lightaun © Keyboard | © 60l © DTS 39 - ey e o
stirzt 1hr Euch auf sechs Planeten in . . J Hochzeits-Yuna-Statue Schmuckset
H ieqi 5 Verbifentlichung: 0 : Rinoa
msges.aml 16 Mns'sno‘nen und kampft || e ¢ altlich Schmuckset
auf Seiten der Jedi-Krieger gegen auf- Xbox keine Umsetzung geplant e Auszug aus unserem Angebot:
standische Separatisten. Mit Euren NGC bereits erhaltlich (72%, MAN!AC 01/03) {:"."_ | Final Fantasy Soundtracks Teile 7-10 je 89,-
vehikeln (u.a. AT-XT Assault Walker “""'""i':l';rwam e ____ Final Fantasy Feuerzeuge ab 19,-
A edi Starfighter >, i ! fi i
und Kanonenboot) braust Ihr Gber die (80%, MANIAC 06,/03) FI NAL”N’”&Y X2 tijnnE =t ineRy B s iR
d t kelnd Pl t ber- ) Star Wars Jedi Starfighter i i ant } GF Bah:
ezent ruckelnden Planetenober B (richt getestel) FFX:2 Poster’, TARA7H (% et ot
flachen und zerstort anriickende Fein- Star Wars Rogue Leader IS S
de im Sekundentakt. Das Handling ' SN MARIC Op/C0) /

Eurer Fahrzeuge geht aufgrund der ¢
‘Ego-Shooter’-artigen Steverung flott | EEHRELLP]

vonstatten, die grofflachig angeleg- Grafik T3 % !

ten Schlachten machen dank des ho- || sound83 9 | Spielspal

hen Gegneraufkommens richtig Lau- .
ne. Auf Dauer mangelt es jedoch an | IAUSARSIIERTIHAIETULS
jedoch ruckliger als auf dem Cube.

Alles zur Flnal Fantasy Saga
Schmuckset's, Artbooks, Poster,
Figuren, Wallscrolls und mahr

Abwechslung. os
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r Dra

goon Orta

bl Grafikpracht: Einige Levels geizen zwar etwas mit Reizen, aber Abschnitte wie
der Flug durch das organische Gitternetz nutzen die Xbox-Power sichtlich aus,

Aus alt mach neu: Nach Cel-Sha-
ding-Inlinern (“Jet Set Radio Fu-
ture”) und knackigen Cyber-Amazo-
nen (“Gun Valkyrie”) stoberte Segas :
Xbox-Vorzeigeteam Smilebit in der :
Firmenvergangenheit und zauberte

: kaum ein anderes Spiel konnte auf :
. dem gescheiterten Playstation-Kon- :
. kurrenten eine so loyale Heerschar an
Anhdngern gewinnen wie “Panzer :
Dragoon”. War der unmittelbare “Sa-
- ga”-Vorganger ein Rollenspiel, geht’s

einen nahezu legendaren Saturn- :
Klassiker aus dem Software-Hut - -

zuriick ins Action-Genre.

auf der Microsoft-Konsole wieder

Neben dem pompisen Story-Modus toben
sich Drachenreiter mit dem Inhalt von Pan-
doras Biichse aus: Hinter diesem Mentpunkt
verbergen sich simtliche Extras, die Ihr im
Laufe der Zeit freispielt. Im Lexikon informiert
Ihr Euch iber Feinde und Monster von Ortas
Welt, unter dem Flugdaten-Meniipunkt findet
lhr die genaue Analyse Eures bisherigen Ab-
schneidens. Spielerisch gehaltvoll sind die
‘Sub-Szenarien’: Hier schlipft Ihr entweder zu
funf kurzen Alternativ-Auftragen in die Haut
von Charakteren, die lhr wéhrend Eures Aben-
teuers getroffen habt oder Ihr absolviert eine
komplette Mini-Kampagne auf der anderen
Seite - als imperialer Waisenjunge Iva startet
Ihr einen Feldzug gegen den mysteriosen Dra-
chen der Zerstorung, dem Euer Vater zum Op-
fer fiel. Stalt eines echten Flattermanns greift

.13 Das reichhaltige Angebot der Biich

hmokerstoff iiber Feind und Freund der Fantasy-Welt (links),
Alternativ-Missionen als Imperiumswaise (Mitte) und das erste “Panzer Dragoon” vom Saturn (rechts).

Ihr dabei auf mechanische Vehikel zurick, de-
ren obskure Handhabung einiges an Ubung
erfordert. Ebenfalls mit dabei ist das ‘Biich-
senspiel’, in dem Ihr jede Mission einzeln
spielt und (fast) alle Parameter einstellen
diirft - allerdings aktiviert Ihr diese Option
erst, wenn Ihr die Story auf hart durchgezockt
habt oder mindestens 15 Stunden im Sattel
gesessen seid. Fir Nostalgiker am interessan-
testen ist der vermeintlich schlichte ‘Anhang’:
Dort gibt's nicht nur zahlreiche Skizzen und
FMV-Filme zu "Orta” und den Vorgangern,
sondern auch das komplette Ur-"Panzer Dra-
goon” in originalgetreuer Emulation - tech-
nisch ist der Klassiker inzwischen sichtlich
iiber das Verfallsdatum hinaus, aber als histo-
risches Zeitdokument gefélit die Beigabe auf
jeden Fall.

- jegliche Opposition im Keim erstick-
© ten - weitere diistere Plane werden °
- schon geschmiedet. Das schmdchtige :

- Rolle: Bevor Ihr aber ein grausiges !

[60]

e
>

il s .
b8 Die Idylle triigt: Das malerische
Flusstal wird von Monstern bewacht.

Ende der Apokalypse

In einer trostlosen Zukunft leben nur
noch wenige Menschen, die das ge-
waltige Imperium gnadenlos knech-
tet: Deren Anfuhrer machten sich °
mysteriose Technik zu Nutze und
ziichteten menschenartige Drohnen
und blutriinstige ‘Dragonmares’, die

alkyrie” Idsst griiRen: Die
Cyberstrukturen in spateren Levels er-
innern an Smilebits Xbox-Ballerei.

Schicksal erleiden konnt, befreit Euch
: der sagenumwobene ‘Drachen der
: Zerstorung’. Das Imperium will diese
Schmach nicht auf sich sitzen lassen
und erdffnet die Jagd - Euer Kampf
: gegen das Bose beginnt.
- Als wagemutige Schuppentierreiterin
fliegt Ihr auf dem Riicken Eures Be-

Madchen Orta (deren Rolle Ihr iber-
nehmt) spielt darin eine wichtige

Flotter Flattermann: Fir treue “Panzer Dragoon”-Fans hat sich die lan-
ge Wartezeit gelohnt - das altbekannte Spielprinzip wurde durch einige
taktische Feinheiten erganzt und kommt technisch wuchtig daher. Einige
Levels prasentieren sich mit effektgespickter Umgebungs-Optik und ge-
waltigen Gegnerhorden Gberaus imposant, allerdings driicken eine
Handvoll fadere Abschnitte den Gesamteindruck wieder etwas nach un-
ten. Vollkommen begeistert mich “Panzer Dragoon Orta” dennoch nicht:
Dazu fallt die mitunter unndtig hektische und bereits auf normalem
Schwierigkeitsgrad fast schon Gberzagen harte Ballerei einfach zu
schlicht aus. Zum Gliick gibt’s dank Pandoras Biichse genug zu ent-
decken, Ballerfans wagen auf jeden Fall einen Probeflug.

Ulrich Steppberger

il -
Der laserspuckende Turm ist Teil
eines knackigen Endgegners.

L8 Im Schnee ist Euer Drache kurz-
fristig nur zu FuR unterwegs.
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Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel |
Online

LHCUl PS2 XB NGO

Spieler Spieler max.

Preis: ca. 60 Euro

L—-.
v -‘"-‘—.I

USK-Rating (a2

Xbox

y/

m— Vollbild,
PAL
wmmm Originalgeschwindigkeit

l E/D | Fantasy-Sprachausgabe,
— X einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

b:l| Natur gegen Technik: Das Imperium hetzt Euch meist mechanische Gemeinhei-
ten auf den Hals - eliminiert den Zug, bevor er noch mehr Salven abfeuert.

108 Himmelsstiirmer: Gelegentlich
kampft thr hoch in den Liiften.

Highend-Unterstiitzung:
V169 ¥ olby Digital
V60Hz Soundtrack

gleiters durch zehn lange Levels: Tra-
ditionell steuert Ihr dabei nicht die
Flugrichtung, stattdessen dreht Ihr
auf einer vorgegebenen Bahn Eure
Runden. Lediglich an wenigen Kreu-

gesammelt abgerdumt. Rechts oben
im Bild informiert Euch ein Radar, aus
welcher Richtung neues Ungemach
droht, per Schultertasten richtet Ihr
Euren Blickwinkel danach aus.

von ergattert, wird die aktuelle Dra-
chengestalt gestarkt - da nicht jede
Form fur jeden Endgegner gleich viel
taugt, kommt ein zusatzlicher Schuss | T
Taktik ins Spiel. Bei fast allen Ober- ‘

Downloads

i
\
:
]

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant

zungen bestimmt Ihr die Abzwei- motzen und einigen normalen Fein- Xbox Marz

gung, auBerdem sind natirlich Aus- Aus eins mach drei den nutzt Ihr eine weitere Fahigkeit NGC _keine Umsetzung geplant
weichbewequrgen vor anrauschen- - Der Drache unterstiitzt Euch nach ° Eures Reittiers: Durch kurze Tem- ;?:gh:l z?é‘am’m"’"
den Geschossen maglich. Dafir habt - Kraften und hat eigene Tricks auf La- - poschiibe bzw. Bremsungen weicht Website:  www.infogrames.de

Pro B3 stimmungsvolles Design
B3 technisch teils brillant
E3 viele freispielbare Boni

Contra B Ausweichen von Schiissen fallt schwer

Ihr fiesen Attacken aus und mand- | |
vriert Euch in ginstigere Positionen - [

Ihr die Kontrolle Gber ein Zielkreuz,
mit dem Ihr die Feindesschar aufs
Korn nehmt. Diese attackiert thr mit

ger. Auf Knopfdruck verwandelt sich
der Flattermann in drei Evolutionsstu-

fen: In seiner Standardform sind alle = allerdings muss der Drache danach

einzelnen Lasersalven oder dem : Werte durchschnittlich ausgepragt, = wieder kurzzeitig Energie tanken. B gelegentlich arg chaotische Situationen
Smart-Bomb-ahnlichen ‘Berserker’- - alternativ seid Ihr entweder schwer- - Habt Ihr das Abenteuer nach Ausfli- I sehe hopze Metto Splhalt

Angriff. Effektiver ist aber der Einsatz : gewichtig und mit hoher Feuerkraft - gen durch ein Flusstal, die Wiiste, ein | A"emm:m —

von Lenkgeschossen: Solange Ihr den - gesegnet oder flink und wendig, . arktisches Eismeer und sogar das In- | | i (T7%, MANIAC 02/02)

miusst aber auf Aufschaltwaffen ver-

kKnopf gedrickt haltet, werden poten-
zielle Ziele aufgeschaltet und dann = zichten. Raumt Ihr ganze Feindforma-
tionen ab, sammelt Ihr gelegentlich

Evolutionssteine: Habt Ihr genug da-

nere einer fremdartigen Cyber-Le- | |

bensform Uberstanden, winken zur
Belohnung freigeschaltete Extras in
‘Pandoras Biichse’ (siehe Kasten). us |

keine erhaltlich |

keine erhaltlich
.

—aﬁ‘i’ & h =
Die wuchtige ‘Berserker’-Attacke
Iasst den Bildschirm aufgliihen.

Oliver Schultes

Mit ”"Panzer Dragoon Orta” ist Sega ein beachtlicher Next-Gen-Able-
ger der Fantasy-Ballerrei gelungen: Optisch iberzeugt das Flug-Epos -
einige wenige Level ausgenommen - mit spektakularen Polygon-Kon-
strukten, geschmeidigen Animationen und zahlreichen Special-FX. Eben-
falls sehr gelungen finde ich den atmosphdrischen Soundtrack samt ein-
hullender Surround-Kulisse und den dank wechselbarer Drachen neu hin-
wugekommenen Taktikeinschlag. Wie schon die Saturn-Vorganger kampft
die “Orta”-Episode jedoch mit einigen Schwachen in puncto Leveldesign: |
So verwirren Euch schon mal wilde Kamerawechsel und schwer beizu- |
kommender Dauverbeschuss zehrt an Nerven wie an Energievorrat. Trotz
kleiner Macken ist “Orta” ein empfehlenswertes Action-Fest.

2%...

Grafik 86 %

sound 81 % Spielspall |
l(nackig:fi_gk_r‘;;zba.ii;re’iﬂ?:m

fantastischer Aufmachung, die

das diinne Grundprinzip stiitzt.

LOSUNGSBUCHER

Losungsheﬁe

W @@Wﬂ@ﬂ[@ @]@

{

[ s
Pla Slatlon

- Angebot des Monats:

! Uber 700 Losungen fiir alle Systeme stindig auf Lager !

< Myst 3: Exile

= Ratchet & Clank

= Rayman 3

< Shadowman 1 oder 2
2 Shadow of Memories
2 Silent Hill 1 oder 2

< Sly Raccoon

= Summoner 1 oder 2
<> Wild Arms 3

o Zelda 1 oder 2

NEU - Dauertiefpreis

v jede Lésung nur 4,95 €* !
v jede Lieferung nur 2 € Versand** |

= Alone in the Dark 4

= Baldurs Gate: Dark Alliance
= Banjo Tooie

= Breath of Fire 3 oder 4

= Crash Bandicoot 2 oder 3
= Das Ding

= Dark Cloud

= Eternal Darkness

D Final Fantasy 4-8 (12,50)

Spiel & Losung nur 15 €

= Flucht von Monkey Island
= Harry Potter 1 oder 2

= Hitman 2

= Jak & Daxter

< Kingdom Hearts (14,99)
lhr Spiel nicht dabei? Einfach im Fachhandel oder direkt bei uns nachfragel

1
Resiognt Fyviu
AN

’ *
wa
P
, oo

- Handleranfragen erwinscht -
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#71 In den Brutstationen wachsen
Eure Dinos langsam heran.

Genre: Strategiespiel

Schwierigkeitsgrad: mittel

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 4
Via Linkkabel | =
) Online [I==

| Syslem

[ USK-Rating -11 Preis: €a. 60 Euro

| Playstation 2
AL | klgine Balken,

leichter Geschwindigkeitsverlust
einstellbare Sprachausgabe,

elnstellbare Blldschlrmtexle
Speuelle Peripherie:

O Lenkrad Maus
O Lightgun > Keyboard

© Flight-Stick
© Force Feedback
Highend-Unterstiitung:

O 16:9 O Surround
O 60 Hz ) DTS

© Prologic 2
> Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  Min
Xbox Marz
NGC  Umsetzung nicht geplant

Entwickler:  Blue Tongue Software, Australien
Hersteller:  Vivendi
welmle www.vup-interactive.de

Pro II erfrischende Dino-Thematik
simple Steuerung
E3 durchdachte Menifuhrung
jede Menge Optionen
Contra B3 mitunter ruckelnde Optik
!l schwer lesbare Textboxen

Alternativen:

Theme Park World
(84%, MANIAC 02/01)
| keine erhaltlich

Tkeine erhiltlich

jutassit Park operation Genesis

2%
Spleispaﬂ

Abwechslungsreiche, mit Action-
Einlagen angereicherte Aufbau-

T Plays:allonz

Grafik T % |
sound TG %

simulation.

[62]

Playstation 2

Operation
Genesis

312,216
DEZ 2001

~ $AGER i
0. P8 -

X Amwﬁ'ﬂutu

2] Big Brother is watching you: Dank stufenloser Ioomfunktmn habt Ihr die

[2¥] Oberste Direktive: ohne Knochen-
funde keine Dinozucht

aller Anfang schwer: Nachdem Ihr

das erste Gehege fur Pflanzenfresser

= | gebaut, eine Imbiss-Bude samt WC

Besucher Eures Freizeitparks ganz genau im Blick.

Biotechniker und Hobby-Archdo- -
"Jurassic Park -

gibt Euch die
langst ausgestorbene :
Kreaturen wiederzubeleben und da-

logen aufgepasst:
Operation Genesis”
maglichkeit,

mit grol abzusahnen.

Als Herr Gber einen riesigen Vergnii- :
¢ Jetzt wird’s endlich Zeit fir das eige- -
ne Projekt: Sucht Euch zu Beginn ei- :
. Impfstoff-Entwicklung), spektakula-
teile von Flissen, Bergen sowie Bau- :
men und los geht's. Wie gewohnt ist

gungspark mit Dinosauriern  als

Hauptattraktion hort Ihr die Kassen -

schon klingeln - doch bevor T-Rex,

Stegosaurus und Brachiosaurus die -
Massen anlocken, ist ein Besuch im -
‘Ubungs’-Modus angesagt. In neun !
Missionen macht Ihr Euch mit den

grundlegenden Steuerelementen,

der Gewinnung von Saurier-DNA, den
verschiedenen Einrichtungsgegen- :
standen, den Sicherheitssystemen

und diversen Safari-Varianten ver-

traut. Unter dem Menipunkt ‘Missio-
nen’ findet Ihr zusatzlich zehn Episo-

| A ARRRECHEM

}INOIA LURIER
x oM 1 A

4% Auch Urzeit-Viecher werden mal krank - vergesst nicht,

rechtzeitig Impfstoffe zu entwickeln!

tos von den Urzeit-Giganten schieft,

Betaubungsgewehr ruhig stellt.

Der groBe Tag

nen Landstrich aus, bestimmt die An-

- installiert und die rudimentare Wege-
. fuhrung festgelegt habt, ist Euer Bud-
: get bereits knapp. Zum Gliick schliip-
- fen schon bald die ersten Gras fres-
" senden Dryosaurier, der Park kann
- geoffnet werden. Doch mit kleinen,
den, in denen Ihr zwischendurch Fo- -
. sensationslisternen Besucher nur
Professor Hammond aus dem Park '
rettet oder durchgeknallte Saurier via :
© fresser missen her! Ab und an finden
* Eure Ausgrabungsteams neben fri-
- scher Saurier-DNA auch einen dicken

ungeféhrlichen Dinos stellt Ihr die

kurz zufrieden: Aussichtsplattformen,
Ballonuberfahrten und flinke Fleisch-

Batzen Gold. Die Erlése investiert Ihr
sodann in weitere Forschungen (z.B.
rere Attraktionen oder bessere
Schutzeinrichtungen. os

Oliver Schultes

O LAMDEN

X JeHIEN MoDpus

Das ich sowas noch erleben darf - endlich gibt's eine ansprechende
Alternative rum Freizeitpark-Klassiker “Theme Park World”: Das Sau-
rier-Pendant gefallt mit ungewdhnlicher Urzeit-Thematik, vielfaltigen
Aufgabenbereichen und cleverer Benutzerfihrung. Die spannenden Ge-
schicklichkeitstests verleihen der Mischung aus genreiblichem Manage-
ment-Kurs und Dinozucht zudem die notige Prise Action - so wagen viel-
leicht auch Strategie-Verweigerer mal eine Partie. Stetes Forschen nach
neuen Technologien, die Aufzucht von unbekannten Saurierarten und
das Maximieren Eures Gewinnes halten Euch wochenlang bei der Stange.
Nicht ganz optimal ist allerdings der ungliicklich gewahlte Zeichensatz,
der das Lesen der vielen Bildschirmtexte unnatig erschwert.

473 Alarm im Jurassic Park: Spart Ihr bei den Zaunen, brechen
die Dinos aus und lhr miisst sie vom Hubschrauber aus téten.

04-2003 MAN!AC



~ Playstation 2

Whirl Tour

Der verriickte Professor hat die
sechs Mitglieder der Comic-Band
Flipside entfihrt und jedes in einen

Skate-Park gesperrt. Mit einem von

sieben Rollerfahrern brettert Ihr
durch die Levels und erflllt innerhalb
von drei Minuten Missionen wie Tele-
fonzelle rammen, bestimmte Gelan-
der grinden oder einen Punkterekord
Uberbieten. Die Steuerung orientiert
sich dabei an “Tony Hawk”: Drei

Stunttasten und Drehungen kombi- 3
niert thr zu rund 90 akrobatischen

Tricks wie Superman, Scooter-Flip

2] Kinderleicht: Die Stunts gelingen
in “Whirl Tour” jedem Anfénger.

und Disco-Fever. Der Roller
lenkt sich unprazise, bei
zwei nahe nebeneinander
liegenden Stangen springt
Ihr oftmals auf die falsche.
Die Tricks gelingen einfa-
cher, da die Landung sim-
pel ist, der Roller einen
Turbo besitzt und Ihr z.B.

- — =2 —
m Praktisch: Beim Obermotzkampf fixiert lhr die

Genre: Sportspiel
Schwierigkeitsgrad: leicht

Kenfiguration/Spieler max. FIVINETH

[ Am Einzelsystem P Papaya Studios, USA

vio Lnkdabel (S eIk

www.vup-interactive.de

N
USK-Rating ‘> Preis: ca. 55 Euro

Playstation 2

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

beim Grind Extras sammelt, die fur :
kurze Zeit die Ballance optimieren. Ihr
entdeckt zudem Schliissel, mit denen
¢ Rennbahn dust thr anschlieBend mit
Habt Ihr alle Aufgaben eines Levels :
erfallt, stellt sich ein Obermotz wie :

Ihr geheime Abschnitte 6ffnet.

Schleimklumpen oder Frankenstein

Kamera per Knopfdruck auf Euren Gegner. 0 lenkrad © Maus 2169 O Surmound
Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS
zum Duell: Springt ihnen mit Stunts et i e
X N pring . X Verbffentlichung:
auf die Riibe, dann machen sie keine PS2  Marz
Probleme. Auf einer getrennten Kbex keine Umsetzung geplant
NGC  Mirz

. Splitscreen-Duell! oe

Alternativen:

Tony Hawk's Pro Skater 3
(88%, MAN!AC 01/02)

$ (778 | Aggressive Inline
[ (97%, MANIAC 10/02)

dem befreiten Musiker um die Wette
- oder Ihr fordert einen Kumpel zum

Oliver Ehrle “Whirl Tour” ist eine simple “Tony Hawk"”-Variante fiir Kids, kann
dem berishmten Vorbild aber nicht das Wasser reichen: Die Steuerung
wirkt schwammig und unrealistisch - rutscht Ihr ein Treppengelinder
runter, wird der Roller 2.B. nicht schneller. Mit Passanten und nett arran-
gierten Hindernissen sind die Parks passabel, die Missionen langweilen
aber: Fir die Punkterekorde braucht Ihr nicht mal eine Rampe und beim
Abklappern der Objekte misst Ihr selten ernsthaft suchen. Mit drei leicht
durchschaubaren Gegnerattacken sind die Obermotzkampfe keine Her-
ausforderung, die Rennlevels entpuppen sich dagegen als willkommene
Abwechslung. Mit der sympathischen Comic-Grafik macht “Whirl Tour”
einen soliden Eindruck, spielt sich aber absolut unspektakular.

Tony Hawk’s Pro Skater 3 |
(88%, MAN'AC 06/02)

Playstation2 [ |
Grafik 60 % f /0

sound 52 0 | Spielspa

Flach wie ein platter Reifen: Die
Kreuzung aus “Tony Hawk” und

"”Diddy Kong Racing” enttauscht.

SUCHE SUCHE SUCHE

SUCHE SUCHE SUCHE

SPIELEAUM = Videospiele

Exoten — Rarititen - Oldies
Bohlenplatz 22 91054Erlangen

Tel 09131/205093 Fax 09131 /205083
E — Mail : Spiel-Raum(@t-online.de
- Atari Jaguar - Atari Lynx - Panasonic 3 DO - NEO GEO -
- NEO GEO CD - NEO Pocket - Mega Drive - Mega CD -
- Mega CD - 32 X - Sega Saturn - Master System - CD 32 -
- Game Gear - PC Engine - Super Grafx - Super NES - NES
- Dreamcast - VCS — Umbauten — RGB Kabel - und mehr !

Gratis — Komplettkatalog anfordern !
Mo. — Fr. 11.00 — 20.00 Uhr, Sa. 11.00 - 15.00 Uhr

I Nur fiaor Handler 1Y

Tradelink

SpieslegroibGhandei
Eltastralbe &8
78532 Tuttlingen

ALLE SYSTEME

Handleranfragemn unter:

Tel.: O7461/79001 - 79002
Fax: O749461/ 79003

Game Center

VIDEOSPIELE VERTRIEB

Suche Lieferanten und Firmen fur Videospiele
und Zubehor im Restpostenbereich.

Konkurswaren - Lagerware - Einzelstiicke
sowie aktuelle Ware fiir alle Systeme.

Auch Auslandsfirmen erwiinscht
* Playstation 1 u. 2 e Xbox
e Game Cube e Nintendo 64
* Sega Dreamcast * Gameboy
¢ Super Nintendo e PC-Games
BITTE ALLES ANBIETEN!

Game Center

VIDEOSPIELE VERTRIEB
UNSER LADENGESCHAFT: SCHUTZENSTR. 2
78056 SCHWENNINGEN

TEL. O7720/959015
FAXO07720/959012

E—-MAIL K.VALTER@GMX.DE

GHONS 3HONS 3JIHONS 3JHOMNS 3JHONS 3IHONS 3IHONS 3IHONS
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ones

und die Legende
der Kaisergruft

Gl e >

- R

- E2H Feldstudien mit der Forscherlegende: Die Tempelruinen auf Sri Lanka zdhlen 1

A -~

den optisch eindrucksvollsten Settings - die Kamera dreht Ihr per rechtem Stick.

Es kann nur einen geben: Mona-
te bevor Eidos ihr wichtigstes :
Zugpferd zum nunmehr sechsten Mal :
auf die Fangemeinde loslassen, be-
weist Lara Crofts geistiger Lehrmeis- :
ter Indiana Jones, dass er trotz feh- °

lendem Busen-Bonus der “Tomb Rai-
der”-lkone noch immer gewachsen
ist - zumindest teilweise.

Nazis & Nippon-Nippes

einem sagenumwobenen, verborge-
nen Super-Artefakt, welches die
Weltherrschaft verspricht. Und wie-
der einmal ist es an Universitats-Pro-
fessor Jones, Tafelkreide gegen Le-

Bl

L.:8 Hat Indy keinen SchieBkolben griffbereit, tun’s auch Stihle,

derpeitsche zu tauschen, um der Na-

zi-Verschwaérung Einhalt zu gebieten - -

die obligatorische Reise um den hal-

ben Erdball inklusive. Unter anderem
stattet Ihr einer versunkenen Tempel-

ruine im Dschungel Sri Lankas einen
Besuch ab, infiltriert im malerischen
Prag eine von Nazi-Schergen besetzte
Burg, taucht in den uberfluteten Ka-

- takomben unterhalb Istanbuls mit
: Haien um die Wette und nehmt in ei-
Die "Buffy The Vampire Slayer”-Ent-
wickler The Collective schicken den
Hardcore-Archaologen im Auftrag von
LucasArts in ein Abenteuer typischer :
Indiana-Jones-Machart. Wir schreiben
das Jahr 1935: Wieder einmal giert :
das aufkeimende Dritte Reich nach :

nem Hong-Kong-Nachtclub Inventar
sowie Chinesen-Mafia auseinander.
Jeder Schauplatz setzt sich aus einer
Reihe mal mehr, mal weniger kom-
plexen Untermissionen zusammen,
nach deren Absolvierung das Spiel
automatisch gesichert wird - manuel-
les Zwischenspeichern entfallt.

Fitter Forscher

- Wer schon mal Lara durch "Tomb Rai-

der”-Kerker gescheucht hat, kann

W o | kol 8 A |

Flaschen, Ruder

und ahnliches kampftaugliches Inventar - ballern diirft thr zudem aus Ego-Sicht.

[64]

gibt’s was zu peitschen.

© sich ausmalen, was ihn in “Indiana
- Jones und die Legende der Kaiser-
- gruft” schwerpunktmaRig erwartet. -
Gelegentlichen Spezialeinlagen zum
Trotz - Ihr schittelt etwa auf dem So- :

zius einer Rikscha via MG verfolgende
Gangsterlimousinen ab und holt per
stationarem Geschitz teutonische
Feindflugzeuge vom Himmel - muss
Indy vornehmlich akrobatisches Ta-

lent und Képfchen beim Losen genre-

typischer Mystik-Ratsel beweisen.

Besonders erstgenannter Aspekt for- :
dert Euch einiges an Pad-Geschick ab: :
© Gut getimte Springe Uber gahnende :
- schluchten (im Gegensatz zu “Tomb
- Raider” hipft Euer Held auf Knopf-
- druck direkt ab), zittrige Hangelpar- -
tien an steinernen Kanten oder vor- -

sichtiges Schleichen entlang schma-
ler Simse zahlen zu den Bewegungs-
Standards. Indys legendarer Lederrie-

men kommt natirlich ebenfalls zum -

Einsatz: An samtlichen Halt bietenden

LGN Praktisch: Blinkt das griine Icon auf,

LG8 Mit Harpune und Machete halt
sich Indy die Meereskiller vom Leib.

nenstangen lasst sich die Peitsche
mit einem gezielten Schlag fixieren.
Anschliefend schwingt Euer polygo-
nales Alter Ego tarzangleich durch die
Lufte. Eine praktische Hilfsfunktion
erleichtert die Suche nach solcherlei
Geifelpunkten: Wann immer sich In-
dy in der Nahe eines peitschbaren
Objekts befindet, leuchtet ein ent-
sprechendes Icon auf. Ein Druck auf
den Y-Button und schon haltet hr den

~ Riemen in Handen. Gleiches gilt auch

fur alle anderen Interaktionsmaglich-
keiten. Egal ob Ihr brichige Wande
sprengen oder Eure Trinkflasche an
wundersamen Brunnen mit Heilwas-
ser fullen wollt - blinkt das entspre-
chende Icon auf, wird die geforderte

. Aktion per Tastendruck ausgefihrt.
- Stellen wie Wasserspeiern oder Fah- :

Umstandliches Kramen im Inventar -

Colin Gdbel

Kein "Tomb Raider”-Killer, aber ein spannendes Abenteuer allemal -
Genre-Fans werden mit der “Kaisergruft” definitiv auf ihre Kosten kom-
men. Die gelungene Mixtur aus (ziemlich simplen) Ratseln, Geschicklich-
keitseinlagen und Kampfaction bietet zwar wenig Neues, macht dank
originaler Soundkulisse (inkl. deutscher Harrison-Ford-Stimme) und viel-
faltigen Schauplatzen aber eine Menge Spal. Dezente Innovationslosig-
keit sowie die teils karge Optik verhindern jedoch nicht eine hohere Wer-
tung. “Indiana Jones” mangelt es schlicht in zu vielen Disziplinen an
Feinschliff - angefangen bei der leicht hakeligen Steuerung iiber Logik-
hanger Marke “Warum kann sich Indy an dieser erreichbaren Kante nicht
hochziehen?’ bis hin zu Ubersichtsproblemen im Nahkampf.

04-2003 MAN!AC



m Nett aber anspruchslos: eine blei-
haltige Verfolgung durch Hong Kong.

aus dem Ihr mittels Digikreuz auch
manuell wéhlen dirft - entfallt so.

Messer, Knarre, Tischbein
Freunde knallharter Action kommen
bei Indys neuestem Einsatz ebenfalls
auf ihre Kosten. The Collective gaben
sich namlich redlich Mihe, filmreifes
Prugelflair auf den Bildschirm zu zau-
bern. Folgerichtig beharkt thr Nazi-
FuBvolk und Fernost-Fieslinge nicht
nur hausbacken mit Machete, Pistole
oder Schrotflinte. Herumstehende
stihle, Glasflaschen und selbst die
hélzernen Beine  zertrimmerter
Tische lassen sich zum Priigeln
zweckentfremden. Sogar die Fernent-
waffnung eines anriickenden Schur-
ken per Peitschenhieb ist moglich -
und bitter notig, denn der Geg-
nerkader agiert (von einigen Unge-
reimtheiten abgesehen) alles andere
als dumm. Sucht Ihr Euer Heil in der
Flucht, folgen Euch die Hascher gna-
denlos Gber Leitern oder Sprunghir-
den und ziehen sich auf hochgelege-
ne Ebenen empor. Geworfene Stiel-
granaten werden gezielt zuriickbug-
siert, herumliegende Todbringer flink
aufgelesen. Gegner-kommentare im
spaligen deutsch-englischen Kauder-
welsch darfen dabei natirlich nicht
fehlen. cg

.18 Die Infiltration der Prager Burg
erfordert einiges an Pad-Geschick.

MAN!AC 04-2003

(T g Konfiguration _ Spieler max.

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel -
= Online -

USK-Rating 2 preis: ca. 60 Euro

b d

Vollbild,
a1 Originalgeschwindigkeit

‘ einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Flight-Stick

Lightgun
Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 «Dolby Digital
60hz Soundtrack

Downloads

Veroffentlichung:
ps2 Apil
Xbox Marz
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  The Collective, USA
Hersteller:  LucasArts/Electronic Arts
Website: www.lucasarts.com

Pro abwechslungsreicher Spielverlauf
B3 vielfiltige Schauplatze
B3 stimmungsvolles ‘Indy"-Flair
Contra B leicht hakelige Steuerung
B haufig unisbersichtliche Kamerafiihrung
B durchwachsenes Kampfsystem
Alternativen:

lco

(80%, MAN'AC 04/02)
Batman Vengeance
(64%, MANIAC 05/02)

Starfox Adventures

{89%, MANIAC 12/02)

Xbox
Grafik 67 %

sound T4 % -

Spielspal

Kurzweiliges Action-Adventure in
"Tomb Raider”-Tradition - trotz
kleiner Mangel sehr spaBig.

0~ =

Playstation 2

ark Angel

e & Eaia

¥
-

L.:3 Idioten-Trio: Die Ki-Schergen grei-
fen Euch meist bar jeder Taktik an.

P mach’s noch einmal Max: Dank Vi-
vendis fixer Konvertierungs-Arbeit
durfen sich nun auch Xboxler mit dem
FlieBband-Geprigel zur TV-Reihe ver-
dingen. Genau wie in der PS2-Version
tretet thr dabei gegen ewig gleiche
Dummkopfe des Manticore-Konzerns
an, lost einschlafernde Ratsel und
lauscht den Originalstimmen der
Fernsehsprecher. Optisch wie spiele-

| risch krebst die SciFi-Action im or-

dentlichen MittelmaR herum und
spricht so hachstens eingefleischte
“Dark Angel”-Fanaten an. Einzig das
penetrante Ruckeln der Sony-Fassung
wurde dezent reduziert. tk

gkeitsgrad: e ellba

Entwickler:
Radical, USA

Hersteller:
Vivendi Universal

www.vup-interactive.de
A e
w123 Preis: ca. 70 Euro

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | =
Online | =

USK-Rating w1z
el .z
Vollbild,
| Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkiad > Flight Stick
Lightgun © Force-Feedb.

Highend-Unterstitiung:
16:9 ¥ Dolby Digital
60Hz © Soundtrack

Vertfentlichung:
PS2  Dbereits erhaltlich (58%, MAN!AC 03/03)
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Eve of Extinction
(59%, MANIAC 05,/02)

Buffy the Vampire Slayer

l (60%, MANIAC 10/02)

The Scorpion King
(51%, MANIAC 02/03)

Grafik 59 O
sound §6 %

Fisherman’s

rLaveny *

=082 1

FraveRa

271 Anglerlatein: Wer den dicksten
Barsch fischt, gewinnt das Duell.

P Fische leben auf der PS2 weiterhin
gefahrlich: Jetzt reiht sich namlich
auch Konami in den freudigen Ang-
ler-Reigen ein. Genretypisch werft
Ihr Eure Rute bei diversen Turnieren
aus und versucht, via Analogstick
dickes Schuppenvieh an Land zu zie-
hen - eingesackte Opfer blubbern als-
dann im virtuellen Aquarium vor sich
hin. Fir Abwechslung vom harten An-
gel-Alltag sorgt der ‘Variety’-Modus:
Hier testet Ihr Euer Kénnen an zahl-
reichen Vorgaben oder tretet gegen
einen fischfeindlichen Kumpel an.
wird grafisch wenig Erbauliches ge-
boten (Magertexturen, Ruckeleinla-
gen), sorgt der rockige Soundtrack fir
gute Laune beim feuchten Sport. tk

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem m

Entwickler:

Konami, USA
Hersteller:

Konami
www.konami-europe.de|

Via Linkkabel | =
online | ="

USK-Rating <“fei>- Preis: ca. 60 Euro
—

"PAL | kleine Balken,
leichte GeschwindigkeitseinbuBen

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitrung:

©169 & Prologic 2
© 60Hz © 0TS

Spetielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus
© Lightqun © Keyboard

Verbffentlichung:
PS2  Marz

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Sega Bass Fishing Duel
(70%, MANIAC 03/03)

| keine erhaltlich

T keine erhaltiich

Playstation2
Grafik 58 % -
sound 70 % I Spltﬂ;piﬂ?w

Geduldsspiel: Netter Fischfang
ohne groBartige Hohepunkte.
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Playstation 2

spieler
Am Einzelsystem | 40 4 4
Via Linkkabel == =
Online = 8 7
System M27RES ] m

USK-Rating 4= Preis: a. 60

| Playstation 2

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

|

Spetielle Peripherie: ighend-Unterstiitzung:
©16:9 © Surround

© 60Hz © DTS

© Lenkrad  © Maus
© Lightgun  © Keyboard

Vollbild, .
[T Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkiad > Flight Stick 16:9 Dolby Digital
Lightqun © Force-Feedb.  © 60Hz © Soundtrack

TIIA e
WSS schmale Balken,
= Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

ori nterstiitzy
Surround
Prolagic 2

GBA-Link 16:9
Card-e-Read.  60Hz

Lenkiad
Keyboard

NFL 2K3

: Iayslalo 2%

Grafik 79 % |
sound 74 %

%
Spielspall

SpielspaB

G:afik18 fn

76
749%

Grafik
Sound

Realistische Football-Simulation

fiir Experten mit Schwerpunkt
auf dem starken Karriere-Modus.

[66]

PS2 Caus mit System: Ohne klug ge-
plante Spielziige seht thr kein Land.

Sega langen bei ihrer
Sportspieloffensive kraftig
hin: Nicht nur Basketball- ("NBA
2K3") und Eishockey-Fans ("NHL
2K3") haben darum Grund zur Freu-

de. Erstmals kommt mit “NFL 2K3” :

das amerikanische Kronjuwel des ‘Se-

ga Sports’-Labels auch in Europa in |

die Laden.

Neben der Lizenz der US-Profiliga -
wurde das ‘Spiel mit der Pille’ zusatz-
lich durch die Zusammenarbeit mit :
dem Sportsender ESPN veredelt: Vor-
berichterstattung, Statistiken und :
natirlich Spielkommentare glanzen :

mit einer TV-Prasentation, die deut-
schen Sendern gut zu Gesicht stehen

s

- o
Der Weg ist noch weit: Die gelbe
Linie markiert das neue erste Down.

i

E H Erleichterung beim Pass-Spiel: Die erlaubten Receiver werden durch die

Verdtfentlichung:
Marz

Xbox Marz
NGC Marz
Entwickler:

Publisher:
Website:

Visual Concepts, USA
Sega
WWW.5ega.com

Pro B tolle Tv-Aufmachung
B3 edler ‘Franchise’-Modus
B3 extrem umfangreiches Playbook, aber...
Contra B .. keine eigenen Taktiken erstellbar
B Spielzugwahl etwas hakelig
B wenig Zugestandnisse an Nicht-Profis

Alternativen:

Madden NFL 2003
(88%, MAN'AC 11/02)
[Madden NFL 2003
| (88%, MANIAC 11/02)
Madden NFL 2003
(88%, MANIAC 12/02)

Einblendung des jeweils passenden Knopfes markiert.

Teams spendierte Visual Concepts ei-
ne Reihe klassischer Teams und virtu-
elle Pro-Bowl-Riegen - die NFL-Eu-
rope-Ableger wie Frankfurt Galaxy &
Co. wurden dagegen leider konse-
quent ignoriert.

Die Pille fiir den Mann

Auf dem Feld orientiert sich das Ge-
schehen am Genrestandard: Uber ein
Men( wahlt Ihr je nach Situation Eu-

ren Wunschspielzug fir die Offensive

oder Defensive aus, bevor sich die
Muskelberge bei Anpfiff aufeinander
sturzen. Habt thr das Angriffsrecht,

_ kontrolliert 1hr den Quarterback bzw.

bei einem Laufspiel oder erfolgreich

. angekommenen Pass den Balltrager

- die grundlegende Steuerung
kommt mit wenigen Knopfen aus, die

: Umsetzung der anvisierten Aktion ist
- schlieBlich auch so schon kompliziert
- genug.

Neben frei konfigurierbaren Trai-
nings-Sessions und der Maglichkeit,
beliebige Spielsituationen nachzu-
stellen, wagt Ihr Euch in Freund-
schaftsmatches, eine Saison oder nur
die Playoffs. Wer sich konsequent ins
Footballerleben vertiefen will, startet
eine Franchise: Als Team Manager
seid Ihr iber mehrere Jahre fiir alle
Belange Eurer Mannschaft verant-
wortlich. Dazu gehort neben den
wochentlichen Partien die Buroar-
beit. In Eurer virtuellen Zentrale re-
gelt 1hr (fast) jede Kleinigkeit von der
Mannschaftsaufstellung bis zur Zu-
kunftsplanung: Informiert Euch vorab
iber Schwachstellen und Verletzun-
gen beim Gegner, beobachtet hoff-
nungsvolle Talente fur zukinftige
Drafts, bietet eigene Spieler als Han-
delskader an oder feilscht hartndckig,
um fir Euch positive Deals abzu-
schlieRen. us

Ulrich Steppberger

=

"'NFL 2K3" richtet sich klar an Konsolensportler, die Ahnung von der
Materie haben - die bekommen dann auch richtig was geboten. Optisch
macht zwar EAs “Madden” eine dezent schickere Figur, aber in Sachen
Komplexitat und Spieltiefe muss sich Sega nicht verstecken. Besonders

g der stilvoll prasentierte ‘Franchise’-Modus Gberzeugt mit schier unend-

CoacH's DEsK

> Calendar
Front Office
Gameplan
Statistics

Options
Load | Save

saan
Eenars

lich vielen Details. Wieso allerdings keine eigenen Spielzige entwickel-
bar sind, ist angesichts der Optionsflut ratselhaft. Das graRte “2K3"-Pro-
blem steckt in der Zuganglichkeit: Gelegenheits-Quarterbacks fallt der
Einstieg angesichts der nichternen Trainingsoption schwer, motivierende
und abwechslungsreiche Spielmodi wie z.B. die Kartensammelei oder
das Minicamp von “"Madden” sucht Ihr hier vergeblich.

.l Die schicken Meniis des ‘Franchise’-Modus (links) sind klar gegliedert, wah-
rend des Spiels kdnnte die Taktikwahl (rechts) allerdings intuitiver sein.

04-2003 MAN!AC



-& Vorteil PS2: Schicke Spiegelungen im Eis sorgen fiir mehr Stadiur‘atmosphére

auf der Sony-Konsole - Xbox-Puckjager miissen darauf verzichten.

PP "NHL 2K2" war das letzte Dream-
cast-Spiel in den USA, Europaer gin-
gen leer aus - immerhin schafft das
2003er-Update den Sprung zu uns.
Neben Einzelspielen, Playoffs und
Meisterschaften versucht Ihr bei “NHL
2K3" Euer Gluck im ‘Franchise’-Mo-
dus: Als Team-Manager kiimmert Ihr
Euch Gber Jahre um Taktik, Aufstel-
lung und Nachwuchsorganisation via
jahrlichem Draft. Xbox-Zocker freuen
sich auBerdem dber die Online-An-
bindung. Profis schalten im Set-Up
die komplexere Steuerung ein - per
Druck auf die Schultertaste werden
unterschiedliche Schussvarianten und
Aktionen maglich. Auch auf dem Eis
gibt es Neuerungen, so konnt Ihr z.B.
erstmals an der Bande mit dem Geg-
ner um den Puck rangeln.

Trotz Optionsflut und ambitioniertemn
Ablauf zieht "NHL 2K3” gegeniber
der EA-Konkurrenz den Korzeren: Gra-
fisch fallt die Puckjagd kompetent,
aber sehr bieder aus, wahrend der
Spielablauf eine Prise mehr Dynamik
verkraftet hatte. Trotzdem lohnt sich
far Kufencracks der Sega-Beitrag als
dezent realistischere Alternative zu
“NHL 2003". us

m Flache Sache: ”NHL 2K3"” sieht auf
der Xbox weniger attraktiv aus.

MAN!AC 04-2003

portspie

erigkeitsgrad ellba

Konfiguration/Spieler max.
. 4

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Entwickler:

Am Einzelsystem |4 :ISUT (I:IOI'I(EPTS, USA
T ersteller:
| Via Linkkabel - Sega

Online BESLe www.sega.com

System IE.: . SEga.
USK-Rating e Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,

Qriginalgeschwindigkeit

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstitzung:

© lenkiad © Maus | © 169 & suiiound
O Lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
(E/D ] englische Sprachausgabe,

englische Bildschirmtexte
sperielle Peripherie:
Flight Stick
force-Feedb. ¥ 60Hz

Lenkrad
Lightqun

Highend-Unterstitzung:
V169 ¥ dolby Digital
Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  Mdrz

Xbox Marz
NGC Marnz

Altemativen:

HL 2003
(89%, MANIAC 11/02)

| NHL 2003
(89%, MANIAC 11/02)

NHL 2003
(89%, MAN!AC 01/03)

Pla atio N '
Grafik 74 % I o
sound 74 % pielspa

00 ' '
Grafik 70 % I o
sound 74 % pielspal

= Playstation 2

Silent Hil

Director’s
Cut

£33 Der Grieselfilter lasst sich nach
einmaligem Durchzocken deaktivieren.

P Lasst Euch vom magischen “Direc-
tor’s Cut”-Anhangsel nicht tduschen:
Die Platinum-Neuauflage des Grusel-
Hits lockt nicht mit unbekannten Cut-
Scenes oder frischen Splattereinla-
gen. Vielmehr kriegen PS2-Fans die
auf der Xbox bereits erhaltliche “In-
ner Fears”-Episode serviert. Sprich:
Neben der Haupthandlung, in der thr
James Sunderland wie gehabt durch
die Stadt des Schreckens lotst, wartet
noch die knapp zweistiindige “Born
from a Wish”-Episode mit Sidekick
Mary auf Euch. Nicht unbedingt einen
Neukauf wert, wer’s noch nicht hat,
freut sich auf 1A-Nerventerror. cg

Entwickler:
Konami Tokio, Japan

Hersteller:
Konami

www.konami-europe.de
USK-Rating D> Preis: ca. 30 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

S_puizlle i’e:ipherief

Konfiguration/Spieler max.
| Am Einzelsystem

ZE
Via Linkkabel | ==}
[

Online

Iiigheﬁ:untersmuung:

Lenkrad © Maus 2 16:9 O Surround
O Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS
Verdffentlichung:

Ps2  Marz

Xbox bereits erhaltlich
NGC  nicht geplant
Alternativen:

Project Zero
(78%, MAN!AC 10/02)

Silent Hill 2 Inner Fears
(B6%, MAN!AC 11/02)
Resident

(878, MAN!

il Zero
AC 03/03)

Playstton
Grafik 86 [
sound 92 o

—

SpielspaR

Audiovisuell feinster Horror-

schocker mit kurzer Extra-Episode.

Dynasty Warriors

Xtreme
Legends

(273 Frauenpower: Serientypisch maht
lhr als Einzelganger ganze Armeen um.

5 P Kurioses von Koei: “Dynasty Warri-

ors 3 Xtreme Legends” ist keine Fort-
setzung der historischen Schnetzelei,
sondern ein Add-0On. Zwar ist die
Scheibe auch einzeln spielbar, aller-
dings nur begrenzt: Den modifizier-
ten Missions-Modus kénnt Ihr nur mit
den sieben unabhangigen Charakte-
ren angehen - fir den Rest braucht
Ihr den urspringlichen dritten Teil.
Als weitere handliche Erganzungen
dirft thr nun Eure Leibwache frei aus

| den existenten Helden zusammen-
| stellen und eine neue funfte Waffe

ergattern - technisch hat sich dage-
gen nichts getan. Als Solospiel lohnt
sich’s weniger, "Dynasty Warrior 3"-
Fans werden prima bedient. us

Entwickler:
Koei, Japan

Hersteller:
Koei

www.koei.com

LAr_ﬁ Einzelsystem n
| Via Linkkabel | ==

— N —
USK-Rating <a12°> Preis: ca. 40 Euro

Vollbild,
leichte Geschwindigkeitseinbufien

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Zelic Perishert e .
| *P P g 9
| ©lenkad © Maus - © 169 © Prologic 2

© lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

Verdffentlichung:
Marz

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen: o
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme

B (7%, MANIAC 12/02) |

g |

|

|

Dynasty Warriors 3
(76%, MANIAC 01/03)
Mystic Heroes

(77%, MANIAC 01/03)

Grafik 79 1 |
sound 7] % | PIEISPd

0l0 d als Add-On ge ge



FosITIoN

=

J:8 Die Cockpit-Sicht ist natiirlich bei
jedem Benz individuell gestaltet.

Konfiguration  Spie
Am Einzelsystem 4

Via Linkkabel
Online
System

Spieler

Ps2

Preis: ca. 60 Euro

—
USK-Rating < fei

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

[ einstellbare Bildschirmtexte
|

[ Spezielle Peripherie:

«lenkrad
Flight-Stick

Lightgun
Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

7169 ¢ Dolby Digital ¥ Downloads
s0m ¢ soundtrack

Verbffentlichung:
PS2  Umsetzung angekindigt
Xbox bereits erhaltlich
NGC  Umsetzung angekundigt
Entwickler:  Synetic, Deutschland
Hersteller:  TDK
Website: www.synetic.de
Pro B3 umfangreiche Mercedes-Autopalette
Landschaft vollig frei befahrbar
B3 sehr viele Rennen und Missionen
Contra B vereinzelt ruckelnde Grafik
B Texturen teils spartanisch
B Menifuhrung unnotig kompliziert
Alternativen:

Lotus (héllgﬁg_e =
(73%, MANIAC 12/01)
Lotus Challenge

(Test aul Seite 53)

keine erhaltlich

World Racing

0/0%‘?@_

Spielspal

Xbox
Grafik T 6 %
sound 74 %

Umfangreiches Rennspiel mit in-

novativer Landschaftseinbin-
dung, allerdings etwas bieder.

[68]

1.+oion27
HINTEN

3..010042

Es gibt viel zu sehen: In der anonymen GroBstadt sind Eure Fahrwege zwar eng

begrenzt, dafiir sieht die Umgebung am schansten aus.

} Deutsche Partnerschaft auf der
Xbox: Dank TDK und umfassen- :
¢ Wildbahn in Nevada, Mexiko, Austra-
fur seine “N.I.C.E."-Rennspiele auf :
dem PC geschatzte Synetic-Team bei :
Konsolen-Projekt :
- Fahrt doch, wohin Ihr wolit
Fuhrpark des Nobelherstellers Merce-
des-Benz zugreifen - stolze 109 Boli-
den aller Leistungsstufen (von der

der Komplettlizenz darf das bislang

ersten

4

seinem

“World Racing” auf den gesamten

schnuckligen A-Klasse Gber klassische
oldtimer bis zum raketenschnellen
Prototypen) stehen zur Wahl.

Nicht nur bei den Autos wurde ge-
klotzt statt gekleckert: Fast 120 Renn-
strecken sind in sieben Szenarien an-
gesiedelt, dazu gesellen sich noch |
knapp 50 Missionen wie z.B. Etap- :
pen-Rennen unter Zeitdruck oder Du- °
elle gegen spezielle Kontrahenten. °

wem das noch nicht reicht, der darf
dank deutscher Programmierkunst
auf Erkundungstour gehen, denn eine
Landschaftsumgebung steht immer
komplett im Xbox-Speicher - wollt Ihr
also z.B. uber die Stralen der GroR-

-

In den Missionen rumpelt Ihr
schon mal querfeldein durchs Land.

gondeln oder einfach durch die freie

kein Problem.

zelrennen nach oben arbeiten: Siege

sind dabei nicht zwingend notwen- :

dig, denn Euer Status errechnet sich

LGN Sauwetter: Wer will, fahrt selbst bei
Regen mit offenem Cabrio.

. aus dem Zusammenwirken mehrerer
. Kategorien. Gute Platzierungen hel-
© fen natiirlich schneller weiter, aber
:auch faire Fahrweise, geschickter
Umgang mit dem Lenkrad, steigende
. Erfahrung oder diszipliniertes Einhal-
¢ ten der Regeln spielen eine gewichti-
. ge Rolle.

. Dieses relativ freie und flexible Prin-
© zip ist der Schlissel zu "World Ra-
- cing”: So kéinnt Ihr jederzeit unliebsa-
stadt brettern, Alpenpasse entlang

me Meisterschaftslaufe nach hinten

¢ verlegen und dafir eine Mission ein-
. schieben, um Euch weiter zu verbes-
lien oder Japan brausen, ist das alles :

sern. Ebenso lasst sich das anhand

:von 150 Originalparametern aus-
. getiiftelte Fahrmodell Eures Boliden
: im Handumdrehen und stufenlos zwi-
Im Karriere-Modus beginnt Ihr als :
Mercedes-Novize und miisst Euch :
durch das Absolvieren zahlreicher :
Meisterschaften, Missionen oder Ein- -

schen volligem Realismus und voller
Arcade-Kontrolle regeln. Wer nicht
laufend den einsamen Kampfer ge-
ben will, schnappt sich bis zu drei
Kumpel und duelliert sich mit ihnen
via Splitscreen im Mehrspieler-Mo-
dus. us

Ulrich Steppberger

In "World Racing” steckt wirklich viel drin, allerdings hatte ich mir ei-
ne weniger iiberladene Meniifuhrung gewiinscht, mit der man leichter
den Durchblick behalten wiirde. Abgesehen davon ist die groBe Flexibi-
litdt das dickste Plus des Benz-Flitzers, eine verg'eichbar freie Struktur
des Karriere-Modus sucht man im Genre sonst vergeblich. Die vielen
Wettbewerbe und besonders die abwechslungsreichen Missionen sorgen
fir ausreichend Motivation, auch wenn das Fortschritts-System etwas
mehr Durchschaubarkeit vertragen hatte. Optisch spielt das ambitionier-
te "World Racing” nicht ganz in der Topklasse mit: Die gelungenen Au-
tomodelle sind dezent unspektakuldr, wahrend einige Landschaften die
absolute Fahrfreiheit mit stellenweise drogen Texturen bezahlen. Die

Lenkung lasst sich zwar stufenlos verandern und geht mit etwas Eingewdhnungszeit auch gut von
der-Hand, muss aber dennoch hinter den spezialisierten Arcade- oder Simulationskollegen zuriick-
stecken. Wer sich vom etwas schlichten Stil nicht abschrecken ldsst und ein umfangreiches Fahr-

SEDETION
Lk
e T

mENTIoN
2/2

17
-p72?
o

vergniigen sucht, dreht eine Proberunde mit "World Racing”.

L:R Im Splitscreen zu zweit (links) oder zu viert (rechts) neigt die Grafik zwar

s

verstarkt zu Rucklern und es fehlen CPU-Gegner, gut spielbar bleibt’s trotzdem.
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Playstation 2

Evolution Skateboarding

5007 1%}}1

7] Wer genug Geduld und Leidensfahigkeit hat (oder die Cheats benutzt), darf
Konami-Helden Wie Solid Snake oder Frogger aufs Rollbrett stellen.

P> ESPN war gestern: Konami und
der US-Sender gehen getrennte We-
ge, das Trendsport-Portfolio des japa-
nischen Softwarehauses firmiert ab
sofort unter dem ‘Evolution’-Label.
Geandert hat sich beim neuen "Evo-
lution Skateboarding” wenig: Wie bei
jedem Rollbrettabklatsch von “Tony
Hawk” saust Ihr durch eine Reihe von
mehr oder weniger originellen Sze-
narien, erledigt Standardaufgaben
wie das Erreichen bestimmter Punkt-
zahlen oder Grindlangen und das Zer-
trimmern vorgegebener Objekte -
das gab’s alles schon zur Genige, le-
diglich die Duelle gegen obskure Bos-
se wie Spinnen und Panzer oder der
Herausforderungs-Modus weichen et-
was von der Norm ab.

Egal ob PS2 oder Gamecube, Kauf-
grund qibt’s trotzdem fast keinen:
Das Geschehen ist routiniert in Szene
gesetzt, bewegt sich aber technisch
auf arg biederem Niveau und dim-
pelt spielerisch in Pra-"Tony Hawk 2"~
Zeiten. Dazu kommen eine mafig er-
folgreich kopierte Steuerung und das
teils konfuse Level-Layout: Diese lah-
me Boarderei braucht wirklich nie-
mand. us

12655 2 47

@D

GroRere Trick-Combos werden
durch die trage Steuerung erschwert.

MAN!IAC 04-2003

Entwickler:

Hersteller:
Konami

wwwXonami-europe.de

USK-Rating ‘/u,§:' Preis: (3. 60 Euro
b 4

Knnami_ Osaka, Japan |

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
© lenkrad © Flight Stick | © 16:9 «‘!{Pmlngtcz

© Llightgun © Force-Feedb. | © 60Hz © DTS

* kleine Balken,

s Originalgeschwindigkeit

£ /0 | englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkiad  GBA-Link 16:9  Surround

Keyboard  Card-e-Read.  60Hz + ProLogic 2
Verdffentlichung:

PS2  Manz

Xbox  keine Umsetzung geplant

NGC Marz

Alternativen:

Tony Hawk’s Pro Skater 4
(91%, MAN'AC 01/03)

(9%, MAN!AC 01/03)

Tony Hawk's Pro Skater 4 - ‘
(91%, MANIAC 01/03)

Tony Hawk's Pro Skater 4 I ‘

Grafik 62 % | U
sound§3 % pielspa
s i .—,,,ﬂ)
Grafik 61 0 ";'w i
sound §3 % “ |
0 d( U 1
{ 0 Uld
0 0 ( 0 g

TINA BASICN

(S

3-S

T

POINT QUALIFY
FW0034200/0060000

Spannungsarme Schneefahrt:
AuRer Priigeleien geht nicht viel.

J> Uberraschung aus Osaka: Statt die
simulationslastige Linie der ordentli-
chen “ESPN”-Vorganger fortzusetzen,
produziert Konami plotzlich einen
"Road Rash”-Abklatsch auf Schnee.

Eingebettet in eine futuristische
Storyline saust [hr Abhange hinunter
und habt meist damit zu tun, boar-
dende Feinddrohnen mit Hand, Fu}
und Baseballschlager abzuwehren.
Dummerweise ist das ziemlich droge,
grafisch  einem  N64-Spiel er-
schreckend nahe und mit einer un-
handlichen Steuerung gesegnet, die
den SpaR kraftig bremst - Snow-
board-Fans sparen sich das Geld. us

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: hoch

B Entwickler:

Konami Osaka, Japan

Hersteller:
- Konami

- wWww.k
USK-Rating a12>> Preis: a. 60 Euro

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

R
kleine Balken,

s Originalgeschwindigkeit

¢ /p | englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Fottiogden 1)
P/

GBA-Link 16:9

Lenkrad Surround
Kefboard ~ Card-e-Read. ~ g0Hz +ProLogic 2
Verdffentlichung:

PS2  April

Xbox  keine Umsetzung geplant

NGC  Marz

Alternativen: w s
Dark Summit

(74%, MANIAC 05,/02)

Dark Summit

(74%, MAN‘A( 06,/02)

Dark Summi

(74%, MAN‘A( 08/02)

ame Yy, B’e x|
N

arafik 45 % § A Ll j P

sound 54 05 BEL IR R1UEL

Dlsney Sports Fufiball

Mach ihn rein, Goofy! Euer Kapi-
tan glanzt mit Spezial-Mandvgrn.

P> wenn Onkel Walts lustige Comic-
Belegschaft gerade keinen Zeichen-
trickfilm dreht, wird in Entenhausen
gebolzt: Jeweils von einem Superstar
wie Donald oder Minnie angefuhrt,
treten Eure Knuddelkicker bei Einzel-
spielen, ‘Dream-Pokal’ und 'Heraus-
forderung” an. Wer in den knallbun-
ten Polygon-Arenen fleilig siegt,
wird mit magischem Schuhwerk be-
schenkt - sodann fiihrt 1hr wahrend
des Matches fiese Schockattacken
oder Turboschusse aus.

Trotz naiver Thematik bietet der
hiibsch inszenierte Arcade-Kick auch
dlteren Semestern Unterhaltung.
Uber die GBA-Link-Option diirft Ihr zu-
dem fréhlich Items austauschen. tk

Genre: Sportspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

W Entwickler:

Am Einzelsystem | 4 :(lol'latl'l'llllﬂsaka, D
Via tin ersteller:
via llnl;kjbe\ - Kanami
— www.kon .def

P —
USK-Rating <<fiei> Preis: ca. 60 Euro
N

ﬁf*‘ vollbild,
wessw Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschimtexte

it
}

*Lenkiad -/ GBA-Link 16:9
Keyboard  Card-e-Read. 60z

Surround
ProLogic 2

—
Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC belens erhaltlich

Alternativen:
Sega Soccer Slam

(75%, MANIAC 12/02)
Seqa Soccer Slam

(82%, MANIAC 12/02)
Sega Soccer Slam
(82%, MANIAC 12,/02)

i ,{‘r{n".‘fﬁ_)_ri\f::’fr‘:fi{i{‘rj I '[,

Y ol .;fdfr,ff ey

iy J {1
rafik % W !{ )
Eu:mtlg% 0o h i / 4 !‘{ﬁf_"’ pa \l
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Evolution Worlds
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Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel =
Online

—
USK-Rating <“us
A

Spieler

Preis: ca. 60 Euro

:'.l D:lg\nalgesdwmnmgkml

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

GBA-Link
Card-e-Reader

2 Lenkrad
Keyboard

Dolby Surround
ProLogic 2

16:9
60Hz

Veroffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Sting, Japan
Hersteller:  Ubi Soft
Website: www.ubisoft.de

Pro B ordentliche entlische Synchro
nettes Kampf- und Skill-System
Contra B technisch arg veraltet
B abwechslungsarmer Verlauf
B unspektakuldre Story
B kaum spielerischer Freiraum

Alternativen:

Grandia 2

(83%, MANIAC 05,/02)
- Metal Dungeon
](35%, MANTAC 03/03)

Mauer RPG-Mix aus lahmen Ker-
kerkeilereien und langwierigen
Iwischensequenzen - fiir Fans.

[70]
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E AuBer Kloppen wenig los: Die rundenbasierten Gefechte zahlen dank flottem

Afpy‘qu PEPPER
%“ — 0)5

Izl

Ablauf und umfassenden Aktionsmiglichkeiten zu den Hohpunkten.

E’r Rollenspiel-Fans  aufgemerkt:
Bei “Evolution Worlds” handelt
es sich nicht um ein brandneues °
- Fiir Geld und Ruhm

mébelte der japanische Entwickler

Abenteuer der Sting-Saga, vielmehr

die beiden Dreamcast-Episoden zu ei-
nem Kombi-RPG auf. Wobei aufmao-

beln des Pudels Kern nicht wirklich

trifft: Weder Spielablauf noch Technik
(von der ordentlichen neuen Sprach-
ausgabe in englisch einmal abgese-
hen) wurden aktuellen Genre-Stan-
dards angepasst. Gamecube-Besitzer
erwartet ein audiovisuell spartani-
sches Nippon-Epos mit Schwerpunkt

I will unieash tha power ultthmear
to bacoma the true succaessoer of
ancient civilizations!

ting D
3 Givame sora advice
Nix deutsch: Bildschirmtexte und
Sprachausgabe sind englisch.

auf Monstermetzeln statt ausladen-
der storyfuhrung.

Mag Launcher nennt sich der kul-

- lerdugige Hauptheld aus “Evolution

Worlds”,
mit der gefahrlichen Jagd nach ver-
borgenen Schatzen verdingt.
Tatigkeit,

genannte ‘Cyframes’, eine Art flexi-
bel einsetzbarer Roboterarmaufsatze,

geholt, heuert Mag aus einer Hand-
voll Abenteurer zwei Mitstreiter an,

: stockt in einschlagigen Shops den

Reiseproviant auf und beamt sich

. anschlieBend direkt ins Dungeon.
. - Diese bestehen aus mehreren Stock- -

j ﬁ Auf Knopfdruck wechselt Ihr

i ken (bei

zwischen zwei Perspektiven.

- werken und sind im Aufbau zufalls-
. generiert - viel zu tun haben an-
- spruchsvolle RPGler hier allerdings
© nicht: Ebene fir Ebene sucht Ihr die
- schlichten Gemauer nach Schatzkis-
¢ ten ab, in Echtzeit herumwuselnde
der seinen Lebensunterhalt

Monsterbanden werden nach dem

* Rundenprinzip vertrimmt.
Eine :
welcher die Familie des :
Protagonisten seit Generationen mit -
auBerster Profession nachgeht. So -

Keile mit Weile

Standardangriff, Verteidigung und
Itemeinsatz - die taktischen Auswahl-
moglichkeiten im Kampf beschran-

. ken sich groRtenteils auf Genre-Stan-
hilft den unerschrockenen Grabrau-
- bern, monster- und fallenverseuchte :
. Kerkeranlagen einigermaRen gefahr- '
~ los zu durchstébern.
- Vom eigentlichen Spielablauf her gibt
- sich das Ganze hausbacken: Habt Ihr :
© Euch in der Stadt von der Gesellschaft -
- fur Artefaktkunde einen Auftrag ab-

dards. Ein paar individuelle Ansatze
gibt’s dennoch: Zum einen durft Ihr
die Positionen von Helden und Schur-
letzteren via Spezial-
mandver) andern, um z.B. besonders
starke Recken an die Front zu
schicken. Zum anderen stellen Euch
die Cyframes eine Reihe durchschla-
gender Attacken zur Verfigung. Fur
jede gewonnene Schlacht hagelt es
nicht nur die wblichen Erfahrungs-,
sondern auch so genannte ‘T’-Punkte.

- Letztere durft thr individuell in neue

Cyframe-Mandéver investieren. cg

ausgehungerte Genre-Fans: Dem gleichformigen Ablauf bestehend aus
tumbem Erkunden eintniger Kerker und anschlieRendem ‘Genuss’ lang-
atmiger Iwischensequenzen mangelt es an Abwechslung. Forscherfrei-
raum oder eine tiefgrundige Story sucht Ihr vergebens, Nur RPGler, die
sich mit einem ordentlichen Kampfsystem und Auflevel-Motivation zu-
frieden geben, durften an dem schlichten Werk Gefallen finden. Schwach
hingegen das technische Gesicht samt vorsintflutlicher 30-0ptik und
peinlicher Renderfilme - was auf dem Dreamcast schon nicht spektakular
war, wirkt auf dem Gamecube richtig mies. Gleiches gilt - von der netten
englischen Synchro abgesehen - auch fir den mageren Sound.

; Colin Gabel Schade drum, das erste richtige PAL-Cube-Rollenspiel begeistert nur
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Playstation2

ﬁ Bei den brutalen Matches bleibt
nicht mal das Kamera-Auge trocken.

Kampfsportler mit Mut zum Du- -
ell ohne Regeln finden auf je- °

dem Kontinent einen passenden
Ring: In Europa prigelt man sich im :
‘Cage Fight Tournament’, in den USA

beim ‘Ultimate Fighting Champion-

ship” und in Asien ladt das 'Pride
Fighting Championship” zum furchtlo-

sen Schlagabtausch.

Wie beim Wrestling mischen Kampf-

sportler aus allen Kontinenten mit,

deshalb finden sich unter den 25 :
“Pride FC"-Recken auch im Westen
bekannte Schlager wie Ken Sham- :

Schwer zu erwischen: Kickboxer
halten.Euch locker auf Distanz.

rock, die Brider Royce und Renzo

Gracie. Das Kampfsystem ist taktisch:
Ahnlich "Tekken” watscht und tretet
- fir den Ihr neue Klamotten und Mas-

Ihr Euren Gegeniiber rechts und links.
Wiirfe, Hebelgriffe und Kontertechni-

. ken startet Ihr mit Tastenkombinatio-
i nen: Gehen die Duellisten zu Boden,
¢ wird nicht abgepfiffen, sondern mun-
- ter herum gekugelt - wer am Ende

oben ist, schlagt und knotet bis zum
K.o0. oder Aufgabesieq.

Dank der simpel gehaltenen Steue-
. rung, braucht Ihr keine Mandverlisten
: zu studieren. Prigelprofis haben die

Keilerei aber schnell ausgereizt, die

- knappen Spielmodi (Duell, Turnier,

Training und Survival) bieten zudem
nur wenig Abwechslung. Nett, aber
unspektakular ist der Kampfer-Editor,

ken erspielt. oe

Oliver Ehrle

Wie die Realvorlage ist “Pride FC"” eine Keilerei, die Ihr in MaBen ge-
nieBt: Ein paar Runden macht das Blocken, Gegenschlagen und zu Bo-
den ReiBen richtig SpaR, dann wird der immer selbe Kampfverlauf aber
zur Routine. Ich empfehle den flotten Schlagwechsel exzessiven Kampf-
sportfans und Prigelfreunden mit groBem Freundeskreis: Drei individu-
elle Special-Moves pro Kampfer und keine geheimen Figuren, das haben
Solisten schnell ausgereizt. Der Editor macht fur mich wenig Sinn, weil
sich Badehose und Karateanzug im Gegensatz zum Wrestling-Kostim
kaum exotisch variieren lassen und Ihr sowieso lieber Euer Idal steuert.
Prima gefallen haben mir dagegen die runden Kampferkonturen, die ge-
schmeidigen Animationen und der sympathische Comic-Touch.

Konfiguration/spieler max. FILITIEIE
Anchor, USA

Am Einzelsystem [£2] 2
~ Via linkkabel [S="] ?ﬁ{; eller:
Oniine [ www.thq.de

—
UsK-Rating <a16)

Preis: ca. 55 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
enghsche Buldschlrmlexle

$petlelle Peripherie:
© lenkrad © Maus
© lightgun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:
©16:9 O Surround
O 60Hz © DTS

Verffentlichung:
PS2 im Handel

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

UFC Throwdown
(73%, MAN'AC 11/2002)

abou
i (708, MAN'A( 05/2002)

(B Legends of Wrestling 2
l &2 (73%, Test Seite 76)

Pl §laﬁon
Grafik 75 %
sound T0 %

4% -
B Spif:lspaﬂ

Knallharte Action-Keilerei mit
taktischem, aber varianten-
armem Kontersystem.

S ll m m 0 I'Ie r A Goddess Reborn

Harter Start: Bereits die ersten
Kample fordern selbst RPG-Kénner.

Was ist das denn, schon vier Mo- :
nate nach der zweiten PS2-Epi-
sode kommt bereits die Fortsetzung? :
Falsch gedacht: Trotz frischem Unter- :
titel handelt es sich bei Volitions :

Cube-Debdit lediglich um eine tech-

nisch aufpolierte Konvertierung von -
Teil 2. Folglich schlipfen nun auch Cu-
be-Rollenspieler in den knackigen :
Kérper von Herrscherin Maia und er-
fiullen mit der Polygon-Dame eine °

mysteriose Prophezeiung. Als wasch-

echte Gottin staucht thr anstirmen- :
in den Echtzeit- °
Scharmutzeln nicht nur via Hiebwaffe :
zusammen, sondern verwandelt Euch
bei Bedarf in Blutdamon, Schuppen- -

des Monstervolk

MAN!AC 04-2003

Trio Infemalet EurenMitsttei- :
tern bildet Ihr eine tatkraftige Truppe.-

reptil,

Metamorphose und Biestergetimmel
nicht den Uberblick verliert, lassen
sich Feinde gezielt per Schultertaste
anvisieren, Seid lhr dennoch in
Schwierigkeiten, springen Maias Digi-

Kumpel in die Bresche: Vor jedem :

: GenregemaR  wird
¢ getim-Abmurksen mit Erfahrungs-
_ punkten quittiert, die auf diverse Ei-
: genschaftswerte wie
- Fernkampf oder magisches Geschick
- verteilt werden. Letztgenannte Zau-
Alien-Abart oder fliegendes -
Riesenschwert. Damit Ihr trotz aller :
- schlachten: Wollt Ihr einen Spruch

. neuen Auftrag sucht Ihr Euch aus dem
. anwachsenden Fundus zwei Kampf-
- kollegen aus, die sodann auf rudi-
- mentare Befehle haren oder gleich

selbst gestevert werden konnen.
fleiBiges Un-

Nahkampf,

berei durchbricht die ansonsten strikt

in Echtzeit ablaufenden Massen-

aufsagen, friert das martialische Ge-

- schehen ein. Jetzt bloR noch Giftpfeil,

Feuerball oder Heilung aus der Palet-
te selektieren, und schon lasst Euer

Recke das Hexenwerk vom Stapel. tk

Thorsten Kichler

Weg mit den alten Rollenspiel-Z6pfen: Mit dem “Summoner”-Sequel
beweisen die Volition Studios, dass fernab von Square & Co. auch westli-
che Fantasy-Abenteuer ihre Daseinsberechtigung haben. Schrecken ge-
wohnungsbedrftiges Charakter-Design sowie steiniger Einstieg noch ab,
gewinnt der RPG-Brocken mit zunehmender Spieldauer an Spannung.
Besonders die (trotz teils chaotischem Feindaufkommen) taktisch for-
dernden Keilereien nebst Maias Verwandlungskinsten heben die US-Pro-
duktion vom Genre-Einerlei ab. Ein Sonderlob gebihrt dabei der detail-
versessenen Ausarbeitung: Jeder noch so nebensachliche Ki-Charakter
wartet mit seiner eigenen Lebensgeschichte auf - ein enormes Atmos-
phéare-Plus! Fazit: Cube-Inhaber mit RPG-Faible schlagen blind zu.

W Entwickler:
Volition, USA

Am Einzelsystem
= Hersteller:
THQ

Via Linkkabel | =
Online | =

www.summoner2.com

S— N —
USK-Rating <(af2’» Preis: ca. 60 Euro

|
pcube tee
AL Vollbild,
|| — leichte Geschwindigkeitseinbulen
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

E/D

GBA-Link 16:9
(ard-e-Read. ~ 60Hz

Surround
BroLogic 2

Lenkrad
Keyboard

Verbffentlichung:
PS2  bereits erhdltlich (87%, MAN!AC 12/02)

Xbox keine Umsetzung geplant
W NGC April
Alternativen:

Final Fantasy 10
(88%, MAN'AC 06/02)

! The Elder Scrolls 3: Morrowind .

i (89%, MANIAC 12/02)
Lost Kingdoms 1 :
(73%, MANIAC 10,/02) e ”

RPG-Action wie gehabt: Grafisch
dezent veranderte Umsetzung
des epischen PS2-Kniillers.
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Playstation 2

Spieler

USK-Rating i | Preis: ca. 55/65 Euro

onfig 0 pieler m

Am Einzelsystem | 1 1

Via Linkkabel | = = =

" Online | = & -
System {

EHET

E/D

ion 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 169 suround
[ lightgun  © Keyboard PR
Xbox =R
Vollbild, ]

Originalgeschwindigkeit

E/D deutsche Sprachausgabe,

. deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
Lenkrad > Flight Stick 16:9  © Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. | # 60Hz © Soundtrack

Lenkrad

Keyboard

mittelgroRe Balken,
leichter Geschwindigkeitsverlust

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

GBA-Link
Card-e-Read.

16:%
60Hz

Surround
Prologic 2

| Grafik 63
sound §1

Grafik

sound §1

Playstation 2
Grafik 68 %

52 o

69.:.

%
%

| Auf PS2 und Xbox ganz nett, auf

i dem Gamecube nerven miserable
Kamera und fade Optik.

[72]

- e =
Mit Hilfe von speziellen DNA-Seg-

menten wechselt thr die Gestalt.

Genie und Wahnsinn liegen
nahe beieinander: Auf der

Suche nach einer neuen Energieform
sprengt der skurrile Wissenschaftler
Dr. Muto seinen Heimatplaneten in
Stucke - aus Versehen naturlich. Nun
setzt der schrullige Akademiker alles
daran, seine Welt wieder zu kitten.

Dr. Muto & Mr. Hyde

Fortan streift Ihr in Gestalt des spar-
lich behaarten Doktors durch vier :

Welten mit insgesamt 22 Abschnit-
ten. Neben den (blichen Genre-
Fahigkeiten wie hupfen, Doppel-
sprung, schwimmen und klettern,
weill der kauzige Wissenschaftler
auch mit Ballermannern umzugehen:

Verbffentlichung:
P52  Marz

Xbox Marz
NGC Mz

Entwickler:
Hersteller:
Website:

Midway, USA
Midway
www.midway.com

Pro B3 abwechslungsreiches Leveldesign
E3 abgefahrene Alter Egos
B weitlaufige, frei erforschbare Areale

Contra B mitunter storrische Kamera
B texturarme Ruckel-0ptik (NGC)
B peinliche deutsche Synchro

Alternativen:

Ratchet & Clank

(90% MAN!AC 12/02)
(T8 | Rayman 3 |
B (B6%, Tesl Seite xx) |
Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

W ~_.. Xbox

Ja, wer schwimmt denn da in Dr. Mutos Aquarium herum? Der schnauzbértige

Fisch erinnert Dreamcast-Fans an Segas virtuelles Haustier “Seaman”.

- Auf Knopfdruck maltrdtiert thr Eure
: vielgestaltigen Widersacher (u.a. an-
- griffslustige Krabbeltiere und diverse

Roboter-Abkammlinge) mit Elektro-

- schocks oder zerlegt das Feindvolk

via Schockwellen-Blaster in seine Ein-
zelteile. Doch die Gegnerschar dient
nicht nur als Kanonenfutter - dank ei-
nes Hightech-Apparates ist Dr. Muto
in der Lage, die DNA seiner Widersa-

- cher zu extrahieren und fir seine

Iwecke zu nutzen. Will heien: Habt
Ihr geniigend Genmaterial gesam-
melt, dorft Ihr Euch in diverse Alter-

nativ-Gestalten verwandeln. So
schlipft Ihr beispielsweise in Maus-
form durch winzige Offnungen oder
Rohrensysteme, hangelt als bulliger
Gorilla an Klettergittern entlang oder
watscht mit Euren riesigen Pranken
Endgegner ordentlich ab und krabbelt
als spinne mihelos an Decken re-
spektive Wanden herum.

Die Transformationen sind dbrigens
das spielbestimmende Element - in
jeder welt musst thr mehrfach die
Gestalt wechseln, um alle Aufgaben
und Ratsel zu losen. os

Oliver Schultes

Affig: Optiscitund spieie;is:h

die beiden anderen Varianten.

ist die Gamecube-Fassung deutlich schlechter als

Wirklich schade um die vielen Ideen und das abwechslungsreiche
Leveldesign: “Dr. Muto” hatte alle Voraussetzungen fiir einen Top-Hiip-
fer gehabt - angefangen von den abgedrehten Charakteren iiber die
weitlaufigen Areale bis hin zu den vielféltigen Alternativ-Gestalten samt
deren groRen Move-Palette. Leider vermasselt die miBige Technik den
guten Eindruck: Selten kam mir eine derart bockige Kamera unter, die
sich an vielen Stellen nicht nur zéh verstellen lisst, sondern auch
wiahrend anspruchsvoller jJump’n‘Run-Abschnitte munter die Perspekti-
ven wechselt - Absturzfrust vorprogrammiert! Die fad texturierte Ruckel-
Optik (nur auf dem Gamecube) und die unertragliche deutsche Synchro
(auf allen Systemen) nerven zusatzlich.
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18 Und weg ist er: Schnddes Vermabeln der iberall herumwuselnden Monster ist
leicht, allerdings solltet Ihr mehr Wert auf Schlag-Combos setzen.

Dinosaurier-Papa David Dienst-
bier auf Abwegen: Nach jahre-

langen "Turok”-Eqgo-Schlachten ver-

sucht sich der texanische Glatzkopf -

mit seinem Team jetzt am Hupfspiel-
Genre - klar, dass auch das nicht ohne
einen Schuss Exzentrik auskommt.

Ihr schlipft in die Rolle des kleinen
“Vexx”, der als einziger den Sklaven-
minen des bosen Dark Yabu entkom-
men konnte. Um die Flucht zu ermog-
lichen, bezahlte sein GroRvater aller-
dings mit dem Leben und wird selbst
noch im Jenseits vom fiesen Ober-
motz maltratiert. Zum Glack findet Ihr
ein Paar magische Kampfhandschu-
he, die sich prompt permanent mit

Euren ‘Greifern’ vereinen - jetzt seht
thr zwar reichlich seltsam aus, konnt

dafur aber den Schurken Saures ge-
ben. Feinde solltet Ihr nicht einfach |
schnode umschlagen, sondern sie mit

einfachen Knopfkombinationen stil-
voller erledigen: Damit fullt Ihr lang-
sam Euren ‘Frenzy’-Vorrat auf, der

Euch in kniffligen Situationen wert- :
. Jump'n’Run ist, liegen die Organe

volle Dienste |eistet. Aktiviert Ihr Euer
Wutpotenzial, seid Ihr eine Weile un-
verwundbar und tobt Euch schlag-
kraftiger aus.

Jager und Sammler
Um an Dark Yabu heranzukommen,
musst thr in neun Welten genug

Ulrich Steppberger Nichts Neues aus Austin. Abgesehen von der originellen Dister-Aufma-
chung kommt einem “Vexx” bekannt vor: Der GroBteil der einzelnen

L0} Netter Gag: Im Gruselzimmer
spielt lhr eine Partie “Breakout”.

MAN!AC 04-2003

Aufgaben wurde aus diversen Vorbildern wie “Super Mario 64" zusam-
mengeklaut, frische Ideen wie die Sonnenuhrnutzung kommen etwas zu
kurz. Technisch fallt “Vexx” auf der Xbox unspektakular aus: Den ausla-
denden Landschaften (in denen Ihr prompt Wegweiser zur Orientierung
braucht) stehen matschige Texturen und Bildrateneinbriche gegentber. :
Auch Designmacken wie die nervige Kamerafihrung und die teils un-
praktische Steuerung driicken den Gesamteindruck. Trotz allem ist
“Vexx” ein solides 3D-Jumpn’Run geworden, bei dem der Umfang
stimmt - allerdings gibt's geniigend bessere Alternativen.

Gelegentlich tretet lhr gegen drei
Eurer ‘eigenen Angste’ an.

L8 Prilgeln an Abgriinden ist gefahr-
lich: Da sich Vexx bei Schldgen leicht
nach vorn bewegt, droht der Absturz.

verbliiffen mit ihrer Architektur.

Schattenherzen sammeln - nur so er-
langt Ihr die notige Energie fiir den
Transport zur verborgenen Festung
des Schurken. Da "Vexx” ein

naturlich nicht einfach herum - es gilt
zahlreiche Aufgaben zu erledigen,
um als Belohnung ein Herz zu kassie-
ren. In der Regel seid Ihr in Standard-
missionen unterwegs: Sammelt 100

. Glitzerelemente auf, erreicht vorge-
© bene Punkte in der Landschaft, iiber-

windet knifflige Sprungpassagen,
knackt diverse Ratsel und legt Euch
mit skurrilen Levelbossen an.

. Dazu gesellen sich einige Besonder-
- heiten: Gelegentlich findet Ihr Son-

nenuhren, mit denen Ihr die Zeit ma-
nipuliert und z.B. verborgene ‘Nacht-
tore” zu geheimen Unterabschnitten
aktiviert. Mit Hilfe spezieller Runen

¢ verwandelt Ihr Euch auRerdem in ei-
nen kraftigen Steingolem oder flat-
© tert kurzzeitig durch die Lufte. Damit
. Euch die Orientierung in den weitlau-

figen Szenarien leichter fallt, werdet
Ihr durch ein praktisches Hilfesystem

. unterstitzt: Im Aufgabenment wahlt
¢ 1hr per Knopfdruck die gewiinschte

Mission an, woraufhin Euch Holzpfeile

: den besten Weg zum gewinschten

Ziel weisen. us

Konfiguration
| Am Einzelsystem
Via Linkkabel

‘ Spieler

Online

USK-Rating <aé>

Spieler max.
PS2 XB  NGC |

Preis: ca. 60 Euro

Xbox

Vollbild,
E Originalgeschwindigkeit
E/D j einstellbare Sprachausgabe,

einstellbare Bildschirmtexte

Sveuelle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 -/Do\by Digital

60Hz Soundtrack

_III;

Verbifentlichung:
Ps2  April
Xbox Marz
NGC  April

Entwickler:

Hersteller:

Website:

Acclaim
www.acclaim.de

B3 viele Aufgabenstellungen

Contra B Dbiestige Kamerafihrung

Alternativen:

(88%, MANIAC 01/02)

Acclaim Studio Austin, USA

Pro B ungewdhnliches, disteres Design

B3 sinnvolle Wegweiser in den Levels

B Grafik ruckelt teilweise deutlich
B Steuerung mitunter unpraktisch

Jak and Daxter: The Precursor Legacy 1

| Ty the Tasmanian Tiger
I (74%, MANIAC 12/02)

(93%, MANIAC 11/02)

Super Mario Sunshine

Grafik 69 %
sound 67 %

len Aufgaben, dezentem

-a"
2%
SpielspaR

Ordentliches Jump n'Run mit vie-

Ideen-

mangel und nerviger Kamera
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Entwickler:
Codemasters, England

Hersteller:
Codemasters

www.cod s.de

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

DTM Race Driver S
auf knapp 40 Strecken Euer Kénnen.
. Zwischendurch wird eine klischee-

. beladene, aber akzeptable Story .
; durch in Spielegrafik gehaltene Film- Klare Sache: Auch im Cockpit sind
sequenzen erzdhlt. die wichtigen Daten gut zu sehen.
Neben der massiv aufpolierten Optik
glanzt die Xbox-Umsetzung mit klei-
nen, aber feinen Neuerungen: So

USK-Rating < m6 > Preis: ca. 60 Euro

xbox s r-.__
“PAL | Vollbild,
! - Originalgeschwindigkeit
m einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitiung:
Lenkiad © Flight Stick 169 & Dolby Digital

Lightgun © Force-feedb. © 60Hz © Soundtrack 2" . . sl e i
P Auf Stadtkursen wird durch die tummeln sich jetzt statt 14 Autos i_):s
Veroffentlichung: héhere Autozahl noch mehr gerangelt. zu 20 Fahrzeuge auf der Strecke, Hin-
Ps2  bereits erhaltlich (86%, MANIAC 10/02) weise wie die Zwangsboxenstopps
Xbox Mz ) ) ) )
NGC  Umsetzung angekindigt Die Wartezeit hat ein Ende: Die = werden deutlicher angezeigt. Startet
Alternativen: =T "Director’s Cut” genannte Xbox- - Ihr in Einzelrennen und eigenen
LR o ) } Umsetzung von "DTM Race Driver”  Meisterschaften, gibt's nun auf
7= Racing Evoluzione findet endlich den Weg in die Hand- - Wunsch eine zuschaltbare Qualifikati- Zu'viert ins Abendgrauen:

Qe Maca/e) lerregale - zwar ohne die erhoffte In- - on statt zufélliger Startplatze. us

ﬁFTT?l’"?-oﬁz""N“‘“U-’“) ternet-Anbindung, aber dafir mit
zahlreichen Detailverbesserungen.
Xbox 0/ S Am  Grundprinzip hat sich nichts e
Grafik 86 % 8 0 geandert. Wie gehabt arbeitet Ihr
| soundT5 % Spiels Euch als talentierter Neuling Ryan
| McKane die Karriereleiter nach oben:

e O RRUEE O VLI | | zahlreichen Tourenwagen-Meister-
gendes Tourenwagen-Spektakel

Splitscreen-Rennen laufen ruckelfrei.

So muss eine gelungene Umsetzung aussehen: Fir die sechsmonatige
Verspatung werden Xbox-Piloten mit einer kraftig aufgebohrten Fassung
versohnt. War das PS2-Original in puncto Spielablauf schon eine tolle Sa-
che, hélt nun auch die Technik mit: Ruckler und Pop-Ups sind Vergan-
s, genheit, dafir brillieren die Autos mit tollen Reflexionen und realisti-
W5 schen Schaden. Lablich ist die hohere Fahrzeugzahl, auch wenn sie Euch
im Karriere-Modus wegen des im Vorderfeld angesiedelten Startplatzes
nur selten auffallt. Anders sieht’s in den Einzelrennen und -meister-
schaften aus, die dank der optionalen Qualifikation langer als bisher mo-
tivieren. Wer “DTM" noch nicht hatte, muss spatestens jetzt zuschlagen,
auch PS2-Umsteiger konnten dank der Optik nochmal schwach werden.

Der Herr der Ringe vie aveitime

schaften inklusive der deutschen DTM
und der britischen TOCA beweist Ihr

mit tollem Streckenangebot.

Entwickler:
Stormfront Studios, USA Y |

Hersteller:
Electronic Arts

www.electronicarts.de

Konfiguration,/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via linkkabel

" Online

——— i —
USK-Rating "l" Preis: ca. 70 Euro

v

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

ﬂ Schwertkampf in Perfektion: Angriffe wehrt Ihr per rechtzeitigem Knopfdruck .8 Schicksalsberg: Nur im furiosen

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: N 4L p 3 " s . & + o
tenkiad © Flight Stick | © 16:9 &/ Dolby igital ab (links), die finsteren Ringgeister missen indes mit Feuer bekampft werden. Prolog seid Ihr als Isildur unterwegs.
Lightgun © Fosce-Feedb.| 60Kz O Sounduack Dereinst als PS2-exklusiv an- : riert Ihr Gegenangriffe, zieht Orks wie @ Spezialmanéver, verldngerte Ener-
Veroffentichung: gekundigt, geht EAs Tolkien- : Ringgeistern Eure Klinge durch die - gieleisten sowie schicke Zauberpfeile
x::z PR maNiaC12/02) | | schlachtfest nun doch an den Xbox- - Textur-Visage oder tretet das Pack in ~ eingetauscht werden. Fir Fans des
a7 - & e & 3
na: M3z Start. Am spaBig-banalen Spielinhalt - den Staub. Jeweils am Ende der ins- © Leinwand-Vorbilds schlummert zu-
Alternativen: R wurde erwartungsgemalR nicht gerit- - gesamt zwaolf Fantasy-Missionen wird = dem ein ganzer Packen an freispiel-
?;t"qﬁ‘ﬁm'ﬁ'?ééfun telt: Ihr ibernehmt wahlweise den = die martialische Tatigkeit Eures Bild- : barem Bonus-Material auf der DVD,
Hun;ér:fhe"né&uning flinken Bogenschutzen Legolas, @ schirm-Konterfeis mit Erfahrungs- | darunter Interviews mit den Darstel-
gdw”'"M:‘g;?: P:;::; — Haudrauf-Zwerg Gimli oder Allround- © punkten belohnt, die alsdann in neue : lern sowie ein Making-0f. tk
auntie! A i
il i e — Kneg-er Aragon gnd rafft Sauro.ns Thorsten Kichler Der Herr der Prasentation: Genau wie sein PS2-Ebenbild fasziniert auch
- - garstige Schergen im Dutzend dahin. die Xbox-Fassung von EAs Lizenz-Verwurstung allen voran durch die auf-
' | | Euer virtueller Feldzug gegen das Bé- wandige Inszenierung. Dank flieBender Ubergange zwischen Spielsze-
11 . s " . " .
: . : ; nen und originalen Filmschnipseln, brillantem Donner-Soundtrack sowie
Grafik 83 % ' 3e fuh.r[ die Kino-Gefahrten dabgl herrlicher Massenschlachten-Optik steht die Tolkien-Digitalisierung dem
| sound88 % pielspal vom Hohlenlabyrinth Moria dber die Kino-Idol kaum nach. All das imposante Brimborium kann jedoch nicht
: Rohan-Steppen bis. zum spekta- iber den diinnen spielerischen Gehalt hinweqgtauschen: Mehr als Flie-
3 o 0 andios 3 kularen Finale in der Hornburg. So band-ﬁack‘erei d‘urth sietes‘Knnp!chendr‘utken wirq nicht ahver!an"gt‘l In
aemachter Metzelspalt . | steinia d w 5 | die : Kombination mit der relativ kurzen Spieldauer lasst derart eintonige
5 abe o Tie | stelhlg: ‘dey ‘Weg, 's0° simpe Dauerbeschaftigung die Motiviation schnell abflaven. Nichtsdestotrotz

Kampfmechanik: Auf Knopfdruck pa- ist das simpel-spaBige Action-Spektakel fiir “Ringe”-Fans ein Muss!
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Ins

Travellers, is il true that you are
the Crystal bearers?

Final Fantasy Orig

2 Genauso schlampig umgesetzt wie die Vorganger: Machtige PAL-Balken und
englische Texte zeugen nicht gerade von Konvertierungsaufwand (Bilder Episode 2).

Schon komisch: Zu 32-Bit-Zeiten
scherte sich kein Publisher um die
Winsche der hiesigen RPG-Fraktion.
Kaum gehdrt die PSane zum alten Ei-
sen, folgt munter ein "Final Fantasy”-

Remake dem anderen. Nach den um
ein paar Jahre verspateten Umsetzun-
gen von Episode 6 und der zwei Teile
umfassenden "Anthology” stehen
uns nun die Urspriinge der RPG-Saga

Colin Gabel

Wunder gibt es immer wieder: In 8- und 16-Bit-Tagen offensichtlich
kommerziell uninteressant, ist Squares RPG-5aga hierzulande dank
“Final Fantasy Origins” inszwischen fast komplett erhiltlich (die dritte
Episode fehlt noch). Audiovisuell bringen es die aufgepeppten NES-Re-
makes knapp auf SNES-Niveau. Die PAL-Konvertierung verargert - wie die
bisherigen Comebacks - mit unschonen schwarzen Balken sowie der Ab-
wesenheit deutscher Texte. Auch inhaltlich kdnnen beide Folgen nicht
mehr mit aktuellen Genre-Vetretern mithalten. Besonders der aus heuti-
ger Sicht plumpe ‘Vier Helden ziehen aus, die Welt zu retten’-Ablauf
erscheint hoffnungslos iberholt. Fans ist das technisch, dramaturgisch
und stiickweit spielerisch antiquierte Doppel dennoch 30 Euro wert.

ins Haus. Die "Origins”-Sammlung
enthalt die ersten beiden NES-Aben-
teuer als optisch wie akustisch aufge-
bohrte Neuauflagen. Zudem hat
Square jedem Abenteuer ein
schmuckes Render-Intro spendiert.
Am Spielablauf wurde hingegen nicht
groR geschraubt: In althergebrachter
Genre-Manier zieht Ihr in beiden Fol-
gen mit vierkopfigen Partys durch die
Bitmap-Oberwelt, bestreitet runden-
basierte Schlachten und wappnet
Euch in lauschigen Pixel-Stadtchen
mit machtiger Ausristung. cg

Konfiguration/Spieler max Entwickler:
Square, japan

Am Einzelsystem
~Via Linkkabel
Online | =

Hersteller:
Infogrames
www.infogrames.de

— 0
USK-Rating \I'vu »

mittelgrofie PAL-Balken,
leichter Geschwindigkeitsverlust

englische Bildschirmtexte

Spenelle Peripherie:

© Lenkrad  © Maus
© lightqun © Keyboard

Preis: ca. 30 Euro

\ ng!lend Unlersluuung-

ifﬂs.q © Surround
1 ©60Hz © DTS

Versffentlichung:
PS2  bereits erhdltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Mtelnatiiren
Final Fantasy 6 (PSone)
(86%, MANIAC 04/02)
.+ |keine erhaltlich

Evolution Worlds
(Test auf Seite 70)

sound 74 %%

Fiir echte Fans & Sammler reiz-

voll: zwei leicht angestaubte
RPG-Klassiker zum Niedrigpreis

Mystic Heroes

27 Mit Magie geht alles besser: Per
Feuerattacke blast lhr die Schurken um.

P Nach den mehr an der lteren Ziel-
gruppe orientierten “Dynasty Warri-
ors”-Teilen bedient Koei nun mit der
PS2-Umsetzung ”Mystic Heroes” auch
junge Animeanhanger.

Eingebettet in eine Fantasy-Story mit-
samt Kulleraugencharakteren bleibt
sich das actionlastige Spielprinzip
treu: Als einsamer Held oder gemein-
sam mit einem Freund macht Ihr
feindlichen Armeen mit Schwert- und
Magieeinsatz den Garaus. Grafisch
halt sich die PS2-Fassung wacker und
kommt dem Gamecube-0Original na-
he. Dazu gibt’s eine Handvoll neue
Extras wie mehr Zauberspriche und
freispielbare Helden - nicht nur fir
Jungspunde interessant. us

MAN!AC 04-2003

B Entwickler:
~ Am Einzelsystem lK_‘PELtJaIraﬂ
—§ Hersteller:
~ Via Linkkabel | "= Koei
online | = - =
www.koeigames.com

— N —
USK-Rating 1(,1/9‘ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,

deulsche Blldsthurnlexte

Sperielle Peripherie:

© Lenkrad
~ Lightgun

| uighend-lInlnlstﬂhung:

< Maus . ©16:9  © Surround
O Keyboard | © 60Hz © DTS

Verdffentlichung:
P52 Marz

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhéltlich (77%, MAN!AC 01/03)
Alternativen:
Dynasty Warriors 3
| (76%, MANIAC 05/02)
Dynasty Warriors 3
(76%, MANIAC 01/03)
Gauntlet: Dark Legacy
(nicht getestet)

: U/
Grafik 74 v
sound§3 %

Ps2 Sohd Schwamm- Nur der vorsichti-
ge Spiilfreund fangt die Qualle.

P Der schwamm lasst das Spiilen
nicht: Nach seinem niederklassigen

PSone-Debit will Nickelodeons Tv-

Dreckweg erneut beweisen, dass er
das Zeug zum Videospielhelden hat.
Die “Return of the Flying Dutchman”-
untertitelte PS2-Adaption prasentiert
sich als tugendhafter 3D-Hupfer mit
“Mario”-dhnlichem Adventure-Ein-
schlag. will heiRen: Nicht nur die Be-
waltigung diverser Sprungeinlagen,
auch Knobeleien stehen in den weit-
laufigen Arealen auf dem Programm.
Schade um die witzige Prasentation:
Dank zerfahrener Aufgabenstellun-
gen und frickeliger Steuefung kommt
der Haushaltshelfer Gbers Genre-Mit-
telmaR nicht hinaus. cg

Konfiguration/Spieler m Entwickler:
THQ, USA

Am Einzelsystem
1 Hersteller:
THQ

Via Linkkabel
Online |

A www.thq.de

—— T
USK-Rating ? Preis: ca. 20 Euro

Fpar | Test beruht auf NTSC-Version,
PAL-Update folgt

m geplant: deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© lenkrad  © Maus
2 Lightgun © Keyboard

! Highend-Unterstiitzung:

6:9 © Surround
0Hz © 0TS

Veriffentlichung: ~
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  Mdrz
Alternativen:
sly Raccoon
(86%, MANIAC 02,/03)

Blinx: The Time Sweeper
(71%, MANIAC 12/02)

Super Mario Sunshine

(93%, MANIAC 11/02)

| Playstatlon 2

Grafik 53
sound 68 %

e

Spielspal

Drdges Jump'n’Run-Abenteuer
mit dem kuriosen TV-Schwamm
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PALTES

Metal Gear Solid 2

Substance

SENSOR R

Gleich bist du Geschichte: Abgemurkste bzw. fachgerecht bedrohte Terror-

31 /1106
PRRRRRARRRUREND

Buben lisen sich bei den diversen Zusatz-Missionen einfach in Pixelstaub auf.

»Wer zu spat kommt, den be-
straft das Software-Leben: Da : Ansicht abgeballert, verworrene Gan-
nimmt sich Konami ausgiebig fur die :
. durchschritten, vorbestimmte Wum-
men adaquat eingesetzt und - sofern
- Ihr zuvor alle anderen Auftrage absol-
© viert habt - schlieBlich gar mutierte
. Godzilla-Soldaten in der 'variety’-Va-
" riante abgemurkst werden. 128-Bit-
- Zocker, die nichts mit dem Cyber-
. Schnickschnack anfangen kénnen,
- versuchen sich dagegen an den “Al- ¢
fleiBige -
- thr auf der ‘Big Shell’-Anlage Bom-
ben, eliminiert reihenweise Wachter ;
: oder knipst an vorgegebenen Stellen :
* schicke Digital-Fotos. Als Dank fir die -
- Mihen erhalt Euer Recke dann frische
. Kostime und Waffen.

Portierung von “Metal Gear Solid 2”
Zeit, und schon erwéachst in Ubi Softs
Sam Fisher ein mehr als nur ebenbiir-
tiger Spionage-Rivale - doch so leicht
qgibt sich Snake nicht geschlagen. Firs
Xbox-Debit respektive PS2-Come-
back hat die Action-Legende némlich
einen ganzen Bund an Neuerungen
im Gepéck: Ahnlich der ehrwiirdigen
PSone-Episode scharfen
“Substance”-Zocker ihre virtuellen

Sinne wahlweise als Solid Snake oder :
Raiden in unzahligen Extra-Missio-
nen. Der Grofteil dieser stressigen
Mini-Einsatze findet abermals im stili-
sierten Cyberspace statt: Da wollen

bl Ertappt: Die Missionen aus der
Ego-Sicht steuern sich ziemlich trage.

[76]

unzahlige Zielscheiben aus der Eqo-

ge ohne jedweden Feindkontakt

ternative Missions’: Hier entscharft

L:4l Flossen hoch! Beim “Hold-up’
misst Ihr Gegner friedlich entwaffnen.

TIME
= H- T BT ]

m Sprich dein letztes Gebet: Der angelockte Cel-Shade-Wachmann wird gleich

unliebsame Bekanntschaft mit Solid Snakes Genickbrecher-Griff machen.

Marchen fiir Agenten
Die meistgewiinschte Neuerung sind
aber zweifellos die ‘Snake Tales’: Bei
- diesen fiktiven Erzshlungen durchlebt
Spion-Spezi Solid finf aus Gescheh- :
“Sons of

nissen wie Charakteren von
Liberty” zusammengewdrfelte Elite-

Geschehen ein. Dafir sind die teils

L8 Ungleiches Agenten-Duo: Wahrend Jungspund Raiden (links) die ‘Big Shell’ un-

- 50 sollt Ihr beispielsweise ein un-

heimliches Wasser-Monster am Fuf3
der ‘Big Shell” ausfindig machen,
Rollschuh-Bomber Fatman aufhalten
oder alte “Metal Gear Solid”-Kumpa-
nen um die Ecke bringen. Fernab aller

. genannten Zusatz-Modi schlummert
Missionen, wohlgemerkt ohne Radar-
Hilfestellung. Auf neue Render-Zwi-
schensequenzen misst Ihr dabei aber
leider verzichten, lediglich schnode
Texttafeln leiten das hochspannende

freilich noch das komplette, unveran-
derte “Sons of Liberty”-Hauptspiel
auf der prall gefullten DVD: Infiltriert
als Solid Snake im stromenden Regen
einen Tanker, luftet mit Blondchen

: Raiden das Geheimnis um die ‘Big
grotesken Verschwdrungs-Geschich- -
ten gespickt mit humoristischen An- -

- spielungen sowie abgedrehten Gags:

Shell’ und argert Euch spater Uber
schier endlose Codec-Gespréche

nebst Story-Wirrungen.

tersucht, drgert sich Snake (rechts) iber das penetrante Ruckeln auf dem Tanker.

1”

ter Cel

Auch Schleich-lkone Solid Snake ist nicht unantastbar: Der heiR erwar-
tete Xbox-Auftritt von Konamis Videospiel-Mythos mag zwar mit sinnval-
len wie unterhaltsamen Zugaben protzen, aber gegen Platzhirsch “Splin-
zieht die Portierung dennoch den Kiirzeren. Insbesondere gra-
fisch durfte man deutlich mehr als eine manchmal stark ruckelnde 1:1-
Umsetzung erwarten. Dieser Fauxpas dndert aber freilich nichts daran,
dass “Metal Gear Solid 2" auf beiden Konsolen nach wie vor ein starkes
Action-Spektakel mit fantastischer Musik ist. Zudem konnen sich Hobby-
Agenten wochenlang bei abwechslungsreichen Bonus-Missionen und
(leider nur auf PS2) mit der interessanten Bonus-DVD vergniigen. Neu-
linge seien aber gewarnt: Besonders die ‘Snake Tales’ sind knallhart.

04-2003 MAN!AC
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EIN NLEINER AUSIUG AUS UNSEREM PROGRAMM

PLAYSTATION 2

Sch

AL @ Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem n“
Via Linkkabel [Es= 0 - |

Online --

UHELY PS2  XB  NGC |

USK-Rating 16| Preis: 60,/70 Euro

Playstation 2

Playstation 2
vollbild,

rimalgames.com

Anderungen auch Besitzern des PS2-
Originals schmackhaft zu machen, Xbox

packte Konami noch einige exklusive — i
Extras obendrauf: Inhaber von Sonys (TS Originalgeschwindigkeit

schwarzer Kiste durfen namlich nicht (£/D ) englische Sprachausgabe,

| Originalgeschwindigkeit =
/D ) englische Sprachausgabe, S
| deutsche Bildschirmtexte E
s
- o spezielle Peripherie: L he
[2¥4 Nur fiir PS2: Skateboarden und Lenkrad Maus Flight-Stick 5
Skizzen aus dem ‘Document of MGS'. || © Lightgun Keyboard  © Force Feedback
I 2 &
|| Highend-Unterstiitzung: (-] ]
I'ord Of the Boards . . | 16:9 Surround {PIOLOQI(Z ﬁ k-1
Um “substance” trotz geringfugiger ||| o ¢on: 0TS Dolby Digital n E
Q
=
omm
-_—
=
o

WWW,

24 Stunden

nur ihr bei “Tony Hawk” erlerntes % S ey ; J
Skateboard-Geschick darbieten, son- ||| Sperielle Peripherie: EE b

< Lenkrad Lightgun " B
dern bekommen auch noch die “Do- Hightslick forcs readisil = o
cument of Metal Gear Solid”-DVD gra- | || — i e
tis dazu. Wahrend Ihr bei erstgenann- “"‘I';e;d'“"'e"'l:;;:z: WURAE S——

s f olby Digita ownloads

tern Gag-Modus als Raiden oder Sna- o sonz Soindfack ik aHings Revenge
ke in zwei lahmen Levels coole Tricks . S PLAYSTATION
zum Besten gebt, beinhaltet der Zu- | [—r—x= 3 ies
satz-Silberling selbst fir Serien-ken- || buia ‘e > :
ner echten Mehrwert: Unter der Ru- ||| Xbox bereits erhaltlich

O A e t lant
brik ‘Making” warten namlich zahllo- L keine Umsetzung geplan
|| Entwickler: Konami, Japan

se Skizzen von Charakteren, Levels ||| persteller: Konami
und Zwischensequenzen auf ihre Be- Website:, ~ wivakonalieutope.de

gutachtung. Via frei beweglicher 3D- Pro K3 hochspannendes Schleichprinzip

B3 exzellenter Soundtrack

Kamera untersucht Ihr aulerdem || B gigantischer Umfang
samtliche en détail enthaltenen Poly- || contra B teils herbe Ruckles
gon-ModeIIe‘ tk B hoffnungslos chaotische Story

B gewdhnungsbedirftige Steuerung

Alternativen:

Headhunter |
(86%, MAN!AC U.Z/'U?) |
Tom Clancy’s Splinter Cell
91%, MANIAC 01/03)

Grafik 81 %
sound 92

Grafik T29%
Sound 92 %

[l Spionage-Klassiker - Xbox-Kon-
| vertierung technisch schwach.

(2] Fir Technik-Voyeure: Die Zusatz-
Disc enthalt detaillierte 3D-Modelle.

MANIAC 04-2003

Versand per Nothnahme + 2,99 Porto + Pust-NH (Zuhlschoingebihr 3,99), Kredithartenzahiung 3,95 Porto. Preisanderungen vorbehalten.
Portofrei ab einem Software-Bestellwert von 120,00 . Bei Annohmeverweigerung berechnen wir die emistandenen Versandkosten.




HAN DHEI-D " 5 Game Boy Advance

MDIEI Waffen, eine Mlsswn Mit Zauberring und anpel -Colt hallerl 1hr auf die Monsterscha-
ren (links und Mitte), mit den wuchtigen Bomben nehmt Ihr die Obermotze aufs Korn (rechts).

Le

Klonoa braucht Verstarkung Im ersten
Action-Adventure ruft der sympathische
Fabelheld Katze und Maulwurf zur Hilfe.

Namcos Schlappohr fahlt sich
nicht nur in Hupfspielen wohl,

das hat er bereits in “Klonoa Beach
Volleyball” (PSone) bewiesen. Mit :

“Legend of the Star Medal” macht der
freche Schatzsucher bald “Zelda”
Konkurrenz: In dem Action-Adventure
steuert Ihr Klonoa aus der Vogelper-
spektive und stobert nach fiinf Me-
daillen, vier aus Edelmetall und einen
Sternklunker.

Auf Wanderschaft

Wie in den Hipfspielen ist das Aben-
teuer in Levels unterteilt, die Ihr Gber
die verzweigte Oberweltkarte betre-

" Euer Zauberring spuckt.
" Gegner hinterlassen Gold und Sterne,
- mit denen Ihr Kraft und Schnelligkeit :

I Legend of the Star Medal

“Game Boy Advance

Namco
Namco
Action-Adventure
nicht bekannt

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Kampfen und Suchen in einer
frohlichen Fantasy-Welt: Knudde-

liges Bitmap-Abenteuer, in dem
Ihr gegen Monster aus der Feder
von "Klonoa”-Fans antretet.

[78]

tet und der Reihe nach freispielt - ge- -
- legentlich dirft Ihr auch zwischen :
zwei oder drei Abschnitten wahlen: -

Ihr sprintet durch Walder und Berge,

entdeckt Schatzkisten und sucht nach :

Schlusseln, die gewaltige Tore 6ffnen.
Im Vordergrund steht aber das Ver-
treiben der vielen Ungeheuer: Pum-
melhase und Sprungkrote bekampft
Ihr mit Feuer- und Eisgeschossen, die
Besiegte

Fures Helden verbessert. Neben Klo-

1 MK

il

%’j\ﬂli finr 3 2y ae

Vom Filzstift ins Spiel: Links seht thr das Sato-
original und rechts den fertigen ‘Nightmare’.

noas Freunden Lolo und Popka trefft
Ihr unterwegs zwei neue Tierfiguren,

- die Ihr alternativ steuern und trainie-
. ren durft: Der Kater ballert mit dem
- Doppel-Colt und der Maulwurf legt
- Bomben. Im Gegensatz zum spiele-

risch verwandten “Shining Soul”
(MAN!AC 03/2003) wird es in

Mehrspieler-Modus geben.

hauser und Krau-

erholt, mit
fabultsen In-
formanten
plaudert
und Verbands-

peditionen kauft.

FEOUYY BRLETE
» 3583 i

terladen, in de-
nen lhr Euch -

In der Obwerwelt (Imks) entdeckt Ihl nicht nur Action- I.evels, sondern auch
Dorfer und die Hauser von Einsiedlern: Geplaudert wird per Icon und Menii (rechts).

Herumlaufen kannt Ihr dort allerdings
nicht, die Gesprache und Einkaufe er-,

ledigt Ihr per Mend.

Boss-Wettbewerb
wie gewohnt trefft Ihr alle paar Wel-

~ ten auf fette Obermotze, die Ihr im
. taktischen Zweikampf Gberwsltigt.
“Legend of the Star Medal” keinen :

Diese entspringen nicht nur der Zei-

. chenfeder der Namco-Designer, son-
Neben den Action-
Levels entdeckt Ihr
auch stadte, Gast- -

dern erstmals auch der Klonoa-Fans.
Das Monster ‘Nightmare” wurde im
Sommer 2002 in Zusammenarbeit
mit Koro Koro Comics bei einem japa-
nischen Malwettbewerb ermittelt:
Sieger war ein Fan namens Haya Sa-
to, der einen lebenden Marterpfahl

. zeichnete (links). Bis Ihr den Unhold
 aufmischen dirft, wird aber noch ei-
nige Zeit vergehen: In Japan ist “"Klo-
. noa: Legend of the Star Medal” be-
material fir Eure Ex-

reits erschienen, Termine far USA und
Europa stehen noch nicht fest. oe
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_ Game Boy Advance 4

Leuchtender Luxus:

Der neue Game Boy SP

)

tolles Handheld mit vielen erst-
klassigen Spielen, Kritiker finden ihn
aber etwas zu sperrig fur die Hosenta-
sche und das Display halten sie forzu =
dunkel. Damit auch der letzte skepti- =
sche Zocker den Game Boy in sein
Herz schlieBt, verkauft Nintendo ab
dem 28. Marz 2003 die Luxusversion
‘Game Boy Advance SP', je nach
Handler fir 130 bis 140 Euro.
Der silberne Winzling (Bilder unten)

%Der Game Boy Advance ist ein

misst 84,6 x 82 x 24,3 mm, ist also
fast quadratisch und so tief wie ein
dicker Daumen: Der neue Game Boy
passt selbst in kleine Hosentaschen,

zusammen mit “Final Fantasy Tac-

tics”, in dem man auf einen speziel-
- len SP-Farbmodus fir die Leuchte
- schalten kann. Eine tolle Verbesse-

rung ist auch der eingebaute Li-lon-

- Akku, der das Handheld far bis zu 18
- Stunden mit Strom versorgt, immer-
- hin zehn Stunden bei eingeschalteter

Lampe: Teure Batterien braucht thr ab
sofort nicht mehr! Zwischen den

* schultertasten an der Oberkante be-
_findet sich deshalb nicht nur der Link-

port, sondern auch eine neue Buchse
fur das beiliegende Netzteil. In diesel-
be Buchse stopselt Ihr auch einen ge-
trennt erhaltlichen Klinkenadapter

P MAN!AC 03/03: Pocket-PCs
Frische Software fiir Taschencomputer
P MANIAC 02/03: Symbian-Handys
Spiele fur die Hightech-Mobiltelefone |
P MANIAC 01,/03: Vollgas mit GBA
Der GBA steuert Eure Carrera-Bahn

= i

P MANIAC 12,/02: Fette Beats auf GBA |

MP3 auf dem "Music Player Advance” |
Module fiir Nokia

P Nach Sega bekennen sich weitere Videospiel-
hersteller zu Nokias neuem Handheld ‘N-Gage”:
Taito will “Space Invaders” und “Puzzle Bobble
Vs” entwickeln und Eidos bringt “Tomb Raider”
sowie "Pandemonium” - ein ausfihrlicher Be-
richt folgt in der nachsten MAN!AC.

LT

Sega Arcade Gallery

P Ab Mai verkauft Infogrames vier Spielhallen-
Oldies von Segas Erfolgsproduzent Yu Suzuki auf

Ihr konnt das Handheld auch - pas-
send zum Gamecube - in mattem
Schwarz oder Blau kaufen. Zum Spie-
len klappt Ihr das Gerat wie einen Ak-
tenkoffer in der Mitte auseinander
(Bild rechts), innen kommen das
Steuerkreuz, die ablichen Tasten und
oben im Deckel das LCD zum Vor-
schein. Der Lautsprecher befindet sich

beim neuen Modell zwischen Tasten

und Steuerkreuz und wird so
im Gegensatz zu dem im
Vorganger nicht vom Dau-
men verdeckt. Etwas un-
komfortabler als beim
alten Game Boy sind
dagegen die Schul-
tertasten an der
Oberkante (Bild
unten): thr kénnt -
die Zeigefinger kaum
bequem ans Gehause legen,
weil es eckig ist.

Neu ist der Knopf unter dem LCD, mit

Der ‘GBA SP’ iiberzeugt mit kontrast-
reichem Display, das dank Klappe
beim Transport geschiitzt ist (unten).

anschaltet: Die
Lampe ist ebenso
kraftig wie die

tung

ner’-Umbau, die
" scharfer und Farben
haben keinen Stich.
Auf die bessere Qua-
7 litat stellen sich auch
" die Entwickler ein: In Ja-

iberzeugt. oe

dem Ihr die Bildschirmbeleuch-

vom ‘Afterbur- -

' Grafik wirkt aber -

pan erschien der GBA-SP -

Technische Details: Die neue, breite Schnittstelle vereint Audioausgang und Strom-
buchse (links). Das Gehduse erscheint in drei schmucken Farben (rechts).
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" || bung fiir Tools, Multimedia-Anwendungen und Spiele.

einem GBA-Modul: " After Burner”, “0Out Run”,
"Space Harrier” und “Super Hang On”.
_([Tep) (TamE ¢

(10 Eura), um den Game Boy mit Eu-
rem Kopfhérer zu verbinden.

Der neue Game Boy liegt zwar nicht q e
so entspannt in der Hand wie der alte, | &3 e
ldsst sich aber bequemer transportie- | = e
ren, spart Batteriekosten und verfugt
Uber ein deutlich besseres Display:
Uns MAN!ACs hat der SP jedenfalls

T NEWS

Smart Media mit Game Boy

Geht es nach dem japanischen Entwickler AM3 (www.am3.

0.jp), fungiert der Game Boy ab Oktober 2003 als

Lehrer, Comic-Heft, Museumsfiihrer und Photoal-

bum: Dann soll das Modul ‘AM3 Smart

Media Adapter’ (links) den Game Boy

mit Smart-Media-Karten kompatibel ma-~ |

chen - voll gepackt mit Mangas, Ebooks

und Flash-Animationen. Der Adapter soll um-

gerechnet etwa 30 Euro, eine leere Speicher-

karte mit 32 MB rund 20 Euro kosten. Fir je

zwei bis fiinf Euro zieht sich der informationsbedirftige Ja-
paner die gewinschte Software aus dem Automaten. .

Konkurrenz fiir WinCE

Aktuelle WinCE-Handhelds besitzen einen flotten XScale-
Prozessor, der mangels Software-Bibliotheken von kaum
einem Programm genutzt wird, Mit einer neuen Koopera-
tion will IBM nun eine Alternative zur Windows-Bremse |
schaffen: Die Osloer Entwickler Trolltech (www.troll-
tech.com) Gberarbeiten dazu die Linux-Variante “Qtopia”
(rechts), die bereits von Sharps PDA ‘Zaurus’ genutzt
wird. Neben eingebauter Datenbank, Browser, JavazME |
und Mediaplayer wird von dem Betriebsystem auch
Handschrift- und Spracherkennung unterstitzt. Trolltech
erstellt auBerdem eine komplette Entwicklungs-Umge-

e L
Gl ~

Applications

e i |

Truage Viewer  Media Plsyer

L]

BRPON iz 0P
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"~ Game Boy Advance

A Link to the Past

(L} Viele “Four Swords”-Knobeleien erfordern gﬂtes Timing und kooperatives Vor-
gehen - die Losungen sind natiirlich stets der aktuellen Spielerzahl angepasst.

Brillanz im Doppelpack: Zu ‘plat- :

ten’ 16-Bit-Zeiten galt Links ein- :
ziger SNES-Auftritt vielerorts als bes-
tes Action-Adventure der gesamten :
Ara. Da war es abzusehen, dass Nin- :
tendo im Zuge ihres momentanen
Handheld-Recycling-Wahns nicht vor : ‘
einer GBA-Neuauflage von “The Le- | Rilckkehr eines Klassikers
gend of Zelda: A Link to the Past” halt :
Geldschneiderei
kann man Nintendo diesmal aller- |
dings kaum vorwerfen: Fiir Fure sauer |
verdiente Kohle erhaltet Ihr némlich !

machen wiirden.

i Lehrjahre sind keine Herrenjahre:

nicht nur eine originalgetreue Umset- = =
zung des Bitmap-Klassikers samt frei- -
spielbarem Bonus-Kerker, mit dem :
neuen "Four Swords”-Abenteuer er- :
wartet Euch zudem kongeniales Mul- -

tiplayer-Vergniigen.

Oberfinsterling Ganon hat einmal

mehr die liebliche Prinzessin Zelda
samt einer Handvoll Adelsgenossin- -

(L4} Die Solisten-Episade "A Link to the Past” wurde nahezu 1:1 vom SNES konver-

end of Zelda

tiert - mit sinnvoll angepasster Steuerung und deutschen Bildschirmtexten.

nen in Zwangsgewahrsam genom-

fortan die ausladende Oberwelt von

Knobelverstand.

. Multiple Mega-Gaudi ,
{ Habt Ihr ein paar menschliche Mit- :
¢ streiter samt entsprechender Anzahl :
© GBAs und “Zelda”-Module zur Hand, :

- nichts mehr im Wege. Die "Four
men, Nachwuchsheld Link zieht aus,
- dem Basewicht die Stirn zu bieten.
- In altbewahrter Serien-Manier durch-
© stébert der knuffige Pixel-Heroe |
Wie angesprochen wurde am eigent-
lichen Hauptspiel wenig gedndert: :

Swords”-Episode beinhaltet vier the-

matisch unterschiedliche, zufallsge-

nerierte Dungeons, in denen thr nur
mit Hirnschmalz und Kooperation

weiterkommt. Ein halbes Dutzend
. Hyrule und beweist in komplexen
© Kerkersystemen Kampfesgeist und
Typisch fur ein °
“Zelda”-Epos verfuqt der EIf dabei an-
- fanglich nur iber ein begrenztes -
. Item-Arsenal. Nach und nach fiillt sich -
- Links Inventar allerdings mit nitzli-
chen Gegenstdanden wie Bumerang :
- oder Enterhaken, welche das Erkun- -
¢ den zuvor unzuganglicher Passagen
¢ ermaglichen. Spater masst Ihr zudem
. tiber spezielle Warp-Portale ins Hyru-
- le der Vergangenheit reisen - ein ver-
. anderter Weltenaufbau und zig neue :
¢ Geheimnisse erwarten Zeitreisende.

praktischer Items hilft dabei: Mit dem
Magneten etwa ziehen sich die Knud-
del-Kompagnons {iber gdhnende
Schluchten an Metallpole heran, eine
Art Vogelcape ermaglicht kurzzeitige
Flugeinlagen. Dummerweise liegt
meist nur eine begrenzte Anzahl der
Helferlein bereit, ohne gegenseitige
Hilfe habt Ihr entsprechend keine
Chance. Auf Knopfdruck packt Ihr ei-
nen Kollegen und schleudert ihn Gber
Abgriinde oder schiebt Eure Mitspie-
ler dank Pegasus-Schuh-Power steile
Wande empor. Kollektiv-Knobeleien

. wie das gleichzeitige Aktivieren von
: Schaltern stehen ebenfalls auf dem
¢ Rétsel-Plan. Lohn der Miihe: Neben

der gierigen Hatz auf Edelsteine
spendende Truhen lockt nach einma-
ligem Durchzocken auch anfangs er-
wahnter Extra-Dungeon. cg

Entwickler: Nintendo, Japan
Hersteller:  Nintendo

‘www.gameboyadvance.de
Preis: ca. 50 Euro

In Ubungsdungeons machen Euch rosa
Feen mit den neuen Items vertraut.

Spieler max. 4
notige Module 4

=

BA \ 0
arafik 73 % | i U
sound 81 % | pielspa

{1 Ab in die Schlucht mit Dir: Die
Jagd nach Rubinen fordert Opfer.

: steht der superspaBigen Link-Session

Colin Gabel

0b Solo-Abent oder Mehrspielerfreund - Nintendos meisterhafte
Wiedergeburt des SNES-Klassikers stellt ein Muss fir jeden GBA-Besitzer
dar. “A Link to the Past” macht dank genial-kniffligem Dungeon-Design,
geheimnisgespickter Oberwelt und zeitlos-guter Spielbarkeit noch genau
so viel Laune wie vor knapp zehn Jahren. Sicher, die leicht angestaubte
Bitmap-Optik ist nicht mehr ganz ‘up to date’, dafiir entschadigt die
soundkulisse mit einem Potpourri an Mitpfeifmelodien. Kaum zu glau-
ben, dass die Multiplayer-Dreingabe "Four Swords” den 16-Bit-Veteranen
in puncto SpielspaR noch zu iibertreffen vermag: Die knobelintensiven
4 Kerker bieten genau die richtige Mixtur aus ‘Gemeinsam sind wir stark’-

N, ) = Momenten und ‘Jeder ist sich selbst der nachste’-Gefiihlen: Kaum ist
dank kellektiver Denkarbeit ein komplizierter SchlieBmechanismus bezwungen, wirbeln die Freun-
de von einst auch schon auseinander, um hinter der just gedffneten Pforte auf gierige Schatzsuche
zu gehen. Dass sich dabei schon mal wie von Geisterhand ein Pfeil lost oder ein Kumpel-Sprite in
den nachsten Abgrund geschubst wird, versteht sich von selbst - ein RiesenspaB!
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Phantasy Star Chronicle

Das Mega-Drive

ebiit "Phamasy Star 2 stellt den Huhepunkt der Sammlung

dar, die Serien-Referenz “Episode 4" hat leider nicht mehr aufs Modul gepasst.

Geschichtsstunde: Jingere Se-
mester mogen denken, Segas

“Phantasy Star”-Universum hétte in
der “Online”-Episode auf dem
Dreamcast seinen Ursprung - dem ist
aber nicht so. Bereits Ende der 80er-
Jahre etablierte der ehemalige Kon-
solen-Hersteller die futuristisch ange-
hauchte Saga als Konkurrenz zu "Final
Fantasy” und “Dragon Quest”.

“Phantasy Star. Chronicle” vereint
den Master-System-Erstling samt
7weier Mega-Drive-Sequels zu einer
GBA-Sammlung. Das brillante vierte
und bislang letzte Solo-Abenteuer der

Serie hat es aus Speicherknappheit
leider nicht aufs Mini-Modul ge-
schafft. Typische Retro-Goodies wie
eine Datenbank oder Artwork-Gal-
lerien sucht Ihr zudem vergeblich,
auBer den ‘nackten’

Portierungen :

IR B

@ Die 3D-Dungeons des Originals
(rechts) fielen in den Sequels weg.

i warten keine schmackhaften Extras

auf die Fans. Was den immer noch
enormen Spielspall des Trios aller-
dings nicht schmalert: Wer auf genre-
typische Stadtebesuche, ausladende
Dungeon Exkursionen, rundenbasier-

Colin Gabel

onlc A

Kiihn: Neu1ugang Cream setzt
zum Looping-Lauf an.

DEin Jahr nach seiner GBA-Pre-

miere flitzt Segas superschneller
Igel erneut auf Nintendos Handheld.
Wie im Vorganger rast Ihr mit Eurem
Digi-Helden (Sonic, Tails, Knuckles
und die neu hinzugekommene Ha-
sendame Cream) durch tiber ein Dut-
zend quietschbunte Levels gespickt
mit Loopings, Abhangen, Gelandern
zum Grinden, Rohrsystemen und
Sprungschanzen. Am Ende jeder

zweiten Mission erwartet Euch zu-
dem das obligatorische Duell mit

Sonics Erzfeind Dr. Robotnik.

Primares Ziel ist das Erreichen des
Ausgangs, der sich in der Regel ir-
gendwo rechts im Level befindet -
meist genlgt es, das Steuerkreuz
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GBA Kraflvoll Sonic erledlgl Feinde

mit einem gezielten Rutscher.

sen und das rasend schnelle Scrolling
zu bewundern. Plotzlich aus dem Bo-
den schieRende Metallstacheln, her-
umlaufende bzw. -fliegende Gegner
und massive Wande stoppen den Ge-
schwindigkeits-Overkill regelmaRig
duBerst abrupt. Wer jedoch wie ein
Berserker durch die abgefahrenen

iiber Rollenspielarmut kénnen sich GBA-Besitzer eigentlich nicht be-
klagen: Zwar stellen fast ausschlieBlich “alte Hite’ den Handheld-Genre-
Kader, wenn man allerdings so viel Spiel furs Geld wie bei ”
Star Chronicle” erhalt, sieht man uber den Mangel originarer Konzepte
gerne hinweg. So ist es zwar schade, dass Segas RPG-Sammlung weder
komplett (Episode 4 fehit) noch mit Verbesserungen oder Goodies auf-
gepeppt daher kommt. Auf der anderen Seite erhaltet lhr aber zwei
komplexe Kerkerklassiker, die - von technischen Mangelerscheinungen
abgesehen - dem Zahn der Zeit erstaunlich gut getrotzt haben. Allein der
schon damals nicht iberragende dritte Teil schmalert den Gesamtein-
" druck dezent. Dennoch ein Muss fir traditionsbewusste RPGler.

Phantasy

te Keilereien und motivierendes Auf-
leveln eingebettet in spannende
Storys steht, den erwartet wochen-
lange Rollenspiel-Unterhaltung.

Fine deutsche Ubersetzung haben
sich die Entwickler gespart, ebenso
eine nutzliche ‘Sleep’-Funktion. cg

Entwickler: Seqa, Japan
Hersteller:  Sega/Infogrames
www.sega.com

Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. | 1

notige Madule| 1

PR ) 0/
orafik 54% I o '
sound 63 % Bl g

\E2 Dank scharfer Krallen klettert
Knuckles an Wanden empor.

~ Abschnitte (u.a. Lava-, Musik- und Eis-

welt) hetzt, verpasst einige Goodies:
Sammelt in einem Level alle ‘Special
Rings’, um am Ende in einer Mode-7-

~ artigen Bonusrunde um einen Chaos-
permanent in diese Richtung zu pres-

Edelstein zu kampfen. Beim Auffin-

- den der kostbaren Spezialringe hel-

fen Euch die unterschiedlichen Fahig-
keiten der Charaktere: Wahrend Tails

via ‘Schwanzrotor’ durch die Luft glei-
tet, klettert Knuckles an vielen Wan-
den empor. Habt Thr das Spiel mit ei-
nem Helden durchgezockt, durft thr !

erneut der Chao-Zucht frénen. os

| Oliver Schultes Auch die 1_weite f’Soni(_ Advance"-Episnd.e ist fiir mich ein k!arer Fall
‘ _— von Hassliebe: Einerseits gefdllt Segas Highspeed-Hipfer mit rasend

*:‘ = .,__e

schneller Kunterbunt-Optik, fantasievoll gestalteten Levels und reichlich
Geheimnissen - auf der anderen Seite nervt das lgel-Abenteuer mit den
iblichen unfairen Stellen (plétzlich auftauchende Speerspitzen, unge-
schickt platzierte Gegner) sowie einem auf Dauer eintonig werdenden
Spielablauf. Fans der Serie kimmern letztere Kritikpunkte wenig, "Ma-
rio”-Fans und "Rayman”-Liebhaber sollten “Sonic Advance 2" vor dem
Kauf tunlichst anzocken, denn mit geruhsamem Abgrasen ausgefeilter
Levels respektive dem Meistern von fordernden Jump'n’Run-Passagen
hat der schnellste Igel der Welt nicht viel am Hut.

an Vertedte Federn beschleunlgen
Euch bei Beriihrung auf Top-Speed.

\2:2) Flugerprobt: Tails gleitet via
‘Schwanzrotor’ sanft gen Boden.

Entwickler: Sonic Team, Japan
Hersteller: Sega

www.infogrames.de
‘l Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. | 4

nitige Module | 4
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International
Superstar

SRR T

% - Game Boy Advance

Soccer Advance

) was auf den groRen Konsolen- :
brisdern funktioniert, kann auch :

fir den GBA nicht schlecht sein: ¥
Nach dem Handheld-Debit im letz- -

ten Jahr schiebt Konami nun ein auf-
poliertes Update seiner Gourmet-Bol-

zerei hinterher. Neben den bereits I
aus der Vorsaison bekannten Freund-

schaftsmatches, ElfmeterschieRen so-

wie einem internationalen Turnier
durft thr nun bei der “Superstar”-Vari- :
ante gegen elitare Nationalteams an-
treten und durch Siege deren beste

Entwickler: Major A, Japan
Hersteller:  Konami

www.konami-europe.de
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 2

notige Module | 2

| Gralik75% I o
L sound 77 % i ", pa

Ballkunstler zwangstransferieren. Be-
sagte Mannschaften bestehen zwar

nach wie vor aus kruden Fantasie-

. Kickern, aber dafiir laufen nun insge-
. samt 58 Truppen in die Pixel-Stadien
~ ein. Auf dem Platz steht Fuch trotz -
. GBA-Schrumpfkur ein reichhaltiges
© Bewegungs-Arsenal zur Verfigung:

Via Kombination mit den beiden
Schultertasten zieht Ihr scharfe Flan-
ken in den Strafraum, schickt einen
Mitspieler auf die Steilpass-Reise,
spurtet dribbelnd gen gegnerisches

Tor oder tretet einem attackierenden - |

sturmer auf die Digi-Socken.

(L5} Gut, aber nic cht gut genug: Wahrend der CPU-Torhiiter bei Femschussen meist
spektakuldre Paraden auspackt (links), ist er bei Volley-Granaten machtlos (rechts).

Gereichen Eure spielerischen Fahig-

keiten nicht zum Sieg, hilft der er- :
- staunlich umfangreiche Taktik-Bild- : _
© schirm weiter: Yon Manndeckung bis
- Brechstangen-Offensive lasst sich :

hier jedes Detail feinjustieren. tk

GBA Armganl Durth geschlcktes
Timing zaubert thr Lupfer aufs Gras.

Thorsten Kichler

Never change a winning team: Konamis aktueller Miniatur-Kick dber-
nimmt gekonnt die Starken des direkten Vorlaufers (intuitive Steuerung,
Kommentator) und reichert diese mit einigen Verbesserungen an. Be-
sonders der groBere Spielausschnitt gepaart mit dezent feinerer Bitmap-
Optik lasst Euch nun strategischer ans FuBwerk gehen - Ubersichtspro-
bleme sind duBerst selten. Der frische ‘Superstar’-Modus hebt dagegen
die Langzeitmotivation, wird aber durch das Fehlen von Original-Stars ad
absurdum gefihrt. Ohne einige Ruffel kommt das mobile Rasenschach
allerdings nicht davon: So gleicht das Verhalten der Ki-Mitstreiter oft ei-
nem Hihnerhaufen und der automatische Spieler-Wechsel boykottiert
Defensiv-Aktionen - darbende Fans greifen trotzdem zu.

er
Puzpzle

Lo e

Flghter 2 Turho

EME)I hopp, mal top Durch geplante (oder meist unvorhersehhare) I(enenreak»

tionen wechselt das Matchgliick schon mal von einem Moment auf den anderen.

P capcom hat beim Griff in die Retro-
kiste ein Herz fir Knobelfreunde. Wie
der Modulname vermuten Iasst, die-
nen die legenddren "Street Fighter”-
Helden in Knuddelform als optischer
Rahmen fur einen flotten Geschick-
lichkeitstest: In einer Mischung aus
"Puyo Puyo” und “Columns” arran-
giert Ihr herabfallende Farbsteine zu
maglichst groffen Einheiten. Mit ei-
nem speziellen Block zerstort Ihr sie
dann und beschert dem Kontrahen-
ten so maglichst viel MGll in der Roh-
re - sofern er Euch nicht prompt aus-
kontert. Grafik und Handling entspre-
chen dem Automatenoriginal, leider
blieben auch die Macken: Das Ge-
schehen neigt gerne dazu, uniber-
sichtlich und hektisch zu werden. Ge-

[82]

lungene Combos sind haufiger Ergeb-
nis einer glicklichen Figung statt ge-
planter Aktionen. Speziell der Rat-
selmodus zur Freischaltung von Ex-
tras frustriert durch schier ibermach-
tige CPU-Gegner, fur ubungswillige
Knobler lohnt sich's trotzdem. us

Entwickler: Atomic Planet, USA
Hersteller: Capcom

WWW.Capcom.com
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max.| 2
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Bomberman Max

S

Blue
& Red

ﬁﬂ=0ﬁ ‘BHDG L2 ’M 9D =4

(LY Die kunlerbunten Solo- I.abynnthe
erinnern-an selige SNES-Zeiten.

“Bomberman” goes "Pokémon”; Die
“Blue” und "Red” untertitelten Neu-
auflagen  des  unverwdistlichen
sprengklassikers unterscheiden sich

| in Sachen Levelaufbau sowie Haupt-

charakter (Bomberman bzw. Kumpel
Max). Ansonsten bieten beide Modu-
le ein dhnliches spielerlebnis: Im So-
lo-Modus bollert thr Euch im Stile der
Super-Nintendo-Episoden durch Dut-
zende 2D-Levels. Zwischendurch be-
freit Ihr nitzliche Reittiere (Chara-
boms), die Euch zum Dank ihre
Spezialfahigkeiten zur Vefiigung stel-
len. Verlinkt thr beide Versionen,
darft thr zudem Missionen der an-

| dersfarbigen Cartridge runterladen.

Bietet "Bomberman Max 2" Einzel-
gangern ausreichend Zundelspal,

s

(LY Qual der Wahl: Zig aufriistbare
Reittiere stellen sich in Euren Dienst.

enttduscht der Mehrspieler-Part: Ne-
ben drégen Charabom-Duellen, steht
die neue ‘Ein Modul fir vier Zocker'-
Schlacht kaum besser da. In unge-
wohnter Seitenansicht bombt Ihr Eure
Mitstreiter dezent "Bubble Bobble”-
inspiriert vom Spielfeld. cg

Entwickler: Hudson Soft, Japan
Hersteller: Vivendi

www.vup-interactive.de Spieler max.| 4

Preis: ca. 40 Euro
Grafik &1 % 3
sound 63 % pieispa
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- " Game Boy Advance

HANDHELD

Crash Bandicoot

N53 B

' SRS
[:LY Nicht wasserscheu: Auf der Flucht
vor dem Hai steht das Nitro im Weg.

: ;z
Nelte Neuerung: Rollt in der Rie-
senkugel zum Levelende.

[LL] Klassisch gut: Bei schnellen Wir-
beln gehen Kisten und Gegner k.o.

wahrend auf den Heimkonsolen

der nachste “Crash Bandicoot”- :
Streich auf sich warten lasst, wuselt
die Beutelratte schon wieder durch
ein GBA-Abenteuer. Schien nach "Xs”

die Welt in Ordnung, kramt Erzfeind
Neo Cortex prompt einen frischen Bo-
sewicht hervor: Diesmal soll N. Trance
fur Unfrieden sorgen, indem er Crashs
Schwester Coco respektive seine an-
deren Freunde entfiihrt und hypnoti-

siert gegen den Heroen
Schlacht schickt.

Wie gehabt seid Ihr meist in seitlich
scrollenden 2D-lLevels unterwegs:
Abgrinde werden hipfend aberwun-
den, herumstehende Kisten knackt

in die

Wenig Neues im Beutelratten-Land: "Crash Bandicoot” war noch nie
fiir gewagte Design-Ideen bekannt, auch auf dem GBA bleiben Innova-
tionen aus. Das zweite Abenteuer prasentiert sich prompt als gelungener
Nachfolger, der konsequent die Vorzuge des Erstlings ubernimmt. Op-
tisch sieht’s weiterhin schick aus, die Grafik irritiert allerdings mit uber-
trieben vielen Details und krassem Farbeinsatz - unscheinbare Gegner
gehen manchmal unter. Die Steuerung wurde dezent optimiert und
macht nun knifflige Sprungpassagen leichter. Lediglich bei der einzigen
groRen Neuerung klappt’s nicht ganz: Die Kugelei ist zwar originell und
sorgt fur willkommene Abwechslung, durch die isometrische Ansicht rollt
Ihr allerdings nicht immer exakt durch die Gegend.

Ulrich Steppberger :

=

(17 Feind voraus: Schurken sind in der
bunten Grafik teils schwer zu sehen.

Ihr durch flotte Wirbelattacken, die

. auch die meisten Feinde in die Flucht

schlagen. Nicht fehlen diirfen die tra-
ditionellen Obermotzduelle und-Ab-
schnitte, in denen Ihr in Richtung
Bildschirm vor anstirmenden Bose-
wichten flichtet.

Neu in “N-Tranced” sind isometrische
Levels, wo Ihr mittels einer Bandi-
coot-grof3en Kugel durch die Gegend
rollt: Sichtlich vomn ebenfalls bei Vica-
rious Visions entstandenen "Tony
Hawk” inspiriert, kullert Ihr iber We-
ge und Rampen zum Ziel. us

| Entwickler: Vicarious Visions, USA
| Hersteller:  Vivendi

www.vvisions.com
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 2

natige Module | 2

arafik 78% § o
sound 64 % PIEISPd

Virtua Tennis

(11} Im Doppel dreschen dank Link bis
zu vier menschliche Sportler den Ball.

P Nach Dreamcast und PS2 findet
sich "Virtua Tennis” nun nahezu iden-
tisch auf dem GBA wieder, lediglich
die Promisportler machen sich rar:
AuRer den Williams-Schwestern ge-
hen nur noch fiktive Athleten an den
Start.

Neben Einzelmatches und Turnieren
lockt der komplexe Weltmodus. Hier
bastelt Ihr Euch ein virtuelles Profi-
parchen, mit dem thr nicht nur bei di-
versen Wettbewerben antretet: In
acht minispielen (darunter so skurrile
Aufgaben wie das AbschieBen vorge-
gener Hamburgerzutaten oder Hin-
dernislaufe auf einem FlieBband)
trainiert Ihr Eure Sportler in verschie-
denen Fahigkeiten. Vom Preisgeld
kauft Ihr bessere Ausrustung und

MAN!AC 04-2003

[

[4:L} Verschont die Kuh: Im Weltmodus
findet 1hr witzige Trainingsaufgaben.

gonnt Euch erfahrene Doppelpartner.
Spielerisch macht “Virtua Tennis”
auch auf dem GBA eine sehr feine Fi-
qur, allein die Optik enttduscht: Die
klobigen und maBig animierten
Sprites konnen mit der Klasse des
restlichen Spiels nicht mithalten. us

| Entwickler: Altron, Japan

Hersteller:  Sega

WWW.5ega.com Spieler max. 4
|| preis: ca. 40 Euro
1

Grafik 56 % =
sound 63 % Spielspal |

e

Spielerisch tolles Tennis mit
motivierender Karriere, grafisch
allerdings schwach.

MANYAC

(1.86 €/Min)

Mmeﬂdo Game CuPle

F
c:mPLAY GAME®
: Mputer und videospie'®
& o Tel:034204/37842
a: 034204/ 37 843

4,
2
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Suche fiir Nintendo64 Prigelspiel,
zahle sehr gut. Helge Mersiowsky,

[ Tel. 0208/843803 (8-20

Dreamcast: Jet Set Radio (bis 20
Euro) und NBA 2K2 (bis 25 Euro
“Tal A4 /7£92309 s’@

PLAYSTATION §

Suche fur P52 Medal of Honor
Frontline fiir ca. 25 Euro.

| Tel. 0251/924585

Suche Neo Geo Modulkonsole. Fiir
Neo Geo (D Metal Slug1+2, zahle
je Spiel bei Top-Zustand 100 Euro.
Suche Boards und Poster, einfach
a eise.

e

i

Suche laufend Videospiele &
Spielkonsolen aller Nintendo, So-
ny und Sega-Systeme sowie Xbox
- auch komplette Sammlungen.

60/97933018 5

PSone: R-Type Collection und
Thunder Force5, pro Spiel 50 Euro

Tausche GBA + 4 Spiele gegen 5

Verkaufe Gamecube mit 2 Pads, 2
Memory Cards und 7 Spielen, u.a.
Eternal Darkness, Crazy Taxi, Super
Mario Sunshine, FIFA2003, Cel Da-
mage, Beach Spikers und Tony

Hawk’s Pro Skaterd. VB 450 Euro.
159662 i)

Verkaufe ganze Super-Nintendo-
sammlung. Viele US-Rollenspiele
und rare Sachen (Ogre Battle,
Secret of Mana3, Chrono Trigger
_usw.). Verkaufe nur alles kom-
plett, Preis nach Vereinbarung.

Dreamcast + 11 Spiele (Crazy Taxi,
Shenmue2, Phantasy Star Online2,
Soul Calibur u.a.) + Zubehdr (Ka-
bel, 2 Controller, Memory Card, 2
Vibrationspacks, Tastatur), Preis
nach Absprache.

Tel. 0041-562812187

Fir Mega Drive: Zero Wing 30 Eu-
ro, Whip Rush (jp) 35 Euro, Warrior
of Rome (us) 35 Euro, Virtua Ra-
cing (jp) 35 Euro, Super Airwolf
(jp) 35 Euro, Ristar 45 Euro, Star
Trek Next Generation (us) 35 Euro,
Sonic 3D 45 Euro usw.

. [Tel/Fax.030/6258637 |

Verkaufe Spiele Seqa Saturn (ip):
Radiant Silvergun, X-Men vs.
Street Fighter, Master of Monsters,
Real Bout Special, Shinobi, Sold-
nerschild, Panzer Dragoon2, V-
Goal, King of Fighter9s.

Saturn-Importspiele (jp): Real
Bout Fatal Fury Special + 4 MB
RAM Card (neu) 70 Euro, Macross
Super Dimension Fortress 70 Euro,
Dezeamon2 60 Euro, Necronomi-
con 60 Euro, Langrisser4 limitierte
Box-Edition 60 Euro, Langrisser3
(Holo-Cover) 50 Euro usw.

[Tel: 06195/65665 (Marcus) |

Verkaufe Sega Mega Drive2 mit
20 Spielen und 2 Controllern fir
15 Euro.

0/

Dreamcast PAL mit 5 Spielen, 1
Demo, 1 Memory Card + Dream-
key3 fir Internetzugang, alles ori-
ginal fir 200 Euro. Spiele: Resi-
dent Evil Code: Veronica, Shen-

- Tel. 0821/562836, 0171/6719676 | © Tel 017876268731

el 0179/8650038 (tiang)

© Tel 01777359721

PS2 + 2 Controller, DVD-Fernbe-
dienung, 8MB Memory Card,
StandfuB, RGB-Kabel + 7 Spiele:
Final Fantasy10, GTA3, FIFA2002,
Baldurs Gate Dark Alliance, Gran
‘Turismo3, Dead or Alive2, Devil
May Cry, VB 300 Euro.

PS2: Gran Turismo3, Tony Hawk's
Pro Skater3, Grand Theft Auto3,
Tekken Tag Tournament + VCD-
Player fur PSone, Final Fanta-
sy7+8, leicht defekte Playstation,
4 Demos, X-Men, American Pie,
Scary Movie (DVD), alles zusam-
men 300 Euro.

&

PS2: Half-Life (dt) 25 Euro, Soul
Reaver2 25 Euro, Capcom vs. SNK2
20 Euro, Wild Wild Racing 15 Euro,
Shadow Man 2nd Coming 25 Euro,
oder zusammen fiir 100 Euro.

PSone (Value-Pack), 2 Pads, Me-
mory Card, umgebaut auf NTSC +
Horrorspiel + Silent Hill (alle vs)
an meistbietenden.

G

Verkaufe PS2 + Gamepad + RGB-
kabel + Memory Card 8 MB + 8
Spiele fiir 300 Euro.
2 i :

Fiir PS2: Medal of Honor Frontline,
Ego-Shooter, Turok Evolution, Mr.
Moskeeto, Monkey Island, Exter-
mination, Deus Ex, Grand Theft
Auto3, Tony Hawk's Pro Skater3,
Preise auf Anfrage. Dreamcast + 2
Pads + Memory Card + 45 Spiele
130 Euro.

Verkaufe Xbox-Spiele: Tom Clan-
cy's Splinter Cell, Sega GT2002.
PS2-Spiel: DTM Race Driver, Stiick
je 30 Euro.

Enclave 20 Euro, FIFA FuRball

Weltmeisterschaft 20 Euro, 0dd-

world: Munch’s 0ddysee 15 Euro,

Halo 25 Euro, Dead or Alive3 20

Euro, Jet Set Radio Future 20 Euro,

Timesplitters2 25 Eur
. 0504;

-
Y
AU 3

Verkaufe, tausche, kaufe: Neo Geo
Konsole + Spiele. MVS 1-4 Slot-
Boards + MAK-Kansole + Platinen
+ MVS-Spiele. Komplettautoma-
ten: Terminator2 + Priigelspiele
usw., alles weitere auf Anfrage.

el 91, 0170/3691231

Verkaufe Spiele & Zubehr fiir Me-
ga Drive, Mega (D, 32X, Master
System, Game Gear, Saturn,
Dreamcast, Super Nintendo, NES,
Nintendo64, Playstation, 3D0, Ja-
quar, (D-i, Neo Geo CD, PC, Plati-
nen, Soundtracks, laser Disc,
Bucher, viele us & jp Sachen.

Verkaufe MAK mit 3 Jamma-Plati-
nen, Spiele: Carrier Airwing, Aste-
rix, Sonic Wings + Dreamcast-Arca-
de-Stick Umbau auf MAK, alles zu-
Euro.

Verkaufe Nokia Handy 6310 in sil-
ber, neuwertig (fast neu) mit Ori-
ginalverpackung und Anleitung
fur 250 Euro.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele
fiir PS2, Xbox, Gamecube. Suche
Game Boy Advance mit Spiel.

Bitte verdffentlichen Sie in einer der néchsten MAN'!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

Einfach ausschneiden und einsenden an:

Cybermedia Verlags GmbH
Kleinanzeigen
Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

I otoies & exoreN [ SONSTIGES

» VERKAUFE Mninrexoo B siA I PLAYSTATION

| |
1 I
N A

N

|

Postlageradressen nicht moglich! 2.75 Euro in bar oder Briefmarken beilegen.

— !

[

|

|

e
| R FE. .

|

|

|

Private Kleinanzeige: Maximal 5.Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender.

Name, Vorname StraBe, Nr. PLZ, Ort

ort Datum Unterschrift Bei Angeboten: Ich bestitige, daB ich alle Rechte an den angebotenen

sachen besitze und keine indizierte Software verkaufe.
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Resi-Frust

}Seit einigen Jahren bin ich nun be- -
geisterter Leser Eurer Zeitschrift. Mir
gefallt vor allem, dass Ihr auch Spie-
len abseits des Mainstreams eine
Chance gebt (was ware ich ohne
mein “Rez"!). Super finde ich des
Weiteren die Berichte tber das Neo-
Geo-System. Ich besitze zwar keines
dieser Gerdte, aber ich bin immer
wieder davon fasziniert, was ein - -
nach Computerzeitrechnung - derarti-
ges Urgestein an Bombastgrafiken :
auffahrt. In der aktuellen Ausgabe
haben mir auch die Berichte “Innova- -
tion hoch vier” (endlich mal wieder °
richtig interessante Spielideen) und -
wieder mal - das Entwickler-Tage-
buch gefallen (auch wenn der aktuel-
le Artikel etwas schwacher als die
Vorgdnger ist).

Andererseits gibt es aber durchaus
noch einen Kritikpunkt, namlich die
hohe Bewertung der “Resident Evil”-
Teile. Die Prasentation mag zwar
bombastisch sein, die Spielmechanik '
fand ich allerdings schon beim ersten :
Teil nicht wirklich perfekt (vor allem |
die Charakter-Steuerung ist fir ein
Actionspiel viel zu trage und ungenau
~ich lief zu Beginn standig gegen die :
wand oder irgendwelche Ecken). War
sie damals durchaus verschmerzbar °
(schlieRlich wurde ein vollig neues :
Spielprinzip geboten), so empfinde :
ich es nun mittlerweile als eine
Frechheit, dass noch immer nichts :
modifiziert wurde (wahrscheinlich,
weil sich die Spiele noch immer recht :
gut verkaufen). Hier konntet thr mal
ein Zeichen setzen. Ihr misst die Ga- !
mes ja nicht véllig verreien - es ist !
ja immer noch eine gute Serie -, aber
unter die "It's a MAN!AC"-Grenze
konntet 1hr sie schon mal fallen las-
sen (und damit meine ich nicht die
kommenden schwachen 1:1-Umset-
zungen der PSone-Teile und "Code:
Veronica” fiir Gamecube). Auf jeden
Fall solltet Ihr allerdings eine Anmer- -
kung zur umstandlichen Steuerung
machen - das Spiel fordert nicht :
durch ausgekliigelten Levelaufbau,
sondern einzig und allein wegen blé-
den Kameraperspektiven, tragen ;
Charakteren und eigenartigem Spei-
cher- und Inventory-System.

Eine Frage zur Stellungnahme von Ko-
nami Europe bezuglich der Nicht-Ver-
offentlichung von “Suikoden 3" im
PAL-Raum: Womit rechtfertigen sie

86]

- sich vor den Briten? Die aufwandige °

Lokalisierung kann ja dann nicht
mehr der Grund sein...
Wolfgang Berger, via E-Mail

y In der Tat ist die "Resident
Evil”-Reihe weniger durch eine

B ausgezeichnete Steuerung, als
mit einer ungemein packenden At-
mosphare samt expliziten Splatter-
Einlagen beriihmt geworden. Den-
noch funktioniert die - zugegebe-

nermafen gewdhnungsbedirftige - :
Spielmechanik immer noch ein-
wandfrei. Dariiber hinaus sind die
schauplitze sehr wohl ausgekliigelt -
aufgebaut: Gegner kiindigen sich -
brav durch subtile bis lautstarke
Gerausche an und dank der halbau-

tomatischen Zielerfassung behalt

man nicht auf dem Bildschirm zu se-

hende Monster sicher im Visier - Du :
musst nur noch abdricken. Viel- :

leicht trifft ja das in Arbeit befindli-
che Gamecube-Abenteuer “Resident
Evil 4” Deinen Geschmack: Mit dem

: Wechsel von vorberechneten Hinter-

grinden zu Echtzeit-Polygon-Kulis-

- sen geht vielleicht auch eine Uber-

arbeitung der Steuerung einher.

den 3”-Stellungnahme: Konami of =,
~Nintendo-Schelte
- P Da freu’ ich mich jahrelang auf ei- :
- nen Game-Boy-Nachfolger und was
wirft BigN auf den Markt: ein iiber- :

Europe treten in diesem Fall als ‘Ein-
heit’ auf - ein Ausscheren eines Un-
ter-Territoriums kommt daher nicht

" in Frage.

- Platinum-Verwirrung

I 000
P ich wirde gerne wissen, warum in
Eurer Tabelle der meistverkauften

Konsolenspiele in Deutschland nur -
. vier Playstation-2-Spiele abgebildet

- sind, da meines Wissens im Handel -
weitaus meht Spiele als Platinum-
Version verkauft werden?! Aber das
- ist eigentlich nicht der Punkt den ich

ansprechen will, sondern vielmehr
wirde mich interessieren, warum ge-

rade diese drei Spiele (Ausnahme -

“Gran Turismo 3") nicht den Plati-

num-Award bekommen haben - sie
haben ja allem Anschein nach schon :

: die 200.000er-Grenze erreicht. Be-

steht die Maglichkeit, dass die Her- |

- steller sich nicht an diese Regel hal-

ten und ihre Spiele weiterhin zum
Normalpreis verkaufen, nur weil sie
merken, dass sie da auch weiterhin -
grol} absahnen konnen (z.B. "GTA Vi-
ce City").

Dante, via E-Mail

alles tiber die (beim Handheld so es-
senzielle) Mobilitat aussagen. AuBer-

dem: Wer kauft sich schon ein neues

GBA-Modul, wenn er fir fast den glei-

- chen Preis ein Spiel fur die PS2 oder

den Cube erhalt? Hochstens jemand,
der zu viel Geld hat. Und selbst der
uberlegt sich den Kauf zweimal, denn
"Mario World”, “Zelda” und all die an-

- deren SNES-Portierungen befinden

sich bereits lange in dessen Samm-

- lung. (...) Zudem hat man noch einen

Die ‘Platinum’-Serie bei PS2- '
iSpieIen hat nichts mit dem
B vom VUD (Verband der Unter-

haltungsindustrie Deutschland e.V.) :
vergebenen ‘Platinum Sales Award’
zu tun. Unsere Tabelle im letztmo- °

 natigen Feature ‘Big in Japan’ bezog -

sich nur auf die VUD-Verkaufszah-
len. Um in den illustren Reigen der
giinstig angebotenen ‘Platinum’-

Ps2-Spiele aufgenommen zu wer- -
den, muss ein Titel nicht zwingend
hohe Verkaufszahlen vorweisen (im °
Gegensatz zum VUD-Award) - die :
Popularitat eines Produktes ist

_ - ebenfalls auschlaggebend.
: Noch eine Anmerkung zur "Suiko-

Stardesigner unter Vertrag, dem der

© Ruhm anscheinend zu Kopf gestiegen

ist und der sich mit allen Mitteln vom
Designer- und Entwicklereinerlei ab-
heben machte. Anders kann ich mir

den Fall ‘Cel-da’ nicht erklaren, Zuerst

Cybermedia Verlags GmbH « MAILIAC
Wallbergstrale 10 » 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

zeigt man auf der E3 eine realistische
"Zelda"”-Demo, die bei der Spielerge-
meinde wahre Begeisterungsstirme
auslost, und dann andert man von
heute auf morgen das gesamte De-

i sign. Die Zockerwelt war unglaublich

teuertes Gerat ohne Hintergrundbe- -
leuchtung und einem Display, in dem

man meistens sein Spiegelbild sieht. -
Dann die Ankiundigung einer Uberar- -
beiteten Variante mit Licht - und was -
mussen wir entsetzt zur Kenntnis
nehmen? Der GBA SP hat keinen seri-
enmaRigen Kopfhoreranschluss und
einen nicht herausnehmbaren Akku!
Was mache ich denn, wenn ich eine
groBe Reise antrete? Nach zehn Stun-
den kann ich den SP in die Tonne tre-

- ten, nur weil ich keine Ersatzbatterien
verwenden darf. Man ist also von der -
- Somit bleibt den Nintendo-Verant-

Steckdose abhangig. Das durfte wohl

- empdrt, aber Nintendo verfolgt wie
- Uiblich mit Scheuklappen und Watte in

den Ohren arrogant und engstirnig ei-
nen eigensinnigen Weg. Obwohl Shi-
geru Miyamoto die uberwidltigende
Kritik zu Ohren kam, ging man nicht
auf die Winsche der Kaufer ein. (...)
Ein weiterer eklatanter Kritikpunkt ist
die Tatsache, dass der Cube keinen
optischen Ausgang besitzt und auch
kein Dolby Digital 5.1 in Echtzeit be-
rechnen kann. Lediglich ProLogic 2
lasst die Hardware zu. Hat einer der
werten Nintendo-Herren schon mal

; “"Medal of Honor Frontline”, "Halo”
- oder "Panzer Dragoon Orta” in Dolby

Digital 5.1 gezockt? Nein, wie denn

- auch! Hierfur muss man sich ja eine

Xbox kaufen, mit der man dann auch
in den Genuss von Xbox Live kornmt.
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"MAN!AC-MEINUNG NR.4

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.

In Ausgabe 2/2003 ging es um das Thema Import-
Spiele/neue Gesetzgebung. Wir fragten Euch, ob

Ihr weiterhin NTSC-Versionen kaufen wollt ader an
Importen nicht interessiert seid. Hier das Ergebnis:

o Ich will auf meine Importe nicht verzichten.

Jeder soll die Version spielen diirfen, die er
fiir richtig halt.

o Importe interessieren mich nicht.

wortlichen natirlich auch die Er- -
. Du persanlich der Comic-Shade-0p-
i tik des neuen “Zelda” nichts abge-
i winnen kannst, heiBt das noch lan-
: ge nicht, dass die gesamte Spieler-
- gemeinde empért die Nase riimpft.
Dass Nintendo das Online-Zeitalter -
: verpennt, ist ebenfalls falsch: Hier-
. zulande gehen Gamecube-Zocker
. mit “Phantasy Star Online” sogar
In einigen Kritikpunkten hast :
i du sicher recht, so z.B. bei der :
¥ fehlenden Digital-Schnittstelle : .
- Best of MAN!A(-Studie
- kommen zu gut weq bei Euch.
2/2003 stolt bei Euch auf ge-
¥ waltige Resonanz: Immer noch :
- Weniger Subjektivitat. Meiner Ansicht

kenntnis verwehrt, dass Online-
Zocken den SpielspaB ins Unermessli-
che erhohen kann. Im Onlinebereich
liegt die Zukunft und Nintendo hat es
als einziger Konsolenhersteller mal

wieder verpasst, auf den Zug aufzu- g

springen. (...)
Florian Nees, via E-Mail

fur 5.1-Sound beim Gamecube, die
zumindest alle Heimkino-Besitzer

schmerzlich vermissen und dem
finsteren GBA-Display, das bei ldn- :
geren Zockersessions schon mal
nervt. Mit dem GBA SP (siehe Seite :
79) wird dieses Problem behoben, -
die Akku-Implementierung finden -
wir auBerst positiv - spart es auf -

lange Sicht doch enorm viel Geld.

Nintendo bzw. Shigeru Miyamoto :
anzukreiden, frische und unkonven- :
tionelle Spielkonzepte zu verwirkli-
chen, halten wir fir Vermessen. :
Miyamoto hat mit seinen Ideen °

schlieBlich die gesamte Branche

DDA ‘ DRATA

P MEA CULPA: Vor Freude iiber die un-
geschnittene und hervorragend lokalisierte
PAL-Fassung von “Resident Evil Zero” hat
Tombie-Fan Colin eine falsche USK-Einstu-
fung angegeben. Capcoms Horror-Trip trégt
die Einstufung ‘Geeignet ab 16 Jahren’ und
nicht wie behauptet ‘Nicht geeignet unter
18 Jahren’.

P UPDATE: “Baldur’s Gate: Dark Allian-
ce” (Xbox, Test in letzter Ausgabe) ist von
Hersteller Virgin auf unbestimmte Zeit ver-
schoben worden.

P MEA CULPA: Im "DOAX"-Pre-
view behaupteten wir, PS2-Besitzer
miissten ohne Alternative auskom-
men. Gliick fir alle Bikini-Fans:
Acclaim bringt dieses Jahr mit
"Beach Volleyball” eine
adaquate Fleischbeschau.

MAN!AC 04-2003

maRgeblich beeinflusst. Auch wenn

vor Xbox- und PS2-Besitzern ins Netz
(siehe Seite 30).

iDie Umfrage aus MAN!AC

trudeln jeden Tag dutzende Briefe
mit Euren Anregungen, Wiinschen
und Kommentaren ein. Im Folgen-

den prasentieren wir Euch einige :
. ausgewahlte Anmerkungen, die uns
- Ich habe den Eindruck, dass Ihr die

besonders ins Auge stachen.

~ AuRerdem: Es gibt so viele News zu
. Spielen - habt Ihr keinen Internet-An-
¢ schluss?

Andreas Bulgaropulos

Verdammt, das neue Layout ist zum
- Kotzen. 1hr habt Euren alten, einzigar-
. tigen Charme verloren. Die Konkur-
renz wird Euch wahrscheinlich leider
* vom Markt drangen wenn Ihr so wei-
- fermacht.

Holgi Kleisa

Der Sprachstil in der MAN'AC kénnte

- etwas hochgestochener und gleich-
¢ zeitig witziger gestaltet sein (Ich
- weiB, das klingt etwas paradox).

Ali 0sman Hazer

Mehr USA- und Japan-News. Mehr In-

© terviews mit Sega, Sony, Xbox, Nin-
- tendo. Mehr Werbung in Osterreich,
. 2.B. Teletext.

llker Karakas

Rosarote Nintendo-Brille bitte abset-
zen, die Nintendo-Inhouse-Produkte

nach wird Nintendo von Euch benach-
teiligt und standig kritisiert.
Ginther Sanin

: PS2 bevorzugt (Spieletests, Kommen-

Mein Gott ja, bringt die MAN!AC mit

‘ner DVD raus!
Werner Groger

tare).
Marcel Voigt

. Steht zu Euren Drogenproblemen!

* Keine Poster mehr wie in Ausgabe -
i 2/2003! 0der gibt es Leser, die Anre-
. gungen von Videospiel-Damen brau-
: chen?

Karl-Heinz Weldig

. Das ist schon o.k. so, es muss auch
. Hefte geben, wo alle Konsolen ent-
- halten sind.

- MAN!AC-Online kénnte sich ein Bei-
- spiel an Nintendo nehmen (z.B. Ster-

ne sammeln, Gast-Member, VIP-
Member). Mehr sexy Bilder (An-
zahl ist o.k., aber die meisten
sind zu klein!).

Eure
kénnten

News-Meldungen
aktueller sein!

Alex Strotges
; - 2.B. Master System, Mega Drive, NES,
- Osterreicher und Schweizer mehr

miteinbeziehen (oder ist bei uns
nichts los?). "Dead or Alive”-Kalender
war super (schéne Bilder).

‘ Albin Allenspach

sein, aber sonst genial.
Marco Bauer

Die Recherchen missen eindeutiger

- sein; die Releases missen genauer -
i gemacht werden; das Internet bei -
i Recherchen benutzen; Bilder von den
- Spiele-Covern wdren interessant.

Uwe Zierl °

ZLafer Kilic

© Da wir nicht mehr im Mittelalter le-
 ben, mochte ich euch bitten, ihr in

Schreib mal wieder: /

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls ihr schon
immer eine Rechtfertigung fiir ein verpatztes
Spiel haren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftspldnen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

Zukunft nicht mehr groR zu schreiben

- (2. Person Plural, das Personalpro-

nom ihr und seine Deklinationen eu-
er/euch werden klein geschrieben).
Gleiches gilt Ubrigens fur du oder sie
(im Singular). Diese Kleinschreibung
gilt auch in Briefen. Eine GroRschrei-

- bung erfolgt nur bei entsprechender
- Substantivierung (z.B. sie steuert das

lhre zum Erfolg bei). Bitte nehmt mir
diese Klugscheisserei nicht iibel, Aber
ich Kann Diese verunglimpfung der
Deutschen sprache Echt Nicht erTra-

- gen! Mit netten GriiRen,
Ronny Frauendorf -

Carsten Sobottka

Bitte, bitte, bitte: Macht lieber das
Heft dicker (darf auch gerne mehr
kosten), als eine DVD dazu zu packen
- es gibt geniigend Zeitschriften mit
DVD-Beilage. Die MAN!AC hat ein

- gutes Profil und Charakter, eine wirk-

lich gute Zeitschrift. Behaltet das lie-
ber bei und werdet dicker und besser!
David Miiller

Bringt doch mal Eure eigenen Oldie-
Charts: Was lhr am liebsten mogt auf

3D0, Saturn usw.
Markus Keuntje

Nehmt doch bitte dieses damliche

- "Fable”-Zeug von Big Blue Box wie-
. - der aus dem Programm.

" Noch 0,1 Prozent mehr up-to-date ~
Jorg Lamprecht

Holger Granzer
Bleibt so wie Ihr seid! Nicht so steril
wie die Konkurrenz!

Thomas Zélch

Ofters Poster. Muss eine Zeitung mit

- DVD unbedingt 5 Euro kosten, geht

das nicht auch billiger?
Felix ElsaBer

Mehr NES, mehr SNES, weniger Xbox.
Dominik Leismann
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Importspiele auf dem
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Der ‘Freeloader’ macht PAL—SpieIe mit
dem Panasonic ‘Q" kompatibel.

Gamecube

Preisschwankung:

Je nach Handler

kostet die Boot-Schei-
be ‘Freeloader”
(rechts) 20 bis 30 Euro.

oaqiA B oY 141Ny

P Besserer VGA-Adapter

Monitoradapter fiir die Playstation 2 mit frag-
wiirdiger Bildqualitat gibt es wie Sand am Meer.
Jetzt verspricht Blaze den ‘VGA Adapter” fiir 40
Euro: Die Kombination aus
Adapter und Boot-CD soll
nicht nur optimales Bild,
sondern auch noch
hahere Auflésung lie- \§
fern ! Ob das klappt, er- ¥
fahrt Ihr nachste Ausgabe.

= @ o |

p spielstinde ganz klein
Wer viele Spiele zockt und einen DVD-Treiber in-
stalliert, sprengt bald den Speicherplatz seiner
PS2-Memcard - und die ist tever. Mit der.Soft-
ware ’Memnry Maxx’ von Blaze kannt Ihr selten
bendtigte Save-
games komprimie-
ren, dann passen
neun mal mehr
drauf! Zum Spielen
misst Ihr sie aber

| SEmmssses wieder  entpacken.
=== Das Iubehir kostet
SR, nur 10 Euro.

1L )
P MANIAC 03/03: Linux-Kit fiir PS2
Verwandelt Eure PS2 in einen PC

P MANIAC 02,/03: Power fiir Oldie-Module
Batteriewechsel bei alten Cartridges

P MAN!AC 01/03: Reparatur auf Garantie
Eure Anspriche als Konsolen-Kunden

P MANIAC 12/02: RGB-Umschalter
Die Ticken der Scart-Umschalter

[88]

FUR/POUR/ TR GRMELLBE

Den ambitionierten Importspie- :
| ler kimmern die leeren Regale °

* portspielen. Sollte er den Landercode

der ansassigen Handler wenig, er be-
sorgt sich sein Traumspiel beim Inter-

netversand in Ubersee. Fir frihere °

veroffentlichungstermine, flottere
Kicks oder ungebremsten Splatter-
Genuss legt er schon mal ein paar Eu-
ro mehr auf den Tisch. Aber wie

bringt man die Importperle auf der

deutschen Konsole zum Laufen? Auf

Playstation 2 und Xbox kennen Hard- |

ware-Bastler einige Tricks, um eine

handelsiibliche Konsole ‘codefree’ zu

schalten. Fir den Gamecube gibt es
dagegen keine Bastellésung, Import-

2002 auf den vielfach verschobenen
‘Freeloader” von Datel -
im Handel ist!

Wechselspiel: Der ‘Freeloader’ ist ei-
ne Mini-DVD, die Ihr beim Anschalten

_in den Gamecube legt. Nach dem
Boot erscheint eine Grafik, dann legt :
Ihr einfach ein beliebiges Importspiel :
ein - so einfach ist das. Die selbe Pro- :
zedur klappt auch auf Importkonso-

um dort z.B. PAL-Spiele zu °

zocken. Daruber freuen sich beson- °

len,

ders Sammler, die die luxuriose Kon-
solenvariante ‘Q" von Panasonic be-

sitzen - dieses Gerat mit eingebau- -

tem DVD-Spieler und Fernbedienung
gibt’s nur in Ubersee.
Schnell geschaltet: Der ‘Freeloader’

funktioniert mit allen aktuellen Im-

- Kompatibilitat:
spieler warten sehnsichtig seit Juli :

der ab sofort :

Insert Game Disc

[][!

. e SR
At
ERERENSEE

I:I Der Boot-Bildschirm des ‘Freeloader”: Rechts oben entdetkl Thr dle Versions-
nummer und via Z-Taste aktiviert Ihr das versteckte Lindercode-Menii.

eines zukunftigen Spiels nicht auto-
matisch erkennen, konnt Ihr diesen
auch manuell eingeben: Driickt in der

Versionsnummer der Software, sie

sollte "1.06b" oder hoher betragen. -
Falls voreilige Kaufer den Vorldufer :

1.04" erwischt haben, tauscht ihn

streikte bei manchen Importen.
Jedes
|3uft auf der PAL-Konsole in Original-

- Geschwindigkeit, fur Farbe braucht -
Ihr aber einen NTSC-fahigen TV. Ob Ihr
. mit prachtvollem Vollbild oder hori-
: zontal gequetschter Grafik und dicken
" Balken zockt,

Eures Fernsehers: Ein schwarzes Schaf

. ist z.B. der in Kinderzimmern verbrei-
* tete ‘P37-050' von Grundig. Das ver-
- wendete Kabel ist dabei egal, wir
Boot-Grafik die Z-Taste und wahlt zwi-
schen USA-, Euro- und Japan-Flagge. :
Rechts oben im Bild entdeckt Ihr die :

empfehlen natirlich RGB.

Wer auch japanische Spiele zocken
will, braucht dafir eine eigene Me-
mory Card: Legt Ihr Eure PAL-Spei-
cherkarte ein, fordert Euch ein japani-
sches MeniU zum Formatieren auf -

- ein Tastendruck und alle Savegames
schnell um: Die erste Auslieferung -

sind weg! Amerikanische und PAL-

- Spielstande teilen sich dagegen pro-
Importspiel

blemlos eine Memcard.

Fazit: Der ‘Freeloader” ist einfach zu
bedienen und erfordert keinerlei Um-
bau, kurz die optimale Lésung fir Im-
portspieler. Einsteiger sollten vor dem

- Kauf allerdings prifen, ob ihr TV kom-
; bestimmt nicht die
. Software, sondern der NTSC-Modus -

patibel ist. Bei www.hongkongfun.de
beispielsweise zahlt Ihr 23 Euro. oe

Zeitgleich mit dem ‘Freeloader”
bringt Datel auch die Mogel-
software ‘Action Replay” fir 40
Euro in den Handel. Mit diesem
Zubehér kannt Ihr Importspiele
auf die gleiche Weise starten.
Mit den passenden Cheatcodes
verpasst lhr Euren Videospiel-
helden unbegrenzt Energie, Zeit
etc. und schaltet alle Geheim-
nisse eines Spiels frei. 1.500
Codes fiir PAL- und 2.500 Codes

Y — —

{
i
<
;
W\
H

fiir Importspiele sind
bereits vorprogrammiert. Im
Lieferumfang befindet sich
eine spezielle Memcard, um
neue Codes von www.code-
junkies.com einzutippen und
darauf zu speichern. Im Ge-
gensatz zu den ‘Action Re-
play-Varianten fir frihere
Konsolen kannt Ihr aber kei-
ne eigenen Cheatcodes er-
stellen.
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Adv. Racing Wheel

DVD Remote

Speed Links GBA-Lenkrad ist ein Fall
fur die Kuriositatensammlung. Das
Handheld wird in die Mitte ge-
klemmt, wéhrend sich der Griff nach
links und rechts bewegt - Analog-
abfrage ist hardwarebedingt nicht
moglich, andere Richtungen und
Knopfe lassen sich nur via billigen
Plastiktasten bedienen. Der gum-
mierte Standful ist halbwegs rutsch-
fest, aber reichlich wacklig.
Mehr als ein witziger Gag
ist's nicht, der spielerische
Nutzwert geht gegen Null.

Fur alle, die noch immer kei-

ne DVD-Fernbedienung fur

ihre PS2 besitzen, gibt's nun vom un-
bekannten Hardware-Hersteller Pi-
ranha Nachschub: Der chne Batterien
(thr braucht zwei 1,5 Volt-Zellen) aus-
gelieferte Signalgeber bietet zwar al-

le gangigen Funktionen nebst durch- |

geschliffenem Controller-Anschluss,
schreckt aber durch klapprige Verar-
beitung und schwergangige Tasten.
Zudem liegt der Plastikriegel mies in
der Hand - greift lieber gleich zum
besseren Sony-Original.

Playstation 2

Spider-Cable

Flight Stick

Multiplattformer kennen das Pro-
blem: Konsolen sorgen fur Kabelsalat.
Internet-Handler Gamefreax beendet
das Chaos: Via Spider-Cable stiopselt
Ihr namlich PSone, PS2, Xbox, Game-
cube, Dreamcast, N64 und den Saturn
Uber einen Scart-Stecker an Euren
Fernseher - in RGB-Qualitat. Schade,
dass die Wunderstrippe keine Sound-
Ausgange bietet, und das Bild umso
‘dumpfer’ wird,
je mehr Gerate
angeschlos-
sen sind.

Obskures Pseudolenkrad (fast) ohne prakti- |
schen Nutzen jenseits des Gag-Faktors: Die ak- |
zeptable Standfestigkeit hilft wegen maRiger |
Bedien- und Tastenelemente nicht weiter.

| MANIAC Wertung v/

Scorpion 3

Hersteller:  Speed Link Hersteller:  Piranha Anbieter: Gamefreax
System: GBA System: Ps2 System: diverse
Preis: . 20 Euro Preis: ca. 20 Euro Preis: ta. 20 Euro

Schlecht bedient: Unhandlicher Billig-Signal- |/
geber, der zwar einen durchgeschliffenen Pad- |
Anschluss, aber auch viele Mangel und Verar- ||
beitungsfehler aufweist.

| MANIAC Wertung

vv

Eine kleine Revolution, die Periphe-
rie-Profi Blaze da auf den Markt wirft.
Ist die schnuckelige ‘Scorpion 3'-
Knarre doch die erste Lichtpistole,
welche sich einwandfrei mit 100-Hz-
Fernsehern vertragt - eine neuartige
Technologie macht’s maglich.

Doch der schwarze Ballermann weill
auch in anderen Belangen zu iber-
zeugen: Ein kleiner Schalter an der
Laufunterseite wechselt zwischen ‘G-
Con45’- und ‘G-Con2’-Modus. Der
weitere Tastenaufbau orientiert sich
eng an Namcos offizieller ‘GunCon2’-
Knarre, lediglich der C-Knopf befindet
sich nicht am Kolbenende sondern
sitzt unterhalb des etwas schwammi-
gen Digi-Kreuzes. Daruber hinaus bie-
tet der SchieBkolben wie der Vorgan-
ger ein praktisches ‘Laserpointer’-
Zielsystem, dessen Position sich mit-
tels zweier schwergangiger Drehreg-
ler vertikal und horizontal einstellen
lasst. Der Anschluss geschieht via
Pad-Port-USB-Kombination. Die zu-

MAN!AC 04-2003

satzliche Cinch-
Strippe ldsst sich
dank  mitgeliefertem
Adapterstiick an jedes .
beliebige AV-Kabel
anschlieRen.

Im Praxistest gebuhrt der ‘Scorpion’
ebenfalls Lob: Die Wumme liegt opti-
mal in der Hand (lediglich XXL-Pran-
ken konnten mit den Abmessungen
probleme haben), auch der Abzugs-
hahn Uberzeugt mit angenehmem
Widerstand. In Sachen Zielgenauig-
keit und Streuung liegt der Baller-
mann zudem mit der Namco-Pistole
gleich auf. Alles in allem eine ginsti-
ge, rundum empfehlenswerte Gun.

Hersteller:  Blaze
System: Playstation 2
Preis: ca. 30 Euro

Die Alternative zu Namcos G-Con2: Handlich,
zielgenau, preiswert und 100-Hz-kompatibel -
von wenigen Detailmangeln abgesehen die
perfekte Wahl egal fiir welche Tv-Typ.

MAN!ACWertung vvv'v'v

Allround-Genie: Praktisches Mehrzweck-Kabel |
fur Konsolen-Sammler mit Kabel-Allergie.
Cinch-Ausgénge werden jedoch vermisst, die ||
| Bildqualitat leidet unter mehreren Signalen. |

| MANIAC Wertung  vvv'v/

Flug-Action-Fans aufge-
passt: Mit Logic 3s
‘Flight stick” (ca. 25
Euro) hebt Ihr stilecht
ab in die Lifte, bal-
lert via Trigger-Taste
und Feuerknopf-Duo
auf feindliche Jager und
reguliert per analogem Schubreg-

ler Eure Geschwindigkeit. Das robuste
und tadellos verarbeitete Accessoire
liegt gut in der Hand, die Aktionstas-
ten sind Obersichtlich angeordnet,
lassen einen exakten Druckpunkt al-
lerdings vermissen. Im Fliegeralltag
macht sich der hakelige Ubergang
zwischen Ruheposition und erstem
Lenkeinschlag unangenehm bemerk-
bar. Positiv ist dagegen die grofie
Standfestigkeit - dem hohen Gewicht
sei Dank.

Hersteller:  Logic 3 -t
System: Gamecube |
Preis: ca. 25 Euro :

Akzeptabler, preisgiinstiger Flight Stick, der |
mit solider Verarbeitung und groBer Standfes- ||
tigkeit geféllt. Der Ubergang zwischen Ruhe- [}
position und Lenkbereich sollte besser sein.

vvv

MANIAC Wertung

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: ca. 30 Euro Preis:

ca. 20 Euro

Preis: a. 35 Euro

Fazit: Das Original von Sony
ist mit der robusten Bauwei-
se, dem tadellosen Handling
und den prazisen Analog-
Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Wertung: 'v/o/v/v’
2. | Advanced P52-Controller

Hersteller: Mad Catz

Verarbeitung

Fazit: Tadellose ‘S-Control-
ler'-Kopie mit hochwertiger
und gqutem
Handling. Die Analog-Sticks
diirften etwas straffer sein.

MAN!AC Wertung: ¥'v'v'v*
2. S-Controller

Hersteller: Microsoft

Fazit: Mit perfektem Analog-
Stick, einer ‘erfuhlbaren’ But-
ton-Anordnung und tadello-
ser Ergonomie setzt sich das
Original-Pad an die Spitze.

MAN!AC Wertung: »'v'v'v'v"
2. WaveBid
Hersteller: Nintendo

Preis: ca. 30 Euro Preis:

ca. 40 Euro

Preis: ca. 40 Furo

Fazit: gute Handhabung, ein-
wandfreie Verarbeitung und
viele Zusatzfunktionen.

| MAN!AC Wertung: v'v/v/v"
3. | Basic PS2-Controller
Hersteller: Mad Catz

Fatit: etwas straffere Analog-
Sticks als die Bigben-Konkur-
renz, jedoch doppelt so teuer.

MANIAC Wertung: v'v'v/'v
| 3. | Microsoft-Pad
Hersteller: Microsoft

Fazit: wie das Original, nur
ohne starendes Kabel; leider
auch ohne Rumble-Funktion.

MAN!AC Werlung: v’ v+
3. MCCubiconPad
Hersteller: Mad Catz

Preis: €a. 25 Euro Preis:

ca. 40 Euro

Preis: €a. 25 Euro

Fazit: puristisches Pad ohne
groRartige Zusatzfunktionen
zum fairen Preis.

| MANIAC Wertung: v'v/'v'v

Fazit: fur kleine Hande etwas
klobig; gute Verarbeitung,
(iberzeugende Schultertasten.

MANIAC Wertung: v'v/v'

Fazit: fir groBere Hande ge-
eignet, gute Aktionstasten;
Analog-Stick leicht unprazise.

MAN!AC Wertung: «'v'v"
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 Playstation 2

EVOLUTION
SKATEBOARDING

P Alle skater:

Um alle Rollbrett-Artisten ohne Auf-
wand freizuschalten, benutzt den un-
tenstehenden Code. Im Charakteraus-

Standardfahrer einen Bonus-Skater
aufrufen. Stellt den Cursor auf eine
Spielfigur und drickt die @ -Taste.
Unter den versteckten Fahrern finden
sich illustre Spiele-Promis wie Solid
Snake, Frogger oder Raiden.

t Ve ¢t 3«

- 4 4 == @

P Levelauswahl:
Erklart sich eigentlich von selbst:
Gebt die Kombination ein und sucht
Fuch Euren Wunschlevel aus.

L2R2 = = &= = &= =

LR 2R 2% AR 2N |

Solid Skate! Ohne lastiges Frei-
spielen ist der Agent sofort verfiigbar.

CONTRA: SHATTERED

SOLDIER

P Die Legende kehrt zuriick:
Das Fiebern hat ein Ende: “Contra” ist
zurck - und zwar mit vielen liebge-
wonnenen Details der Vorgdnger.
Friher hieBen die Spiele in der PAL-
Fassung “Probotector” und waren
sauschwer. Zum Gluck gab es in jeder
Version den ‘30 Leben’-Code, der
auch weniger geubten Ballerman-
nern den Blick in hohere Levels er-
maoglichte. Konami lief} sich auch die-
ses Mal nicht lumpen. Im Titelbild-
schirm gebt Ihr diese Sequenz ein:

+ ¢+ 4 $L1R1L2R21L3R3
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. P Cheat-Modus: ‘
~ Im Hauptmenii des Spiels misst lhr -
- die unten angegebene Kombination -
* driicken, damit das Cheat-Meni frei-
- geschaltet wird. In den nachsten Ab-
wahl-Menu konnt Thr jetzt fur jeden -

satzen findet Ihr Codewarter, die Ihr
im Meni eingeben kannt.
L1 +R1+12+R2

P Midas-Modus:

Vom Odipus zum Midas: Gebt MIDAS
im Cheat-Mend ein. Beginnt jetzt ein
Spiel im ‘Get a Life’-Modus, steigt mit
dem Madel in die Wanne und pau-

- siert das Spiel mit der Start-Taste.
- Wahlt ‘Quit’ und dann ‘Just Quit’, um
- alle Zweispieler-Modi, alle Objekte
: und alle Skins zu ergattern.

P Freefall-Modus:

wenn thr Freefall im Cheat-Menu ein-
gebt, kosten fortan alle Items nur
noch ganze 0 Simoleans. Der negati-
ve Nebeneffekt davon ist logischer-
weise, dass |hr keinerlei Handel mit

. Objekten betreiben durft. Eintrittskar-
. ten oder Dienstleistungen miisst Ihr
. auch weiterhin bezahlen. Der Cheat
i ist bei einigen Savegames mit Vor-
© sicht zu genieBen, da er unter Um-
- standen Eure Statistiken durcheinan-
- derwirbelt.

P Party-Motel-Modus:

Die Eingabe PARTY M schaltet im ‘Get
a Life’-Modus das Bonusspiel ‘The
Party Motel” far zwei Spieler frei.

P The-sims-Modus: .

The Sims solltet |hr vor allem dann -
- eingeben, wenn Ihr "Die Sims” ohne
- Memory Card zockt. Der ‘Play The
- Sims’-Modus wird dann namlich frei-
- geschaltet, ohne dass Ihr durch das
 ‘Get A Life’-Traumbaus laufen misst.
- So kannt thr direkt mit dem eigentli-

chen Spiel anfangen und braucht

nicht jedesmal vorher das Traumhaus

absolvieren.

BATTLE ENGINE
AQUILA
P Levelauswahl:
wenn Ihr ein neues Spiel beginnt,

- dirft Ihr einen Namen fiir Euren Pilo-

ten aussuchen. Gebt den unten ste-

henden Namen ein, um in die Level-

auswahl des Spiels zu gelangen.
'EVAH!

P unverwundbarkeit:

keits-Cheat. Gebt den nachfolgenden
Code als Spielernamen ein. Jetzt

weiteren Mentpunkt, die Unver-

wundbarkeits-Option, manipulieren.

BaK42

P Alle Boni: _
Mit diesem Namen verschafft Ihr :
Euch Zugang zu samtlichen Charakter-
Biographien, Fahrzeug-Spezifikatio-
nen, FMV-Sequenzen und Konzept-
Artworks. Bedenkt beim Buchstabie- :
- ren, dass mit 0 die ziffer Null und
- nicht der gleichaussehnde GroBbuch-
. stabe gemeint ist! :

105770Y2

4 Multiple Eingabe:

~ Um nicht jeden Namen einzeln ein- :
hacken zu missen, kénnt thr auch die :

einzelnen Codes aneinanderhangen.
Die Kombinationen werden einfach
ohne Leerstelle hintereinander ge-
schrieben.

=

i P Freischalten leichtgemacht:

¢ Die zahlreichen Minispiele der Igel-
. Retrospektive lassen sich nach einem
. etwas nervigen, aber einfach durch-
. schaubaren Schema freischalten: Ihr
* misst ein bestimmtes Spiel aus der
. "Meqga Collection” etliche Male star-
. ten. Das Programm registriert nur die
- Spielstarts. Am schnellsten kommt 1hr
Ein trever Kamerad im schlimmsten
Kampfgetummel: der Unverwundbar- :

also zu Potte, wenn Ihr das Spiel star-
tet, es mit Z sofort wieder verlasst,

. gleich wieder startet und so weiter.
© Wie oft Ihr welches Spiel starten
konnt Ihr im Pause-Bildschirm einen

misst und was als Belohnung raus-

: springt, kénnt (hr der unten stehen-
i den Liste entnehmen.

Dr. Robotic’s Mean Bean Machine
Minispiel: Flicky

. Sonic 3-D Blast :

Minispiel: Blue Spheres

Flicky 30x
Bonusspiel: Ristar
 Anmerkung: “Sonic 2 and Knuckles”
und “Sonic 3 and Knuckles” werden
automatisch freigeschaltet, wenn Ihr
- die obige Reihenfolge einhaltet.

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weill bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un-
ter 0190,/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Lasung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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" Game Boy Advance 4 _-

)Wie ein wilder Stier:
Nachdem die Versoftung der Prugel-

saga um das markante Alter Ego von

Sly Stallone endlich auf allen drei :
Next-Generation-Konsolen erhdltlich :
ist, veroffentlichen wir eine Reihe :

von Cheats, die Ihr alle im Haupt-
meni des Spiels eingeben misst. Die
Cheats funktionieren auf allen Syste-

men. Fur die PS2-Fassung sind mitL & -
R die L1 und R1 Tasten gemeint. Ge-

nerell masst Ihr bei der Eingabe eines
Cheats die R-Taste gedriickt halten.

Doppelter Schlagschaden
- § = 4 =1
Doppelte Schlagfrequenz
t+=4 2=l
Alle Boxer und Arenen
= 4 4 = 41
Alle Boxer, Arenen und Rocky-Statue
- o |
Alle Boxer, Arenen, Statue und Mickey
t 4+ 4 =«l|

- =gl '
= ,:
i i
P Hip Hoppers Ball:

dass sich den turmhohen Spielfeld-

"2003” Uben namhafte Rapper den
Schulterschluss mit ihren Korbe wer-
fenden Kollegen. Im ‘Create a Player'-

. Bildschirm musst lhr nur einen der :
. folgenden Nachnamen eintippen, um
. den Hip-Hopper Eurer Wahl in den

‘Free Agent Pool” einzuladen. von

dort aus konnt Ihr ihn mit der

‘Sign/Release Player’-Funktion in Eu-

- ren Kader einfligen.

Perfekte Statistiken im Tournament- und :

Exhibition-Modus

= 4 4+ ¥ =1
Perfekte Statistiken im Movie-Modus

- 4 4 ¢+l

P King of the Ring:
Diese Tatktik konnt 1hr in samtlichen

Kampfen anwenden: Wenn Euer Geg-
ner am Anfang eines Kampfes auf
Euch zukommt, lost thr den ‘Special

Power Punch’ aus. Zieht Euch zuriick
und lasst ihn wieder herankommen.
Trefft Euren Widersacher ein weiteres
Mal mit dem Spezialschlag und
schickt ihn mit einer schnellen Folge

von ‘Bodyshots’ auf die Bretter. Wie-
derholt diese Tatktik, um nahezu je-

den Kampf zu gewinnen.

SPACE CHANNEL 5

PART 2

p cpulalat
Etwas sinnfrei, jedoch in hochstem

Male nervenschonend ist dieser
Cheat: Pausiert das laufende Spiel mit
der Start-Taste und haltet die Tasten
L1 + R1 gedrickt. Jetzt gebt Ihr die
unten stehende Tastenkombination
ein. Wenn Ihr das Spiel weiterlaufen

lasst, wird Ulala automatisch gesteu- :
ert und thr kénnt Euch zuricklehnen -

und die Show genieRen.
AR
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" FLIPMODE
MIXTAPES

Ghetto Fabulous

' G-HETI(')FAB‘
(ALIFLO‘RINM

just Blaz

GOODBEATS

e o: i e
b Einfack E A - .
hv‘ Einfache Freiwilrfe:

Um den Druck von Euren Schultern zu -
nehmen, einen Freiwurf maoglicher- -

weise zu vermasseln, konnt lhr in ei-
ner solchen Situation das Spiel pau-
sieren. Stellt jetzt die Steuerung von
- Controller auf CPU und lasst des Wir-

fels Rechenknecht die knifflige Akti-
- on ausfihren. Danach pausiert Ihr das

zuriick.

P verteidige
Das ‘Head Fake’-Tauschungsmandver

sen:

- wird starke Verteidiger haufig kalt
- lassen. Dribbelt in diesem Fall einfach :
ein paar Mal und fohrt dann einen :
weiteren ‘Head Fake’ aus. Jetzt hech-
tet auch der abgebruteste Defender -

in die falsche Richtung.

Rhythmischer Sprechgesang und Bas-
. ketball haben nichts miteinander zu :
tun, sind aber trotzdem eng mitein- !
ander verknipft. Uberwiegend Afro- :
Amerikaner geben sowohl bei der -
Musikrichtung als auch bei der Sport- -
art den Ton an. Da ist es naheliegend, -

Heroen mitunter auch die ‘Brothers’
aus dem Ghetto hinzugesellen, um
© gemeinsam dem Ballsport zu fronen.
. Zumindest im virtuellen Raum der
- Gamecube-Umsetzung von “"NBA Live

Playstation 2

RTA
Original Panzer Dragoon:
Das altehrwiirdige Debut der "Panzer
Dragoon”-Serie darft Ihr im ‘Pando-
ra’s Box'’-Meni starten, wenn Ihr

gespielt habt, oder eine Spielzeit von
funf Stunden auf Eurem Zahler ange-
zeigt wird. Im Hauptmend von Teil 1
durft Ihr diverse Mogeleien freischal-
ten. Die folgende Liste verrat Euch,
wie's gemacht wird:

Unverwundbarkeit
LLRR ¢ 4 = =
Episoden-Auswahl
e e XY Weil
Episode: 0
t 1133 e e
= LR
Wizard-Modus
Start (im Titelbildschirm)
LRLR 4 § ¢ ¥4 = »
Rolling-Modus
(zum Rollen Digi-Pad zweimal driicken)
Start (im Titelbildschirm)
Digi - Pad dreimal im Uhrzeiger-
sinn drehen
‘Normal’-Endsequenz
ttVt e+« 3 ¢
==
‘Sehr Schwer'-Endsequenz
ttitteeret t @t
$ = > =
Unendlich Continues
£ X=>Y¥ Weil «Y4X

) Power-Ups:

Im Options-Bildschirm des leichten

Schwierigkeitsgrades misst Ihr die

nachfolgende Tastensequenz benut- |

zen. Das Sega-Logo verwandelt sich
in eine Polygon-Dame. Jetzt kannt 1hr
im Episoden-Meni Power-Ups aus-
wahlen, indem Ihr diese Tasten
drickt: B for den roten Laser,

: . Schwarz fir Raketen, Y fur Schnell-
- Spiel nochmal und stellt die Steue-
rung wieder in die Ausgangsposition

feuer- und WeiB fiir Distanzschiisse.
£ X =Y § Weil «Y ¢4 X

- P Fiir Drachenpuristen:

- Nur der Drache ohne Reiter durchflat-
tert die Level, wenn Ihr an den oben
beschriebenen Cheat noch diese .
Kombination anhangt. Allerdings @
missst Ihr mit diesem Code mit den
aufschaltbaren Waffen auskommen,

Bonuswaffen gibt's nicht.
«+==>=>4 3¢ LR

BALDUR’S G2

DARK ALLIANC

. P Cheatmenii:

Das Cheatmend stattet Euch zwar mit

i machtigen Privilegien wie Unver-
. wundbarkeit oder Level-Warp aus,
"Panzer Dragoon Orta” einmal durch-

nimmt Euch aber gleichzeitig die

. grundlegendste Motivation von “Bal-

dur’s Gate: Dark Alliance”: das Aufle-
veln. Wenn Ihr aber die Effektivitat
Eures Wahlheroen in spateren Leveln

. austesten oder einfach entspannt
¢ durch die routiniert inszenierten Fan-
" tasy-Gestade wandern wollt, seid Ihr
- mit dem Schummel-Modus gut bera-

ten. Haltet wahrend des Spiels die L-

- Taste fest, die R-Taste nur leicht ge--
- driickt und benutzt zusatzlich den un-

. ten angegebenen Cheat. Mit Start

i kommt thr nach korrekter Eingabe,

- die von Eurer Spielfigur stimmgewal-

© tig bestatigt wird, in das Mend.

Y + A + linker Analogstick nach
rechts

P cheatmenii: .

Im Options-Ment wahlt Ihr ‘Game-
play” aus. Haltet das Digi Pad <« und
gleichzeitig den Linken Analogstick
= Jetzt driickt Ihr Start. Im Options-

- Men0 ist jetzt die ‘Codes’-Abteilung

freigeschaltet. Hier konnt Ihr Code-
warter aus der unten stehenden Liste
eingeben. Achtet darauf, alles grof3 zu
schreiben.

Bonusteams

MEGASTARS

Schwarzweil-Grafiken
DUOTONE
Miill in den StraBen (nur drauBen)
SPRINGER

- Einfacher ‘Lay Up’:
© Wenn Ihr beim Dunking in der Luft
. seid, masst Ihr die M -Taste driicken,

N — -
273 Wer beim Spitzensport noch so
gucken kann, der kennt alle Tricks!
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P bie geheime Frequenz:

“Steel Battalion” wird wohl auf ab-
sehbare Zeit den Rekord fiir den ge-
waltigsten Controller inne haben.
Auch die Schummelabteilung von
Capcom ist sich dem Trend zur Su-
perlative bewusst und entwickelte
einen Cheat zur gigantischen Mech-
Schlacht, der an Komplexitdt dem
Umgang mit dem Controller in
nichts nachsteht. Der Effekt des
Cheats ist allerdings simpel und
durchschlagend: Ihr dirft alle Mis-
sionen im ‘Free Mission’-Modus an-
widhlen und alle VT-Modelle steu-
ern. Um den Cheat auszufiihren,
miisst Ihr Euch zunachst das auf un-
serem Foto abgebildete Tuning-Rad
fur die Sender-Frequenzen genauer
ansehen. Insgesamt zwdlf Frequen-
zen lassen sich durch ein Drehen
am Rad differenzieren. Fur den
Cheat braucht Ihr die Frequenz-Stel-
lungen 0, 1, 6, 7 und 9 - prégt Euch
deren Position auf dem Rad genau
ein. Jetzt musst lhr, dhnlich wie bei

einem Tresorrad, eine Zahlenkom-
bination mit Hilfe des Rades einge-
ben. Dreht dazu den Knopf auf die
Stellung mit der richtigen Ziffer
(siehe Bild), wartet genau eine Se-
kunde, dreht ihn auf die Position
der nachsten Ziffer, wartet wieder
eine Sekunde und so weiter. Die ge-
heime Kombination findet lhr am
Ende dieses Absatzes. Lasst Euch

von eventuellen Fehlversuchen
nicht entmutigen. Der Cheat funk-
tioniert wirklich! Es erfordert nur et-
was Ubung, das Timing der Sekun-
denpause zwischen den Eingaben
und das exakte Drehen des Fre-
quenz-Tuners in Einklang zu brin-
gen.

Die geheime Frequenz lautet:

1-9-7-9-0-9-0-6

Ausgewahlte Komplettlosungen bieten wir
im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-

tung Eures Faxgerdts.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190,/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202 ¢
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203

Gran Turisma Concept (2 Seiten) 0190/829076212

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215
Munch'’s 0ddysee (6 Seiten)  0190/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Ratchet & Clank 0190/829076218
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
Soul Reaver (4 Seiten) 0190,/829076207
spiderman (2 Seiten) 0190,/829076208
Splinter Cell 0190/829076219

Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190,/829076216

L:H Die relevanten Ziffernstellungen haben wir mit roten Pfeilen gekennzeichnet.
Dorthin miisst Ihr das Rad wahrend der Eingabe des Cheats drehen. Ein weiterer
Trick ist der Pause-Modus: Zieht einfach das Controller-Kabel von der Xbox ab!

—

p cheat-Apokalypse:

Auch am Ende aller Zeiten wird man
sich irgendwie durchmogeln konnen.
Im zweiten Teil von id-Softs Endzeit- :
Shooter ist dies zumindest mit einer
Handvoll Cheats maglich. Drickt
wiahrend des Spiels einfach Start und :
haltet in der Spielpause die Tasten L :
und R gedriickt. Jetzt dorft Ihr einen :
der folgenden Cheats eingeben. Es ist :
méglich, Cheats zu kombinieren. Den
‘God Mode’ konnt Ihr allerdings nur :

per Cheat wieder deaktivieren.
God Mode
AABAAAAA
God Mode ausschalten

AABABBBB
Computer-Karte

BAAAAAAA
Strahlenanzug

BB AAAAAA

Unverwundbarkeit

BBBAAAAA
Berserker-Modus
BABAAAAA

Alle Waffen, Items und Schlissel
ABBAAAAA
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Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217
Turok Evolution (2 Seiten) 0190/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190/829076209
V-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210

- Seid Ihr in der Haut von Billy unter-
- wegs, dann versorgt Euch mit der ge-

samten Pistolenmunition fur beide

. Charaktere und haltet Rebeccas Knar-
- re geladen. Jetzt steht Euch ein freier

Slot zur Verfiigung.

PLL i | i ' ! 1]
| Wirkung g Code frking =05 Ceoey e
> ART maximale Kraft FEBFBAFO BCA99BE6 | Monstro CEBF9AFA BCA99BT7F
maximale Verteidigung FEBFBAF3 BCA99BE6 FEBF9BED BCA99B87
Master Code OE3C7OF2 1853ES9E | maimale Erfahrung  DEBFB9AE BC413102 |Atlantica FEBFOBE4 BCA9IBS7
EEBDOA96 BCA9CB0 | may, accessory Slots  FEBFA7B2 BCA99838 | Nimmerland FEBF9BE7 BCA9IBSS

DEBESD82 BCAA2122
DEBFA586 BBA89AS2
FEBFA3EB BCA99B82
DEBFA3EA BBA89AS2
DEBFA3F6 BBA89AS2
DEBFA3FO 3BA8SA82

unendlich Munition
alle Trinities verfiigbar
alle Dalmatiner

Die anderen Codes nicht benutzen, wenn Sora
allein unterwegs ist!

Sora unendl. Kampf-HP  FE4C9EEA BCA99BEG
Sora unendl. Kampf-MP  FE4C9EF2 BCA99BEG

Slot 2 unendl. Kampf-HP FE4C9DD6 BCA99BE6
Slot 2 unendl. Kampf-MP FE4C9DDE BCA99BEG
Slot 3 unendl. Kampf-HP FE4(9(32 BCA99BEG
Slot 3 unendI. Kampf-MP FE4C9C3A BCA99BES

Gummischiff unendl. FEE42B6E BCA99BB2
Munition

Gummischiff unendl. FEE42B76 BLA99BE2
Energie

maximale Item-Slots
alle Spriiche
Jungel-Schliissel

drei Wiinsche

FEBFB995 BCAS9B8F
DEBFB95A BBABSA82
FEBFD54F BCA99B84
FEBFD54E BCA99B84

Krabbenschere FEBFD54B BCA99B84
Kiirbiskopf FEBFD548 BCA99B84
Feenharfe FEBFD549 BCA99B84
Wunschstern FEBFD552 BCA99884
Spellbinder FEBFDS555 BCA99B84
Metall Chocobo FEBFD556 BCA99B84
Olympia FEBFD554 BCA99B84
Lionheart FEBFD557 BCA99B84
Lady Luck FEBFD553 BCA99B84
Gottliche Rose FEBFD54A BCA99B84
Eidhalter FEBFD551 BCA99B84

Ultima Weapon

FEBFD55D BCA99B84

CEBF9A85 BCA99IBTF
FEBF9BE6 BCA99B87
CEBF9A84 BCA99B63
FEBF9BE1 BCA99B86

Holl Bastian

Ende der Welt

Master Code OE3C7DF2 1853E59E
EEAB1B22 BCD(7632
Objekte, Skins, DEA9003A BCA99B84

Iweispieler-Modi freischalten

Play The Sims freischalt. DEA900C2 BCA99B84
Party Motel freischalten DEA900C6 BCA99B84
alle Objekte frei DEAS0032 BCA99B84
nie Hunger DEA42B12 BCA99B83
immer bequem DEA42B0A BCA99B83
immer hiflich DEA42B1E BCA99B83

Codes fiir Sora

unendlich Natsch Natsch FEBFBAFS BCA99B19

maximale HP FEBFBAF4 BCA99B19
unendlich MP FEBFBAF7 BCA99BEG
maximale MP FEBFBAF6 BCA99BEG
maximale AP FEBFBAF1 BCA99BE6

Welten freischalten
Traverse Town
Wunderland
Olympus Kolloseum
Tiefer Dschungel

Agrabah
Halloween Town

FEBF9BDE BCA99B37
FEBF9BDY BCA99BS7
FEBF9BD8 BCA99B87
CEBF9AF8 BCA98B81
FEBF9BDB BCAS9B87
FEB69BES BCF99EBT
FEBF9BES BCA99ES7

DEA42B1A BCA99B83
DEA42B2E BCA99B83
DEA42B2A BCA99BR3
DEA42B36 BCA99BR3
DEA42B32 BCA99B83
DEASOQE2 BCA99B84
DE828516 BF899B8B
DE828512 BCA99B83

immer hygienisch
gute Blasenkontrolle

groBe Kopfe
keine Balken
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Das Buch der

Spielkonsolen

Von Atari zur Xbox, vom C-64 bis zum Neo Geo: Gameplan
prasentiert die Geschichte und Technik der Spielkonsolen und
Heim-Computer — zum ersten Mal komplett und in deutscher
Sprache. Das Buch ist Ubersicht und Nachschlagewerk fiir alle,
die nicht nur manchmal, sondern eigentlich immer spielen -
Kenner und Sammler. Und alle, die es werden wollen.

256 Gerate im Uberblick, dazu rund 400 Spiele in authen-
tischen Pixeln: Spielkonsolen und Heim-Computer zeigt
Bestseller und Exoten, grandiose Flopps und ungewdhnliche
Erfolge.

43 durchgehend farbige Kapitel beschreiben die
wichtigsten amerikanischen, japanischen und euro-
paischen Hardware-Familien. Dazu Facts und Zahlen in -
Info-Kasten, sowie ausfiihrliche Beschreibung aller
Nachfolger und Varianten. Reist durch die Videospiel-
Epochen - von der 8-Bit-Urzeit bis in die DVD-Zukunft!

Das Buch der Spielkonsolen und Heim-Computer

ist Begleiter fiir lange Ebay-Néachte und Flohmarkt-Raubziige,
hilft bei Aufbau und Pflege der Sammlung und bei Diskussionen
im Kreis besserwisserischer Kumpel. Anhéange vergleichen die
technischen Daten, verraten Hersteller, Erscheinungsjahr und
Gebrauchtwert.

Egal ob’s um Nintendo, Computer-Oldies oder exotische
Handhelds geht: Mit diesem Schméker blickt Ihr durch!

und Heim-Computer

SAMEplan.

Handleranfragen an weforster@aol.com

g 2I'te Erstauriage: fadengebunden,
144 Farb-Seiten, Format 17x24 cm

Versandkosten-infos
Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale - egal
wieviele Bucher bestellt werden. Fir den Versand ins Ausland
betragt die Versandpauschale 8 Euro. Versand ins Ausland ist nur
gegen Vorkasse — nicht per Bankeinzug - mdéglich!
Online-Bestellungen unter www.maniac.de

Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden - passt genau in einen Fensterbriefumschlag)

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN)
NAME, VORNAME
STRASSE, NUMMER
PLZ, WOHNORT

DATUM, UNTERSCHRIFT

An die

Cybermedia GmbH
MAN!AC-Shop
WallbergstraBe 10

86415 Mering

Bestellschein

4| Exemplare von ,Spielkonsolen
und Heim-Computer* zum
Stlickpreis von 24 Euro
(zzgl. 3 Euro Versand).

Deutschland: Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug moglich.
Ausland: Warenwert zzgl. 8 Euro Versandpauschale per Vorkasse
(bar oder als Scheck am besten per Einschreiben).
Online-Bestellungen maglich unter www.maniac,de

KONTOINHABER
KONTONUMMER
BANK

BANKLEITZAHL
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Mit wichtigen Uberlebenstipps

und Missionsbeschreibungen zur
sechsteiligen Kampagne lotsen wir
Euch durch ‘Ein Leben von A-Z'. ts

Aligemeine Tipps

® Verbessert Fure Kochkinste, um
auch bei mieser Laune ein Festessen
zu kochen. Zubereitete Mahlzeiten
kénnen noch nach drei bis vier Stun-
den gegessen werden, dann kom-
men aber die Fliegen und es heil3t:
"Abspiilen.

@ Kauft aufgebohrte Versionen Eures
Inventars, denn damit konnen Eure
Sims schneller Fahigkeiten steigern.
@ Wascht Euch nach dem Toiletten-
gang immer die Hande! Das wirkt
sich positiv auf Eure Hygiene aus.

@ feuermelder und Alarmanlage

kosten Geld, helfen aber im entschei- :

denden Moment. Bei Branden ruckt
die Feuerwehr schneller an und bei
Einbrichen winken sogar Pramien,
wenn die Verbrecher Alarm auslosen
und geschnappt werden.

@ Fin Dienstmadchen ist unerldsslich
- die Kosten von 10 Dollar pro Stunde

zahlen sich mit wertvoller Zeit aus :

. Sucht Euch einen Job

- In der Zeitung (wird vors Haus gelie-
. fert) findet Ihr jeden Tag allerlei An-
. gebote.

und Ihr kannt Euch um die ‘wichtigen’
Dinge des Lebens kimmern.

Ein Leben von A bis Z

In dieser Kampagne Ubersteht Thr in
sechs Missionen schwierige Alltags-
situationen. Wenn Ihr alle Ziele er-

reicht, winkt das nachste Level. Be-
lohnungen schaltet Ihr durch Erfal-
lung verschiedener Ziele frei.

rs2 Als unersetzlich entpuppt sich das
fleiBige Dienstmadchen.

[94]

1. Geld von Mama

Leiht Euch 800 Dollar von Mama

Die Maneten konnt Ihr nur von einer |
. glucklichen Mutter
- mausst lhr aber den kompletten Haus-
halt Gbernehmen und ihr Kompli- :
mente machen. Bei guter Laune
sahnt Ihr am besten gleich mehrmals

leihen.

hintereinander ab.

Macht Euer erstes Essen

Um die Kiche nicht in Flammen auf-
gehen zu lassen, lest zuerst ein Kach-
buch, um Eure Zubereitungskinste
um mindestens einen Punkt (besser

- zwei) zu steigern. Fortan solltet Ihr

auch immer for Mama kochen.

Repariert den Fernseher

Auch hier solltet Ihr zuerst ein Mecha-
nik-Buch lesen, um nicht als Grill-
hahnchen zu enden.

Erhaltet den Wert des Hauses
Haltet dazu den Haushalt in Ordnung.

: 1ahlt anfallende Rechnungen

Die unliebsamen Zettel flattern nach

- drei Tagen in den Briefkasten.

Tipps

. Lasst Euch Zeit, um Eure Kochkiinste
pm - und mechanischen Fahigkeiten zu
8 verbessern. Spater erweisen sie sich
- als tberaus nutzlich.
"} verkauft Mamas Inventar, um schnel-
4 - ler an Geld zu kommen. ‘

2. Das wahre Leben

Raumt das Haus komplett auf
Erledigt die Arbeit zuerst, solange
Euer Sim noch gute Laune hat.

Dazu

Repariert alle kaputten Gerate
Hier zahlt es sich aus, wenn lhr im vo-
rigen Level mechanische Fahigkeiten

- gesteigert habt.

. Steigert den Wert des Hauses
| Kauft neues Inventar, tapeziert die -

Bude neu oder baut an (solang es das

- Budget erlaubt).

. Steigt auf Karriere-Stufe zwei

uUm aufzusteigen, solltet Ihr immer
gut ausgeruht und frohlich zur Arbeit

gehen.

. Steigt auf Karriere-Stufe drei

: Dazu bendtigt Ihr einige Fahigkeiten,

. die auf dem Status-Bildschirm gelb
markiert werden.

Tipp

Raumt zuerst alles auf, wischt das
Bad und fegt die Kiche, um das
Dienstmadchen freizuschalten, das
Euch die lastige Arbeit ab sofort
abnimmt. Repariert Ihr alle Gegen-

stande, schaltet sich der Reparatur- :

Service frei. Per Telefon konnt Ihr die
Gehilfen einstellen.

3. Party Stiirmer
Steigt auf Karriere-Stufe vier

keiten, die auf dem Status-Bildschirm
gelb markiert werden.

Steigt auf Karriere-Stufe fiinf
siehe oben

“It’s Party-Time': Bietet Euren Gasten immer genug zu essen und eine Bade-
maglichkeit (links). So flirtet es sich gleich doppelt so gut (rechts).

Steigert den Wert des Hauses
Wie in der vorigen Mission richtet Ihr
dazu Euer neues Heim hibsch ein.

- Schmeiflt eine wilde Party~
- Erledigt alle anderen Aufgaben, be-

vor lhr zum Hérer greift, um die Party

- zu starten. Lasst Dagobert Burger gril-

len und stellt den Whirlpool ins
Wohnzimmer. Begrifit dann die Gas-
te, greift Euch einen Burger und geht
in den Pool - die Gaste folgen Euch.

Verdriickt Euch mit einem Freund

- von der Party

Steigert die Sympathie zu einer Per-
son auf Uber 80. Dazu solltet Ihr
mehrmals Partys steigen lassen und

. die auserkorene Figur immer wieder
- anrufen, bis derjenige zum Familien-
. freund wird. Fragt dann, ob Ihr bei
- ihm einziehen kénnt.

Tipps

Kontakte kniipfen sich besser, wenn
Euer Charakter ausgeruht und ausge-
glichen ist (iberall mittlere bis gute

: Werte) - das gilt besonders fir Partys.
- Im Notfall bleibt Ihr mal einen Tag zu
Hause und geht nicht zur Arbeit. Aber
i Vorsicht: Zwei Fehltage fahren zur so-
. fortigen Kindigung und dem ‘Game
: Over'.

Wiederum benétigt thr einige Fahig-

4. Aufgestylt

Erhoht den Wert des Hauses

Kauft Euch am besten Freizeitgerate,
wie Laufband oder Computer, um den
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7] Gut erzogene Kinder iibernehmen
auch mal Hausarbeit.

Hauswert zu steigern und Eurem Sim
ein wenig Abwechslung zu bieten.

Steigt auf Karriere-Stufe sechs
Steigt auf Karriere-Stufe sieben

schmeiBt eine wilde Party

Richtet Eure Wohnung gemutlich ein,
bis Stefans Anruf griines Licht fur Par-
tys gibt. Lehrt Eurem Zimmernachbar
das Kochen, damit er auch Arbeiten
erledigen kann.

Versucht bei einem Gast zu punkten
Hier msst Ihr den Partner firs Leben
gewinnen. Redet mit Eurer Angebe-
teten/Eurem Angebeteten oft und la-
det ihn/sie haufig ein, bis sich der
Sympathiewert auf 90 erhoht. Dann
flirtet thr bis 100 und macht auf einer
Party schlieRlich den Antrag ('Versu-
chen und Punkten’).

Tipps

Die Gratwanderung zwischen Karriere
und Beziehung fuhrt zu standigem
Zeitmangel. Ladet regelmaBig Freun-

de ins Haus ein oder redet mit ihnen
am Telefon, um auch der Karriere ei- :

nen Schubs zu geben.

5. Wer liebt Dich, Baby?

Erhoht den Wert des Hauses

Steigt auf Karriere-Stufe acht
Steigt auf Karriere-Stufe neun
Heiratet'erneut, wenn Euer Partner
weglauft

Bei allen vier Aufgaben gelten die
obigen Regeln.

Setzt zwei Babys in die Welt

Dazu miusst lhr nur Eure/n Partner/in

kiissen (ja, so einfach!).

Kiimmert Euch um das Baby
Futtert den Kleinen regelmaBig und
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singt ihm ofters etwas vor. Vernach-
lassigt das Balg nicht, sonst wird es
vom Jugendamt geholt.

Kimmert Euch um das zweite Baby

. Doppelter Nachwuchs - doppelter

Stress.

Schickt Eure Kinder in die Schule
Schickt Eure Zoglinge regelmaRig per
Schulbus in die Schule. Gute Laune

- wirkt sich auf bessere Noten aus.

Tipps

Bevor sich die Familie vergroRert,
solltet 1hr unbedingt mehrere Bade-
zimmer einrichten, um gerade mor-
gens nicht in Zeitnot zu geraten.
Ebenso solltet Ihr zwei Kinderzimmer
einrichten. Ein groRer Esstisch ist auch
nicht zu vernachlassigen. Ein Ehepart-
ner sollte immer zu Hause bleiben
und sich um die Kinder kimmern.
Babys schreien fast immer und brau-
chen Zuneigung - es sei denn, sie
schlafen endlich einmal.

Bewaltigt Ihr den Stress mit dem
Baby nicht, gibt es einen Trick: Ver-
schiebt die Kinderwiege immer zum
Aufenthaltsort Eurer Sims. So spart Ihr
Euch lange Wege zu Eurem Schrei-
hals. Sobald das erste Baby zum Kind
wird, konnt Ihr es neue Fertigkeiten
lehren. Die werden auch dringend fur

- das folgende zweite Baby bendtigt!

. 6. Der letzte Simoleon

Steigt auf Karriere-Stufe zehn

Schickt Eure Kinder auf eine hohere
Schule

Dazu muss Euer Nachwuchs sehr gute
Noten nach Hause bringen. Schickt
ihn deshalb nur ausgeruht und satt in
die Schule. AuBerdem kostet der
Spal noch 1.500 Dollar pro Kind.

Spart Euch 20.000 Dollar, um mit
einer Jacht in Rente zu gehen

Das sollte bei einem guten Job kein
Problem darstellen,

Veranstaltet eine letzte Party
Zuvor erholt Ihr Euch ausreichend und
sorgt fir genug Essen, bevor thr Gaste

einladet. Nach dem Dinieren schickt

Ihr Eure Gaste in den grofRen Pool.

Bekommt ein neues Baby
Dies passiert nur, falls eines Eurer Kin-
der auf der Militérschule landet.

ufgab [i

Level 1: Geld von Mama

Duftspender Kocht das erste Essen

Spiegel der Eitelkeiten Repariert den Fernseher

laufband Nehmt einen Job an G ’
Das Museum (Level fiir zwei Spieler) Leiht Euch 800 Dollar von Mama
E-Gitarre Vollendet alle Aufgaben innerhalb 24 Stunden Spielzeit

Level 2: Das wahre Leben

Dienstmadchen Réumt das Haus komplett auf

Mechaniker Repariert alle kaputten Sachen

SchliirffUndRiilps-Kihler Steigt auf Karriere-Stufe zwei

Teppanyaki Tisch Steigt auf Karriere-Stufe drei

Insektenkontrollsystem Steigert den Wert des Hauses

Haus der Bruderschaft (fiir zwei Spieler) Erreicht alle obigen Ziele

Familienwappen Vollendet alle Aufgaben innerhalb vier Tagen Spielzeit

Level 3: Party Stirmer

Strip Poker Tisch Steigt auf Karriere-Stufe vier

Spa-System Steigt auf Karriere-Stufe finf

Baumschaukel Steigert den Wert des Hauses

Das Motel (fiir zwei Spieler) SchmeiBt eine erfolgreiche Party

Der Park (fiir zwei Spieler) GriiRt Bodo und gebt ihm was zu essen -

Kopf im Krug Vollendet alle Aufgaben innerhalb acht Tagen Spielzeit

Level 4: Aufgestylt

Akustik-Dusche Sleigf ;uf l;(arliere-stufe sechs

Schnitzblock Steigt auf Karriere-Stufe sieben

Liebesbett Steigert den Wert des Hauses )

Club Abhi (fiir zwei Spieler) SchmeiBt eine erfolgreiche Party

Der Park (fiir zwei Spieler) GriiBt Bodo undgeht ihm was zu essen
Mega-Jukebox Vollendet alle Aufgaben innerhalb acht Tagen Spielzeit
Level 5: Wer liebt Dich, Baby?

sandkasten Tieht das erste Baby zum Kind auf

Rasensprinkler Iieht das zweite Baby zum Kind auf

Haus d. Dienstmédchens (fiir zwei Spieler) Steigt auf Karriere-Stufe acht

Iwei neue Pools Steigt auf Karriere-Stufe neun

Der Park (fiir 2wei Spieler) GriiRt Bodo und gebt ihm was zu essen

| Barenfellteppich

Vollendet alle Aufgaben innerhalb acht Tagen Spielzeit

| Level 6: Der letzte Simoleon

Affenbutler Schickt beide Kinder auf eine hohere Schule

" Nashorn-Trophde

Der Park (fiir zwei Spieler) Griit Bodo und gebt ihm was zu essen

Vollendet alle Aufgaben innerhalb acht Tagen Spielzeit

§I171.566
= 6:06

271 Nachkommen brauchen neben Zuneigung auch Platz. Installiert deshalb zwei
Kinderzimmer und mindestens zwei Badezimmer - sonst ist Streit vorprogrammiert.
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Mortal Kombat
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Mit den vielen Extras, dem
ausgefallenen Kampfsys-
tem und der standig wechselnden

Tastenbelegung erfordert “Mortal
Kombat Deadly Alliance” viel Prugel-
routine. MAN!AC erklart Fuch, wie thr
schnellstmaglich die wichtigsten Ex-
tras freischaltet und die Spezial- :

attacken clever einsetzt.

Wundersame Geldvermehrung

Um die vielen Kampfer, Arenen, Kla-
motten und weitere Geheimnisse
freizuspielen, braucht Ihr Minzen in
je sechs Farben, je rund 40.000 Stick:
Diese erspielt Ihr entweder mithsam
in Missionen und Turniersiegen oder

Ihr niitzt einfach den folgenden Trick.

Erstellt zwei Spielerprofile

und

schnappt Euch fir beide ein paar
Miinzen in jeder Farbe. Dann wech- !
selt Ihr in den VS-Modus und aktiviert

die beiden Profile. Driickt in der Aus-
wahl nun auf beiden Controllern die

R(2)-Taste und setzt eine beliebige °

Miinze als Preisgeld aus, achtet dabei
auf die Soundeffekte. Wahlt je einen
Helden und lasst im folgenden Match

einen der beiden gewinnen. Wieder

in der Auswahl driickt thr nun fiir Pro-

fil-1 die R(2)-Taste, damit die "Wa-
ger”-schrift € erscheint. Nun kénnt

Playstation 2

Deadly
Alliance

Die besten Tipps & Tricks

Ihr blind Minzen setzen: Mit =

wechselt Ihr die Farben, Onyx, Jade,
Rubin, Gold, Platin und Saphir. Drickt
nach 4, dann hort thr wie die Miin-
© zen aufs Siegerkonto purzeln. Mit
R(2) schaltet Ihr zuriick in die Aus-
wahl, dann besieqt thr Profil-2: thr

gewinnt das Preisgeld, ohne dass

Profil-2 Minzen verliert! Wer diesen :

Trick wiederholt und die beiden Profi-
le abwechselnd abrdumen lasst, ver-
vielfacht jede Runde den Gewinn @ .

Die wichtigsten Geheimnisse
Jetzt schwimmt Ihr in Moneten, Zeit

Gruft entdeckt thr 667 Graber, die Ihr
gegen Miinzen o6ffnet. Damit Ihr zwi-
schen den unzdhligen Skizzen und
Artworks die wichtigen Kampfer, Kos-
tume und Arenen findet, haben wir
sie in drei Tabellen fir Euch zusam-
mengestellt. Mit der Buchstaben-
kombination findet thr die Sarge in
sekunden €D . Die beiden geheimen
Schlager Blaze und Mo Kap erschei-
nen erst, wenn Ihr die 218 Missionen
des Konquest-Modus erledigt habt:

A

¥ Mit dem ‘Todeskuss’ spuckt Sonya dem Gegeniiber pinke Giftwolken ins
Gesicht, die ihn fiir zwei Sekunden betduben - setzt mit Sprungkicks nach!

[96]

1 - "k

| MANIAC

\ , %
\ VB L

L1

[£¥] Driickt auf einem Pad die R(2)-Taste und setzt nach Gehdr Miinzen (links).

Nach dem Sieg kassiert Ihr Preisgeld, ohne dass der zweite Spieler selbiges verliert.

Um sie zu steuern geht Ihr in der Aus-

- wahl auf Raiden oder Cyrax und

driickt 4 + Start. Fiir Mo Kap braucht

- Ihr auRerdem den Sarg YP.

fur einen Einkaufsbummel: In der :

- Vielseitige Special-Mandver

. Die Belegung der vier Feuertasten
- andert sich je nach Kampfstil, aber :
- die zwei individuellen Special-Moves

jedes Kampfers klappen immer. Es

- gibt vier Varianten und MAN!AC ver-

rat, wie lhr sie am besten einsetzt.

Attacken: Mit Spezialschlagen wie
Jonnys Uppercut oder Sub-Zeros kalte

- Schulter vermabelt Ihr-einen benom-
- menen Gegner oder schlieRt eine

- Combo ab. Ins Leere gehen dirfen

diese Mandver nicht, denn anschlie-

- RBend seid Ihr fir eine Sekunde ohne
- Deckung. Merkt Euch besonders die
- Specials mit hoher Reichweite wie
- Sonyas Sprungkick, damit kénnt thr
. entfernte Gegner iberraschen.

- Betauber: Der Gegner taumelt be-
- nommen und ist fir wenige Sekun-

den Euren Attacken hilflos ausgelie-
fert. Betauber richten kaum Schaden
an, thr konnt anschlieRend aber in al-
ler Ruhe eine kraftige Combo anset-
zen. Deshalb geharen Scorpions
Speer und Sonyas Todeskuss @ zu
den wirkungsvollen Mandvern.

Geheime Kampfer Alternative Ko
Nitara 1 4200 Gold ShangTsung ML 1170 Gold
Drahmin UR 6500 Saphir Bo’ Rai Cho PH 1200 Onyx
Hsu Hao MW 3317 Jade Quan Chi AA 1556 Gold
|| Frost [\ 208 Rubin . Li Mei KX 1406 Saphir
|| JaxBriggs  SA 3780 Rubin __Scorpion UH 1660 Jade
||_Kitana K 2931 Saphir Sonya Blade SH 1834 Rubin
|| Raiden X6 3116 Jade Kenshi Y™ 1435 Platin
3 || Reptile 1L 3822 Gold Mavado RD 1455 Jade
S| cyrax (N 3003 Platin Johnny Cage DK 1460 Rubin
: | Sub-Zero YA 1999 Saphir
| Kano BD 1520 Saphir
! Kung Lao Y} 1208 Rubin
Nitara AR 2206 Jade
" Gir: St Drahmin sw 1152 Jade
Dragonfly ™ 1400 Jade Hsu Hao [0} 1518 Jade
House of Pekara HP 2093 Onyx Frost us 1261 Gold
Lava Shrine 1l 1843 Gold - || Jax Briggs IM 1410 Rubin
Molochs Lair 2D 98 Rubin : || Kitana 80 1327 Gold
Nethership DS 1472 Rubin . | _Raiden R 1638 Rubin
Palace Grounds KR 4222 Saphir || . | _Reptile X0 Eﬁa,PhL
| SamnaRuins  PW 2006 Saphir || . || Cyrax W 1485 Saphir
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[£¥] Die Sarge nach Buchstabenreihen
geordnet: Hsu Hao liegt in MW.

Geschosse: Shang Tsung schleudert :

Feuerballe, Quan Chi Totenkopfe und
Raiden Blitze. Diese Projektile kosten
den Gegner nur wenig Energie, eig-
nen sich aber hervorragend um ex-

der auf den Boden zu holen. Mit Dau-
erfeuer zwingt Ihr flichtende Gegner
zuriick an die Front.

Fallen: Zauberspriche wie Scorpions
Feuersgule treffen den Gegner Uber-
all in der Arena und hinterlassen tiefe
wunden. Allerdings braucht Ihr etwas

Vorbereitungszeit, die kann der Geg- :
ner nutzen, um schnell nach vorn :
oder hinten auszuweichen oder eine :
Gegenattacke zu starten. Nitzt sie :

deshalb nur auf Distanz.

Die Special-Taste

Special-Moves, sondern allerlei Aus-
weichmanéver, Wirfe und Tricks, die
sich bei einigen Kampfstilen Gber-
schneiden - hier die Varianten:

o s ]
> 3

2 -
POWER-UP ‘

\
SMM!.H'-F!S—T—-—)

293 Machtiges Ziel: Beim ‘Power-Up’
wachst Kung Lao auf BildschirmgroRe.

~—SHUAT-CHIAD-

Flucht: Wenn's brenzlig wird, bringt
sich z.B. Shang Tsung mit einem Flick-
flack und Sub-Zero mit dem Eisrut-
scher in Sicherheit. Falls Euer Kampfer

- die Flucht beherrscht, solltet Ihr
zessiv hipfende Kontrahenten wie- -

reichlich davon Gebrauch machen.

Taunt: Das Verspotten des Gegners
lohnt sich in “Deadly Alliance”, da
sich Euer Schitzling gleichzeitig et-
was erholt. Ihr seid jedoch fir zwei
Sekunden ohne Deckung, reilt also
nie im Nahkampf groRe Spriiche.

Wurf: Fur einen Wurf oder Judogriff
misst Ihr ganz nah am Feind stehen
und die Special-Taste driicken. Im Ge-
gensatz zu anderen Prigelspielen

- wird das Manover nicht variiert,
© wenn Ihr dem Feind in den Riicken °
Cfallt, :
Anlass fur Verwirrung: Der Special- :

Knopf startet keine personlichen : Power-Up: Kimpfer wie Kenshi sam-

meln Kraft @ und schlagen anschlie-

Bend harter zu. Dieses Manover lasst -

sich nur mit Gluck sinnvoll einsetzen,
weil es erst bei den folgenden Schla-

i Al d . - »
amp [3S | mobina i1} o

Shang Tsung 4+, %, 2. ¥.oA2 Soul Steal -
Bo Rai" Cho =, =, - §, A Belly Flop
Quan Chi =, 4=, =, 4=, A3 Neck Stretcher
Li Mei -, %, §,=», A Super Crush Kick
Scorpion | « &, =, §, =, A Spear Head
Johnny Cage - =, = } A2 Brain Ripper
Kenshi -, =, =, §,6A3 Telekinetic Crush
Mavado -, =, 4, 4.1 Kick Thrust

[ Sonya -, = = §, A2 Kiss of Death

; Hsu Hao -, =, §, 4,A2 Laser Slicer

7 Kungtao ¥, 1, « A3 splitting Headache
Raiden =, =, = = A3 Electrocution
Reptile 4, 4.1, >, A3 Acidic Shower
Cyrax -, =, 4,A2 " Claw Smasher
Kitana-_“ _"__ _-lr, £, =, =, A2 Kiss of Doom
Nitara 4, ¢, =, A1 _ Blood Thirst

| Jax =, A2 Head Stomp
Kano -+, ¢, ¢4, %, M Open Heart Surgery
Dahmin 4=, =, =, § A3 Iron Bash
Frost -, =, 4, §, A1 Ice Shatter
sub-Zero =, =+, =, §, A3 Skeleton Rip
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2] Mit dem ‘Reversal’ fangt Ihr Kicks
und Schlage des Gegners locker ab.

gen Wirkung zeigt - und die mussen
einen gewarnten Gegner treffen! Be-
reitet den Power-Up mit einem
Betauber vor, dann habt Ihr bessere
Trefferchancen.

Reversal: Kommt Faust oder Fuf} in
Eure Richtung geflogen, driickt Ihr im

so fangt Ihr die Attacke ab @ und
kontert anschlieRend mit einem be-
liebigen Manover.

Rempler: Ein Gberraschender Schub-
ser tut zwar nicht weh, bringt den
Gegner aber aus dem Gleichgewicht
und macht ihn damit fur einen Au-
genblick wehrlos - die optimale Erof-
fung fur einen schallenden wat-
schenwirbel.

Sidestep Swing: Auch diese Attacke
klappt nur mit gezogenem Schwert,
Euer Kampfer weicht zur Seite und
schwingt gleichzeitig die Klinge. Dies
ist die optimale Parade @ fiir einen
feindlichen Kick oder Sturmangriff.

Impale: Bei der todlichsten Attacke
im Spiel stol3t Thr dem Gegner Euer
Schwert in den Leib. Dort bleibt es

KATADNA—

[27] Parade mit eleganter Drehung: Die meisten Schwertkdmpfer wie Kenshi lassen

7] Nach einem ‘Impale’ kénnt Ihr
Eure Waffe nicht mehr benutzen.

bis zum Ende des Kampfes stecken
und kostet Euren Gegentiber laufend
Energie @ . Sub-Zero und Shang
Tsung beherrschen unter anderem
dieses Manover.

: Alle Todesschlige
. Jeder "Mortal Kombat”-Kampfer be-
selben Augenblick die Special-Taste - -

herrscht einen Todesschlag, den er
einsetzen kann, wenn der Schriftzug
‘Finish Him!" eingeblendet wird: Un-
sere Tabellen zeigen Euch die Tasten-
belegung der drei Konsolen und die
Tastenkombinationen fir die Fini-
sher. Zwei Ausnahmen sind die ge-
heimen Schlager Blaze und Mokap,
die keine Fatalities beherrschen. Im
Gegensatz zu den Vorgangerspielen
gibt es keine Todesschlage, die nur in
bestimmten Arenen klappen.

Arenawahl und Handicap

Ihr wollt Eure frisch ergatterte Arena
besichtigen? Auf der Playstation 2
konnt 1hr im VS-Modus die Land-
schaft wechseln, driickt dazu vor der
Kampferwahl die R1-Taste. Mit dem
L(1)-Knopf kdnnt thr Eurem Schitz-
ling auRerdemn ein Handicap verpas-
sen, wenn der Gegner schwacher
spielt als Ihr. oe

~—Suan=moon-

offensive Gegner mit einem flinken Ausfallschritt in die offene Klinge laufen.
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elbst faule Videospiel-Redakteure
brauchen ab und an kérperliche Er-
tichtigung: Daher fand sich die MAN!AC-
Belegschaft samt Gefolge beim zunftigen
Bowling-Turnier in Augsburg ein. Dumm
nur, dass unse-
re Kugel-
Kenntnisse
nicht uber
simples Mur-
meln hinaus-
gehen, zag-
hafte Probe-
wirfe hinter-
lieBen somit
ernichternde
Ergebnisse.
Nichtsdesto-
trotz  wurde
ebenso furcht-
los wie akri-
bisch weiter-
trainiert: Ulrich bestach durch seine aus
der Hufte geschossene ‘Western’-Technik,
Thorsten hangelte sich von einem Gliicks-
. treffer zum ndchsten. Hohepunkt des
Abends war aber zweifellos das Macho-
Duell der Herren Schultes und Gabel: Mit
groRen Tonen angekundigt, endete der
Wettkampf mit einem hochspannenden
Unentschieden - alle Pins blieben stehen!

Kennt sich mit Ballen dus:
olli zeigt Colin, wie's geht!

Eowar cinmal...

MAN!ACVOR 5 JAHREN
? Grusel wohin man blickt: Im Zuge der US-Vergf-
fentlichung von “Resident Evil 2” (hierzulande
| indiziert) konnten sich Nervenstarke nicht nur iiber
4 einen groen Preview-Bericht zum PSone-Schocker,
sondern auch Gber den ersten Teil eines riesigen
Posters freuen. Zudem wagten wir einen furchteinfloBenden Blick in
die Konsolen-Vergangenheit des Horror-Genres. Wahrend die Import-
Sektion mit “Final Fantasy Tactics” sowie “Panzer Dragoon Saga” ech-
te Perlen vorweisen konnte, fiel die PAL-Auswahl unspektakuldr aus.
Information ohne Ende lieferte dagegen der Artikel ber die zehn
groBten Spiele-Hersteller. Fir den (im Rickblick) traurigen Hohepunkt
sorgte schlieRlich Segas Ankindigung eines Dreamcast-Handhelds.
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ANLEIGEN-GALERIZ
WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN
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schri Losungen oder verwendelen Bezeichnun-

Sexy Beulelralle ohne S(hamgefuhl Fir seinen aktuellen GBA-Aultntt zeigt
Crash Bandicoot viel blankes Fell und wirbt im knappen Gold-Tanga. Auf der
Ruckseite posiert Vivendis Hipfheld gar im Stil eines erotischen Playboy-Cen-
terfolds - aus Pietatsgriinden wollen wir hier auf Einzelheiten verzichten.

ik 5/2003

erschemt am 2. April

Kein Scherz, auch im April will der Software-Nachschub nicht enden: Besonders Fantasy-Freunde
mit viel Freizeit kommen in der nachsten Ausgabe auf ihre Kosten, wird doch der Import-Teil von

einer PS2-Rollenspielparade dominiert. Neben Namcos Xenosaga Episode 1 (Bild) nehmen wir

noch Teil 5 von Breath of Fire, das mit Spannung erwartete Star Ocean 3 und Bandais .hack aus-
fuhrlich unter die Lupe. Zur Ablenkung gonnt sich Colin einen Trip nach Berlln In Deutschlands

Hauptstadt soll er sich nicht nur Vivendis kommende Konsolen-
Hits zu Gemite fihren, sondern auch bei der Games Academy
die Schulbank driicken und Euch einen detaillierten Einblick in die
einzigartige Ausbildungsstatte geben. Der Rest des MAN!AC-
Teams wartet unterdessen auf den verspateten Test zu Primal
und ergdtzt sich an der PAL-Fassung des Spanner-Sports Dead or |
Alive Xtreme Beach Volleyball. wesentlich ruppiger geht’s letzt-

lich bei Capcoms Chaos Legion zu.
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